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1. Activity éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.15.

Tesztek célja: Activity éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2020.09.21., 2020.09.22.
Secure: 2020.09.08., 2020.09.09.
Hello L: 2020.09.16., 2020.09.17.

NISTA: 2020.09.29., 2020.09.30.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elso tesztek

Masodik tesztek

Résztvevéi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No bk owbd=
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1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Az oktatd mar taldlkozott a ClassM8 jatékkal korabban, de mint résztvevd probalta ki a
pontozos jaték tesztelésén, ezért esett ra a valasztasuk. Megbeszéltek egy idépontot, amikor
megmutattak neki a feliilet mikodését. Ezt megeléz6en mar csinaltak hozzaférést az oktatonak
¢s e-mailben elkiildték neki a legfontosabb informacidkat.

Az oktatd angol nyelvtanarokkal tesztelte a jatékot. A résztvevokkel egyeztettek telefonon,
milyen idOpont lenne szamukra a legmegfelelobb. Ezt 6sszevetve tlizték ki a napokat. Két
alkalommal tesztelték le az Activityt, mas-mas résztvevokkel. E-mailben kiildtek egy
emlékeztetdt és az URL cimet, ezzel a bejelentkezés menetét egyszeriisitve.

A tesztek elott a trénerrel még egyszer atnézték a rendszer mitkddését.

Secure:

Az Activityt két olyan csapattal jatszotta le az oktato, akik még nem taldlkoztak a feliilettel.
Elokésziiletként megcsinalta az excel filet, mind a két csoporthoz kiilon szolistat allitott dssze.

Az ¢l6z6hoz hasonldéan most is e-mailben kiildte ki az oktaté az URL-t. Az idépont adott volt
¢és online teszteltek. Az éles teszteket megel6zden feltoltotte a file-t, hogy ezzel se menjen az
id6 a tréningen.

Jatszottak az egyik kollégajaval egy kort, hogy felelevenitse, hogyan is mitkddik a rendszer és
tudja a csapatot koordinalni. A szolista nem t61todott fel eldszor, mindig azt irta, hogy ,,null”.
Réjottek, hogy az excelben nagybetiikkel irtak a word szot és ez okozta a hibat. Javitas utan
mar probléma nélkiil miikdott a program.

Hello L:

A Take Five English Langue Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték, két idépontban. Mivel
a jaték kozismert, nem igényel elGismeretet, a résztvevoket véletlenszerlien osztottak
csapatokra.

A cél az volt, hogy az Activity miikodését teszteljék kizarolag online formaban és nyelviskolai
kornyezetben - érvelési kifejezések (egyetértés, ellentmondas kifejezése).

A jaték megkezdése eldtt kitalaltak 2-2 feladvanyt mindharom kategoriara vonatkozoéan, a
szabalyban megadott nehezitéseket szem el6tt tartva (idokorlat, véletlenszerli csapatkiosztas),
¢és mivel online jatszottak, ennek megfeleldéen kerestek feladvanyokat a résztvevéknek. Mivel
a soft teszt jol sikeriilt, ezért élesben is kiprobaltak a jatékot a Take Five English Langue Club
onként jelentkezo tagjaival.
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NISTA:

Ez volt az egyik jaték, amelyet a legjobban vartak, hogy tesztelhessé¢k képzésen a diakokkal,
hogy lassak a reakciojukat. A jaték hagyomanyos, nem digitalis valtozata rendkiviil népszeri
régioban, igy tudtak, hogy a diakok szivesen jatszanak majd.

A rendszer egy excel fajl feltoltését igényli a jatékhoz. A tanarnak el6 kellett készitenie egy
fajlt a szavakkal, amelyeket hasznalni akart a jatékban, és feltoltotte a rendszerbe, hogy a szavak
bekeriiljenek a jatékba. Kiilonbozo fajlokat készitettek szavakkal, kiillonbdzé nyelveken, hogy
lassak, mindegyik mikodik-e.

2. Elsé tesztek:
Antener:

Az elsd éles tesztelés 2020. szeptember 21-én délutan keriilt megrendezésre. 4 fovel szervezték
meg a jatékot, mindenki be is csatlakozott a zoom linken, igy a tervezetteknek megfeleléen
tudtak tesztelni.

A bejelentkezés egyszerii volt mindenki szamara, segitett, hogy eldre kikiildték az URL cimet.
Megadta mindenki a nevét és csoportokra bontotta a feliilet a résztvevoket. Pont a két férfit és
két ndt sorsolta 0ssze a program, igy egy férfi-néi parbaj vette kezdetétét.

A jatekot nem online tervezték, igy ez egy kis nehézséget okozott. A rajzolasnal és
mutogatasnal akadtak problémak. Papirra rajzoltak és amint kész volt, utdna mutattak be a
kameraba, igy lehet, hogy tobb 1d6 volt kitaldlni, mint amikor mar folyamataban latjak a
jatékosok. A mutogatasnal pedig a kamera allitgatasa tartott tobb ideig, hogy mindent lassanak
a tobbiek.

Ettol fliggetlentil is nagyon szdrakoztato volt a tesztelés, mindenki jol érezte magat. Latszott a
résztvevokon, hogy attol fiiggetleniil, hogy nyelvtanarok, kimozditotta &ket a
komfortzonajukbol, igy megfigyelhették, hogy nem csak nyelvéorakon, de tréningeken is kitling
kiegészités lehet az Activity.

A jatékot kovetben kozosen megbeszéElték a tapasztalatokat, szakmai szemmel tudtak
véleményt alkotni. Inditottak egy szavazast, ahol kézfeltartassal tudtak pontozni a feladatot,
majd két fovel kiilon ablakban interjut készitettek.

Secure:

Az elso6 teszt 2020. szeptember 8-an kertilt megrendezésre, 8 fovel.
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Nem talalkoztak még a feliilettel, de a bejelentkezés nem okozott senkinek problémat és
konnyen kezelhetonek talaltdk a programot. Kiemelték, hogy milyen jo, hogy nem kell
alkalmazast letolteni a telefonjukra.

Két csoportra osztotta a program a résztvevoket és kezdték a jatékot. Az online megvalositas
miatt egy kicsit nehézkes volt a kivitelezés. A rajzolast paint-ben oldottak meg, de nem tudtak
olyan felismerhet6 rajzokat késziteni és tobb i1dd is volt.

Minden kor elinditasa el6tt meg kellett varni, hogy megnyissak a paint-et. A két gombos
elinditas funkci6 igy remeknek bizonyult, mert nem a 3 percbdl vett el idot a technikai rész. A
mutogatasnal volt még bonyolultabb tigy megoldani, hogy a kameraban lassak a résztvevot.

Ezeket a nehézségeket leszamitva, nagyon jol siketiilt a teszt, mindenki jol érezte magat és
lehetdséget kapott a szereplésre.

A tesztet kovetOen interjut készitettek 2 fovel.
Hello L:

Az elsé teszt 2020. szeptember 16-an keriilt megtartasra, a teszten 4 f6 vett részt online
formaban.

Az els6 teszt alkalmaval formatumtol fliggetleniil problémat okozott az az oktonak, hogy az
elkészitett feladvanyokat feltoltse a programba, emiatt sajnos hosszabb iddt vett igénybe, hogy
a résztvevokkel tesztelni tudjanak, tobbszor ujra kellett kezdeni a tesztet. A résztvevok egy
része emiatt kicsit unatkozott, de tlirelmesen vartak, amig nagy nehezen, de bet6ltodott az
Excel. A bejelentkezés ezutdn mar mindenkinek gordiilékenyen ment, 2-2 f6s csapatokban
jatszottak a résztvevok, innentd]l mar élvezték a jatékot online formaban is.

NISTA:

A Covid-19 korlatozasok miatt egyetlen lehet6ségiink volt a jaték tesztelésére, online formaban,
Zoom ¢s a Skype programokon keresztiil.

Az els6 korben mind a 6 résztvevo bekapcsolodhatott a jatékba, ebbdl 5 a QR-kod hasznalataval
lépett be. Ez a csoport mar tesztelt jatékot, igy tudtak, hogy probléma lehet a QR-kéd
felismerésével, ezért kérték a QR-kod nagyitasat a képernydn. Miutan nagyobbra vették a
képernyon, a telefonjaik gond nélkiil felismerték a kodot, és készen alltak a jaték kezdetére.

Miutan mindenki részt vett a jatékban, elmagyaraztuk, mirdl van sz6, de minden résztvevo
nagyon jol ismerte a jatékot, és jatszott vele korabban. Ahogy elére megjosoltak, nagyon
szivesen tesztelték a jaték digitalis verziojat.
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A teszt soran az egyik jatékos problémat tapasztalt: lekapcsolodott a jatékrol, a képernydéje is
lefagyott, és teljesen lekapcsolodott az online programrol. Felvették vele a kapcsolatot, hogy
megnézzék, mi a probléma, és kideriilt, hogy ennek oka az otthoni internetkapcsolata volt, tehat
nem tudott kapcsolodni a jatékrendszerhez.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2020. szeptember 22-én délutan keriilt megrendezésre. Szintén angol
nyelvtanarokkal.

8 fovel tervezték a tesztet, és mindenki be is tudott csatlakozni. Nagyobb létszdmmal is ki
szerették volna probalni az Activityt.

Az utdbbi tesztbdl okulva, igy, hogy tobb f6 vett részt és online kellett megtartaniuk a
virushelyzet miatt, mindig csak korbeirtak a résztvevok. Ettdl fiiggetlentil latszott rajtuk az
izgatottsag. A résztvevok szamabol adododan, tobb alkalmazkodasra is sziikség volt, hogy ne
vagjanak egymas szavaba. Az oktatd ugy probalt feladvanyokat adni, hogy kihivast okozzon a
megfejtés, ezt sikeriilt is elérnie, mert volt olyan, amit csak par masodperccel az idd lejarta eldtt
sikertilt kitalalni.

Egyetlen kis technikai hibaba iitkoztek, egyszer nem frissiilt a rendszer, de ezt ki lehet
kiisz6bdlni, ha a tréner felhivja a figyelmet ra, hogy a telefonokat frissitsék.

A jatékot kovetden ismét szavazast inditottak, valamit 2 résztvevivel és az oktatoval kiilon
interjut készitettek.

Az oktatoval és a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kdvetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

M

Secure:
A masodik teszt 2020. szeptember 9-én keriilt megrendezésre, 4 fovel.

Kisebb csoporttal tesztelték le masodjara az Activityt. Ok sem hasznaltak még a programot, a
bejelentkezés egy kicsit tobb ideig tartott, de problémaba nem iitkoztek.

Izgatottak voltak a résztvevok mar a csoportbeosztas kozben is. Nagyon oOriiltek a jatéknak,
ismerték az Activityt, de kivancsiak voltak, hogy ez online hogyan miikodik. A rajzolas és a
6
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mutogatas itt is bonyolultabbnak bizonyult, viszont az el6z6 tesztbdl tanulva a koordinalas az
oktaténak mar jobban ment.

A kevés fO miatt, az egyik csapatnal egymas utan kétszer ugyanaz a f6 kovetkezett, ami annyira
nem volt szerencsés, bar a jatékostarsa oriilt neki, hogy nem 6 szerepel tobbet.

Elnyerte mindenki tetszését az online forma, j6 otletnek tartjak a telefonok hasznalatat.
A teszt utan szintén interjut készitettek 3 fovel.

1. Mi nem tetszett benne?
2. Mit javasolnal, mit fejlesszenek még rajta?
3. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Hello L:

A masodik teszt 2020. szeptember 17-én keriilt megtartasra, ez alkalommal is 4 f6 vett részt
online formaban a teszten.

A masodik teszt eldtt egyeztett az oktatd a fejlesztokkel, hogy mi lehetett a formatummal
kapcsolatban a probléma, ezt orvosolta, igy a masodik teszt soran mindent gordiilékenyen
tudtak hasznalni, a résztvevoknek csak egymasra kellett varni a belépés soran, mert
egyvalakinek nem miikodott a QR kod, de végiil link segitségével be tudott 1épni 6 is. Ennél a
csoportnal is 2-2 f0s csapatokban jatszottak, bar volt az elején egy kis morgolodas azon, hogy
2 résztvevd nem keriilhetett egy csoportba, de ezt leszamitva jol érezték magukat a résztvevok.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonboz6 erdsségili internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettd] fliggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

Szerencsére mindkét teszt soran tudtak hasznalni a résztvevok a kamerat, de ha ez nem
miikddott volna, az okozhatott volna problémakat, példaul a rajzolas és a mutogatas soran.

NISTA:

A masodik tesztet tobb forduloban végezték el, mert minden jatékost annyira lenytigozott a
jaték, hogy ujra és tjra kérték a jatékot. Oriiltek, hogy a jatékosoknak tetszett a jaték.

Az elején a QR-kod nem jelent meg, ezért frissitették az oldalt, és igy rendben megjelent. Nem
mindenki telefonja ismerte fel a kodot, igy 3 résztvevo csatlakozott a jatékhoz a link kézi
beirasaval.

Miutan az 6sszes résztvevo vart, hogy elkezdédjon a jaték, feltoltotték a fajlt, de a rendszer
elsére nem mutatta a szavakat, frissitettek és tobbszor megprobaltak feltélteni, de probléma
adodott, ezért gy dontottek, hogy megprobaljak ajra.
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Lezartak az egész jatékot, és mindenkit kiléptettek, és azt mondtak, hogy jelentkezzenek be ujra
a jatékba.

Ezattal a QR-kod mindenki szamara mikodott, és minden résztvevé nagyon gyorsan
csatlakozott. Feltoltotték a fajlt, és azonnal miikodott, majd elinditottak a jatékot, és siman ment
minden, a szavakat a megfelelé modon jelenitette meg, ami azt jelenti, hogy a fajl sikeresen
feltoltédott, és a rendszer helyesen felismerte a szavakat.

4, Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az interjualanyoknak a legjobban az tetszett, hogy feldobta a hangulatot a jaték. Egyszertinek
talaltdk a bejelentkezést és a feliilet hasznalatat. Tovabba tetszett nekik, a pontozas. Iddvel is
tudnak szdmolni, mennyit fed le az 6rabol a jaték és igazsagos is a végeredmény.

Nagy létszam esetén problémas lehet a jaték, mert a masik csoport unatkozik amig az ellenfél
kitaldlja a feladvanyt, inkdbb egyénileg jatszandnak. Az interjualanyok kozott akadt olyan,
akinek a véletlenszerli sorsolds nem tetszett, mert volt olyan résztvevd, akire tobbszor kertiilt
sor. Szerinte sorban kellene haladni, hogy mindenkire egyforman jusson lehetdség. Masoknak
pedig pont tetszett a random sorrend a kiszadmithatatlansag miatt.

Fejlesztésre a fent emlitett egyéni jatékot ajanlottak, valamint, hogy az angol sz6 mellett ott
legyen magyarul is a jelentés, mert ha valaki nem ismeri a szot, nem tudja elmagyardzni,
lerajzolni vagy elmutogatni. Az egyik résztvevd szinesitené a feliiletet, hogy
figyelemfelkeltobb legyen.

A megkérdezettek leginkabb bemelegitésnek vagy kommunikécid fejlesztésnek tudjak
elképzelni.

Secure:

A jatékot ismerték és szeretik, de tetszett nekik, hogy online is megvaldsithatd. Vicces a feladat
¢s jobban megismerik 4ltala egymast.

A rajzolas nehezen ment, igy, hogy a tréning online volt. A masodik csoportnak nem tetszett,
hogy egy résztvevdre tobbszor keriilt a sor €s a tobbiek nem szerepelnek annyit. Azt figyelték
még meg, hogy amikor nem az 6 koriik van, akkor unatkoznak és szivesen rabolnanak.

Fejlesztésre az idot tanacsoltak, hogy legyen kevesebb idd, valamint, hogy sorba menjen,
mindig mas kdvetkezzen.

Kreativitasfejlesztésre szuper jaték, valamint csapatépitokre.
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Hello L:

A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktol és az oktatotdl, mindenki jol érezte
magat.

Bar minden résztvevo ismerte a jatékot, de online még nem probaltak, és nagyon tetszett nekik,
hogy igy is lehet jatszani.

Az id6korlat izgalmas nehezités, és az egyik csoportnak a véletlenszerti kiilonvalés, valamint a
random sorrend sem okozott gondot, viszont a masik esetben sokat rontott a jatékélményen,
hogy ez az elem nem opcionalis, mert volt két olyan résztvevd, akik egy csoportban szerettek
volna lenni, de nem ugy lettek beosztva.

A kompetenciaik fejlodtek, 0 tudas birtokéaba is keriiltek (volt olyan résztvevd, aki rajott, hogy
jobban tud rajzolni, mint a tobbiek a csoportban).

NISTA:

Szemmel lathato volt a jatékosok elégedettsége és 6rome a jaték soran, nyilvanvalo volt, hogy
tetszett nekik a jaték, korabban is jatszottak, és szivesen kiprobaltak a digitalis verziot.

Minden résztvevot lenytigozott a jaték, és megemlitették, hogy nagyszeri Gtlet volt beilleszteni
az Orara ezt a jatékot, és digitalissa tenni. Azt mondtak, hogy még érdekesebb jatszani a digitalis
verziot, mert ez valami uj és motivaltabba teszi a jatékot.

A csatlakozas meglehetésen konnyi volt szamukra, mert nem ez volt az elsé jatékproba ennek
a csoportnak, igy sokan felismerték mar a rendszert.

A diakok sajnaltak, hogy nem tudtak tesztelni a jatékot személyes jelenlét mellett. Meg voltak
gy6zodve arrol, hogy ez még szorakoztatobb és hatékonyabb lesz szemtél szemben.

Nem javasoltak javitast.

5. Oktatéi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatonak a legjobban az tetszett, hogy konnyen be tudtak jelentkezni a résztvevok és
mindenki izgatottan varta a jatékot. Lelkesek voltak végig a résztvevok, élvezték az Activityt.

Fejlesztésre azt ajanlotta, hogy tobb lehetdsége legyen a trénernek, példaul 6 valaszthassa ki,
hogy ki kovetkezzen vagy a feladvanyt kivalaszthassa az egyes résztvevOknél. Ha valakinek
nem olyan j6 az angolja, vagy szégyenldsebb, akkor konnyebb szavakat kapjon.
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Nyelvorakon kiviil el tudja képzelni kommunikacios tréningeket €s csapatépitokon.
Secure:

Az Activity az oktatdo szerint egy nagyon jo jaték. Oldja a hangulatot és fejleszti a
kompetencidkat. Ez az online verziora is elmondhato €s valami Gjdonsag kertil a tréningekbe.

Nem tetszett neki a rajzolas, de mivel alapvetden nem online tréningekre lett kitalalva, ez nem
probléma ¢€s a jovében hasznalhato személyes oktatasokon.

Fejlesztésre 6 is az id6 roviditését tanacsolta, valamint, hogy legyen lehetéség a rablasra, ezzel
a masik csoportot is aktivizalva.

Sok tréningre vinné szivesen a jatékot és még nyelvorakon is el tudja képzelni. A
gondolkozasbéli kiilonbségek jol megfigyelhetdk a jatékon keresztiil és fejleszti a kreativitast.

Hello L:

Az oktatd szerint a fajlfeltoltés kicsit nehézkesen ment, de ezt leszamitva a rendszer jol
mikodott. Az idékorlat izgalmas nehezités, és az egyik csoportnak a véletlenszerii kiilonvalas,
valamint a random sorrend sem okozott gondot, viszont a masik esetben sokat rontott a
jatékélményen, hogy ez az elem nem opcionalis, mert volt két olyan résztvevd, akik egy
csoportban szerettek volna lenni, de nem ugy lettek beosztva. Ha nem lett volna mindenkinél
kamera, nehéz lett volna megoldani néhany részt, de mindkét teszt alkalmaval gond nélkiil
miikodott az internet és a technika, mindemellett a résztvevok kreativan oldottdk meg a
feladatokat, nem csak a kortilirast, de a mutogatast és a rajzolast is.

Az id6korlat miatt oktatoi szemmel jol tervezhetévé valik jatékido, példaul nyelvi képzéseken
is, aktivizalo feladat esetén. Az online forma mellett is élvezetes a jaték, mikdzben a résztvevok
kommunikécios készségei, kreativitasa is fejlodik. Idegennyelv tanuldsa soran is hasznos jaték
a résztvevoknek.

NISTA:

A jaték célja uj és régi szokincs megtanulasa és feldolgozasa. Az oktato szerint a jaték remekiil
javitja az orak légkorét, lehetoséget adva a diakoknak, hogy egy intenziv lecke alatt pihenjenek,
mikozben mégis tanulnak. Segit nekik remek kommunikacios készségek fejlesztésében jaték
kozben, mert meg kell magyarazniuk és meg kell mutatniuk a szavakat, kifejezéseket.

A jaték nagyon népszerii lesz, és a tanarok gyakran hasznaljak majd mas diakokkal.
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6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az els6 teszt 30 percig tartott, a masodik pedig 40 percig. A hossza fiigg attol is, hogy hany
kort indit el a tréner, tobb résztvevo esetén érdemesebb tobb kort jatszani, hogy mindenki sorra
kertiiljon.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat noveljen:

A jaték nyelvorakon jo szokincsfejlesztd ¢s kommunikacios gyakorlat. Ezek mellett a tesztek
soran latszott, hogy a rutinos tanarokat is kimozditotta egy kicsit a komfortzénajukbdl, igy
tréningeken is j6 kiegészités az 6nbizalom novelésére.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A teszteken 4 és 8 {6 vett rész, igy ennek a kritériumnak megfelel a jaték. Minimum 4 fére
sziikség van, hogy csapatokat tudjanak alkotni. Maximum 10 fével ajanljak a jatékot, hogy
izgalmas legyen mindenki szdmara.

Feladat mérhet6sége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevOok, mennyire tetszett nekik. A két tesztet figyelembe véve 95%-ra
értekeltek a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

A megkérdezettek koriil mindenki ajanland ismerdseinek, sot 0k is kiprobalnak a sajat draikon.

Az interjualanyok azt nyilatkoztak, hogy nekik is kihivas volt a jaték és didkok esetén ez még
hasznosabb lesz. Ez egyiittmiikodést emelte ki az egyik megkérdezett résztvevd, mert teljesen
masként kozelitették meg a feladvanyokat és nagyon figyelni kellett egymasra.

Mindenki Ggy érezte, hogy 1j tudas birtokaba kertilt. Volt, aki nem tudta, hogy 6 ligyesen veszi
at a vezetd szerepét, a tobbiek mondtak neki a végén.

Secure:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc:
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Az elsO csapat esetén 35 percig jatszottak a résztvevok szama miatt. Masodik alkalmon pedig
25 percet vett igénybe.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen:

A kreativitast, verbalis és nonverbalis kommunikacios készséget fejleszti a jaték. A magyarazas
alkalmaval idOkorlaton beliil kell jol kifejezniiik magukat a résztvevoknek. Gyors és logikus
gondolkozasra is sziikségiik van a jatékosoknak, mind a kitalaloknak, mind az el6adonak.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Minimum 4 fével kell jatszani az Activityt, mert csapatonként 2-2 fére sziikség van.

Tul nagy csapatok sem ajanlottak mert keveset jut szereplés az egyes résztvevokre, viszont az
egylttmiikddésre nagyobb sziikség van tobb 1étszammal.

Feladat mérhetdsége: A résztvevok értékelték a kifejezésest, 0sszesen 92%-ra.

A kovetkez6 kérdéseket tették fel a tesztet kovetden:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindenki ajanlja a jatékot, igaz offline elterjedt, de online is érdemes kiprobalni.
A kreativitast, egyiittmiikodést és logikus gondolkozast is fejleszti az Activity.

Egymasrél sok 1) dolgot tudtak meg a résztvevok, példaul hogy az egyik résztvevd még
paintben is szépen tud rajzolni, egy masik résztvevé pedig kreativan kihasznalta a
lehetdségeket, a kiillonb6zo ecsetekkel és szinekkel.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Az elso tesztnél a kezdeti technikai probléma miatt hosszabb ideig tartott a teszt, de a jatékidd
belefért a 30 percbe, a masodik teszt valamivel rovidebb id6t vett igénybe. A feladvanyokra
szabott idokorlat sokat segit a jatékidd szabalyozasan.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia ndovelése, ezt meg is kell nevezni a specifikdcioban
¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része:

Fejlesztend6 kompetenciak, készségek: kreativitas, empatia, gyors gondolkodas
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A feladat kollaborativ-e: lgen

Igen, mindenképpen, hiszen egymassal egyiittmiitkodve kell megoldani a résztvevoknek
a feladvanyokat.

A csoport legalabb 2 fob6él kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A két f0s 1étszam meghaladasa egyik tesztnél sem okozott gondot, s6t ennél a jatéknal
jobb is, ha tobben vannak. 4 f6s csoportokkal tokéletesen miikodott mindkét teszt soran.

A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen, bar minden résztvevo ismerte a jatékot, de online még nem
probaltak, és nagyon tetszett nekik, hogy igy is lehet jatszani

2. Ajanljak-e masoknak: A résztvevOk tobbsége ajanland masoknak is az Activity
ezen formdjat. Volt olyan résztvevd, aki hatdrozottan ajanland mindenkinek, bar
szerinte ezt a jatékot nem is kell, mert nagyon sokan szeretik. Egy résztvevo

mondta azt, hogy nem ajanland, bar 6 bevallotta, hogy alapvetdéen nem szereti a
hagyomanyos Activityt sem, csak a nyelvgyakorlas miatt jott el a tesztelésre, amit
végiil is hasznos formanak talalt.

3. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetenciajukat (1-5): A résztvevok 1-5 skalan
pontoztak, hogy mennyiben fejlesztette az egyes kompetencidikat a jaték. A

csoportok Osszesitett eredménye alapjan a kreativitds 5-0s, az empatia 3-as, a
gyors gondolkodas 5-0s értékelést kapott. Az empatia fejlesztés kapcsan
megoszlott a vélemény a résztvevok kozt, a masik két készséget egyértelmiien
maximalisan fejlesztette a jaték.

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akar a csoporttarsaival kapcsolatban): lgen. Volt
olyan résztvevd, aki megallapitotta, hogy sokkal jobban tud rajzolni, mint a
tobbiek, ¢és ezen meglepddott. Egy masik résztvevd pedig rajott, hogy sokkal
érdekesebbnek tartja, ha a dolgokat gyorsan kell elmagyarazni, megértetni
masokkal.

5. Kell-e barmi mas a feladathoz: Maximum annyit javasolt 2 résztvevd, hogy
lehessen a csoportok kialakitdsdba beleszolas, ha a résztvevok ezt szeretnék.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc
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Az elsé teszt korulbeliil 15 percig tartott, a masodik pedig egy kicsit tovabb, 20 percig. A teszt
teljes idétartama hosszabb volt, mert a diakok nagyon élvezték a jatékot, igy éltek a
lehetéséggel, és tobb kort jatszottak.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A jaték célja uj és régi szokincs megtanulasa és feldolgozasa. A jaték remekiil javitja az orak
légkorét, lehetoséget adva a diakoknak, hogy egy intenziv lecke alatt pihenjenek, mikdzben
tanulnak is. Segit nekik a kommunikacios készségek fejlesztésében jaték kozben, mert meg kell
magyarazniuk és meg kell mutatniuk a szavakat, kifejezéseket.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A teszt soran 6 jatékos volt, és ez nagy l1étszamnak bizonyult a jatékhoz. A minimalis 1étszam,
amellyel a jatékot javasoljak, 4 6, de ebben a jatékban minden bizonnyal minél magasabb a
jatékosok szama, annal jobb a jaték minésége.

Feladat mérhet6sége:

Lathato volt a jatékosok elégedettsége és 6rome a jaték soran, nyilvanvalé volt, hogy tetszett
nekik a jaték, és szivesen Kiprobaltak a digitalis verziot. Biztos akartak lenni abban, hogy elérte
a jaték az elvarasokat, ezért feltették nekik a kovetkez6 kérdéseket:

e Elvezte-e a jatékot?

e Mennyiben kiilonbozott a jaték a megszokott formahoz képest?
e Milyennek talalta a csatlakozést a jatékhoz?

e Szivesen jatszana a jatékot ujra?

e Van barmi, amit valtoztatna a jatékon?

Minden résztvevot lenyligozott a jaték, és megemlitették, hogy nagyszeri otlet volt beilleszteni
ezt a jatékot a képzésekbe, és digitalissa tenni. Azt mondtak, hogy még érdekesebb jatszani a
digitalis verziot, mert ez valami 1j és motivaltabba teszi a jatékot.

A csatlakozas meglehetésen konnyi volt szamukra, mert nem ez volt az elsé jatékproba ennek
a csoportnak, igy sokan felismerték a rendszert.

A diakok sajnaltak, hogy nem tudtak tesztelni a jatékot személyes jelenlét mellett. Meg voltak
gy6zédve arrol, hogy ez még szorakoztatobb és hatékonyabb lesz szemtél szemben.

Nem javasoltak javitast.

7. Osszefoglalasok
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Antener:

Nagyon jol sikeriiltek a tesztek, mindenkinek tetszett a jaték. Azonnal jottek az Gtletek, hogyan
tehetnék még izgalmasabba a jatékot és hogyan épithetnék be a nyelvorakba.

Kimozdultak 6k is a komfortzonajukbdl a mutogatasnak €s rajzolasnak koszonhetéen. Nem
mindenki ismerte egymast, ez még nehezitett a feladaton és a végére 0ssze is kovacsolddtak a
csapatok.

Egy technikai fennakadasba iitkoztek a jaték alatt, de ez frissitéssel kikiiszobdlhetd volt. Az
oktatonak tetszett, hogy alakithatja a jaték menetét, példaul, hogy nagy csoport esetén nem
rajzoltak és mutogattak, vagy, hogy 6 iranyitja mikor legyen vége a jatéknak.

Osszességében két nagyon j6 éles teszten vannak til, online is megvalosithato az Activity jaték.
Secure:

Osszességben jol sikeriilt mind a két teszt, és a kezdeti online nehézségek utdn nagyon vicces
¢és szorakoztatd tréningekre sikeriiltek. JO volt latni, hogy az online tér eldnyeit probaltak
kihasznalni a résztvevok és nem a hatranyokkal foglalkoztak. A kreativitas ebbdl a szempontbol
is nott a jaték alatt.

Az Activity egy nagyon jo jaték, szuper, hogy online verzidba is sikeriilt megalkotni és varja
az oktatd, hogy személyes tréninget alkalméval bevezethesse az ordkra és még tobben
kiprébalhassak.

Hello L:

Ismert €s kedvelt jaték az Activity, az online forma mellett is €lvezetes, mikdzben a résztvevok
kommunikécids készségei, kreativitasa is fejlédik. Idegennyelv tanuldsa soran is hasznos jaték
a résztvevOknek. A programon keresztiil kényelmesebb és egyszerlibb jatszani, mint anélkiil,
legalabb is, ha online formaban kell megvalésitani a jatékot. Az idékorlat miatt oktatoi szemmel
jol tervezhetdvé valik jatékidd, példaul nyelvi képzéseken is, aktivizald feladat esetén.

NISTA:

A tesztek nagyon sikeresek voltak, apré hibakkal, amelyek koziil néhany bizonyitottan nem a
rendszer hibaja volt, masok pedig azonnal megoldodtak.

A jaték nagyon népszerii lesz, és a tanarok gyakran hasznaljak majd mas diakokkal.
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2. Akasztofa éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.14.

Tesztek célja: Akasztofa éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2020.12.01., 2020.12.02.
Secure: 2020.12.07., 2020.12.08.
Hello L: 2020.12.07., 2020.12.08.

NISTA: 2020.12.07., 2020.12.08.

Tesztek helye:
Antener: Online formaban
Secure: Online formaban

Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevdi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

No akowdE

Erasmus+
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1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Az akasztofa jatékot két alkalommal tesztelték, elsd alkalommal magyarul, masodjara pedig
angolul. Jonak talaltak két kiilonféle helyzetben kiprobalni, ezért esett erre a valasztasuk. Az
egyik oktatd mar taldlkozott a jatékkal Antener sajat tesztelésen, igy neki mar ment a jaték
hasznalta, viszont megnézték kozosen, hogy minden zokkenOmentesen menjen.

A masik oktato Szintén tobb tesztet készitett mar nekik, igy a feliilet neki sem volt 0j, viszont a
jatek mikodését megmutattak neki egy online megbeszélés keretein beliil. A jatékot igaz
ismerte, de a programot atnézték kézosen.

Az egyik oktatd trénerképzds résztvevokkel jatszotta végig az akasztofat. A csapat mar tesztelte
a rajzoltass jatékot, mar azon az alkalmon egyeztettek egy idOpontot erre a tesztre is, igy ez
kiilon szervezést nem igényelt. A masik oktato szintén a rajzoltass tesztelés csapataval probalta
ki az akasztofat, angol nyelvora keretén beliil.

Mind a két esetben eldre kikiildték az URL-t e-mailben ¢és az egyik oktatd tréningjérdl egy
emlékeztetot is a datumrol és idépontrol.

Secure:

A Hangman jaték tesztelését egy olyan oktatora biztak, aki mar talalkozott masik jatékkal, és
mikor a Hangman-rél meséltek neki, tigy gondolta szivesen kiprobalna a nyelvorain, hogy
gyakoroltassa a szokincset. Oktatoként még nem kezelte a feliiletet, ezért abban sziiksége volt
a segitségre, hogy megmutassak, mi hogyan miikodik, hogyan tudja vezényelni a jatékot. Ehhez
elég volt egy személyes taldlkozod, az oktatd iigyesen feldolgozta az {ij informacidkat, a
szervezes ¢€s felkésziilés tobbi részét le tudtdk bonyolitani online kapcsolattartassal. A
tesztekhez néhany lelkesebb tanitvanyat kérte fel jatékosnak, akiknek az elérhetdségeit
megosztotta a szervezdvel. Két kiilonb6z6 csoporttal jatszottak, hogy minél tobb visszajelzést
kapjanak. Az idopontok szervezésében segitettek, hogy mindenkinek megfelelé alkalmat
tudjanak kitlizni a tesztekhez. A megbeszélt idGpont elétt a legfontosabb tudnivalokat a
didkokkal is egyeztették, ellattak Oket a bejelentkezéshez sziikséges adatokkal és egy rovid
ismertetével arrol, mirdl is lesz szo. Megfigyeloként csatlakoztak be a teszt idejére, hogy
figyelemmel kisérjék, minden rendben megy-e, valamint néhany kérdést elokészitettek a
résztvevok és az oktatd szamara is, hogy egy-egy rovid interjut készitsenek a teszt utan a
véleménylikrol, tapasztalataikrol.

Hello L:

A soft teszt jol sikertilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot.
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A cél az volt, hogy a Hangman miik6dését teszteljék kizarolag online formaban és nyelviskolai
kornyezetben - érvelési kifejezések (egyetértés, ellentmondas kifejezése)

A Take Five English Language Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték. A résztvevoket két
csoportra osztottak. Mivel nem volt sziikség nyelvtudas, vagy hasonl6 rendezési elv alapjan
rendezni a résztvevoket, a feladvanyok személyre szabasa képezte a felosztas alapjat. (Jelen
esetben ez egy jobban- és egy kevésbé fantasy kedveld csoportot jelentett.)

Az eldkésziiletek nem okoztak problémat, mivel a jaték meglehetésen kozismert. Az online
verzid kiilonbségeinek ismertetése a hagyomanyoshoz képest mindossze néhany percet vett
igénybe.

NISTA:

A jaték rovid elokészitést igényel. A tanar az el6készité részt beépitheti az orak tervezési
idejébe. Annak érdekében, hogy hozzajaruljanak a didkok tanulasahoz, a szavakat,
kifejezéseket vagy mondatokat megfeleléen kell kivalasztani a tanulok szintjének és
oravazlatanak megfeleléen.

Ez a jaték nagyon jol ismert volt a résztvevok korében, igy nem kellett sok id6 a jaték
bemutatasahoz. Az els6 fordulé elején a diakok nem tudtak jatszani megfeleléen. A jaték tovabb
tartott, mert tobb id6be telt az oldal betoltése, annak ellenérzése, hogy ki volt soron a bett
kivalasztasaban és a jaték folytatasaban.

2. Elso tesztek:
Antener:

2020. december 1-jén tortént meg az Akasztofa elso tesztelése. 5 lelkes jatékos vett részt benne,
volt trénerképzés résztvevOok koziil. Mivel ennek a csapatnak mar volt bejelentkezési
tapasztalata, ez nagyon kdnnyen ment. A jaték zavartalanul és gyorsan miikodott, az egyik
résztvevonek egyszer lefagyott a rendszer, igy 6 a legutolsé korben nem tudott tippelni. Tetszett
nekik, hogy a gyerekkori jatékot most online jatszhattak a telefonjukon, ezzel felrazva egy kicsit
a tréninget. 7 korbdl 1-et sajnos nem taldltak ki, de ez sem bantotta dket, mert igy legalabb
lathattdk a vesztesnek jard citromot is, nem csak a nyertesek jutalmat, a serleget. A korok utan
az oktatoval atbeszélték a megéléseket, és szavaztak arrdl, ki hanyasra értékeli a jatékot.
M¢élyinterju 3 fével késziilt.

18



Erasmus+

Secure:

Az elso teszten 6 fiatal felndtt vett részt, az egyeztetett idopontban mindannyian csatlakoztak a
Zoom meeting-hez, igy az elére megbeszéltek szerint kezdték meg a tesztet. A bejelentkezési
folyamatban az oktatdé végig iranyitotta a jatékosokat, igy mindenki konnyen boldogult,
fennakadas nem tortént. Mindenki rendben belépett, négyen a QR-kddot hasznaltak inkabb, a
tobbiek a linkkel léptek be. Ezutan megadtdk a neviiket, és megvartdk mig a tobbiek is
elkésziilnek és mindenki becsatlakozik. Mindannyian ismerték a jatékot, igy a szabalyok
ismertetésére nem volt sziikség, mindenki azonnal sz6lt, hogy képben van, inkabb jatszana, igy
gyakorlatilag azonnal neki is kezdhettek a jatéknak.

A jatékmenet egyszerii volt, mindenki konnyen tudta kezelni a feliiletet. Az oktatdo elmondta
milyen témakor szokincsét fogjak gyakorolni a feladvanyokban, és eldszor két kdnnyebb
bemelegitd feladatot adott, amin megszoktdk a jaték kezelését. Ezutan igyekezett inkabb olyan
feladvanyokat adni, ami megdolgoztatja a jatékosokat és nem olyan koénnyen jonnek ra,
bonyolultabb mondatokba foglalta a szamon kérendé szavakat. Ez jot tett a hangulatnak, bar
akadt, aki igy is tal konnyiinek taldlta a jatékot, de a tobbség érdeklddését a nehezebb
feladvanyok fent tudtak tartani.

Hello L:
Az elsé teszt december 7-én keriilt megrendezésre, online forméban.

Az online verzid sajatossagainak rovid bemutatasa utan a jaték gordiilékenyen zajlott mindkét
csoport esetében. A kapcsolodéas egyik esetben sem okozott problémat a résztvevOknek. A
tesztelés mindkét csoport esetében jo hangulatban telt, és mivel élvezték a jatékot, tobb kort is
lejatszottak.

Internet haszndlata: A csapat tagjai kiilonb6zd erdsségli internet hozzaféréssel rendelkeztek.

Ettd] fiiggetleniil a megfeleld mindségili részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.
NISTA:

Az elsd teszt soran szamos problémaval talalkoztak. Az internet kapcsolat is kicsit problémas
volt, de a rendszer is hibasan miikodott az elején.

El6szor minden didk be tudott jelentkezni, de aztan két résztvevOnek lefagyott a jaték, és nem
tudtak ujra csatlakozni a folyamatban 1évd jatékhoz. A jaték sordn az egyik didk megnyomta az
altala valasztott betiit, és bar a kapcsolata jo volt, a gomb nem miikodott neki. A betiit nem tudta
Kivalasztani, és a rendszer nem tette lehetdvé, hogy a kovetkezd jatékos, akinek a telefonja
miikddott, jatszhasson tovabb. Ebben az esetben lezartuk az egész jatékot, és ujrainditottuk.

Az Gjrainditast kovetden ezek a problémak soha tobbé nem fordultak eld, minden kdr rendben
mitkodott.
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3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik tesz 2020. december 2-an keriilt megrendezésre, 4 fovel.

A résztvevok mar talalkoztak a feliilettel a rajzoltass jatékon. A bejelentkezés egy fonek
docogbdsen ment, neki a tobbiek segitettek. Jo volt latni, hogy egy teszt utdn mar tudjak annyira
haszndalni a programot, hogy a résztvevok segitik egymast a bejelentkezésben. Ezt kdvetden
volt egy kis fennakadas, mert az oktat6 nem osztotta meg a projektoron latottakat, azt hitte,
hogy a telefonon is tudjak kdvetni a résztvevok a jatek folyamatat.

Eszlelték a problémat, az oktatd megosztotta a képerny6t, igy mar siman tudtak tesztelni.
Zeneszovegekkel jatszottak, az oktatd nagyon kreativan talalt ki feladvanyokat, ezzel is
szinesitve az orat. Tobb kort is jatszottak, csak egy feladvany volt, amit nem talaltak ki.

Az elsé korben még egy fennakadas volt, amikor rajottek a megoldasra, bemondtdk az
oktatonak, és vartak, hogy lezarja a jatékot és kihirdesse, hogy sikeriilt megoldani. Az oktatd
mondta nekik, hogy 6 nem tudja igy lezarni, irjak be a betliket és igy fog a végén kijonni, hogy
sikeresen oldottak meg a feladvanyt. A tobbi korben ez mar nem okozott problémat,
megbesz¢lték egymads kozott, hogy mi lehet a megfejtést €s igy adtdk meg a betliket.

Mindenkinek tetszett a jaték, jo hangulata tesztelés volt, a végén pedig 2 fével mélyinterjut
készitettek.

Az oktatokkal és a résztvevokkel is készitett interjun féleg a kovetkezo kérdésekre keresték a
valaszokat:

1. Mi tetszett a jatékban?

2. Mi nem tetszett benne?

3. Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

4. Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?
Secure:

A masodik teszthez négy embert hivtak be, akik szintén ugyanannak az oktatonak diakjai
voltak. Ezuattal is online talalkozot beszéltek meg, Zoom-on keresztiil teszteltek. A
bejelentkezés simdn ment mindenkinek. A jatékszabalyokat itt sem kellett magyarazni,
mindenki megerdsitette, hogy ismeri a jatékot gyerekkorabol, azonban most az oktatd ezt a
lehetdséget is kihasznalta: a didkokat kérte fel, hogy ha mar Ggyis ismerik a szabalyokat, akkor
ezuttal idegen nyelven probaljak elmondani. Ez j6 Gtletnek bizonyult, mert mint kideriilt, nem
feltétleniil konnyli szavakba onteni még akkor sem, ha jol ismert a jaték, és tobb 1j szot is
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tanultak ezaltal. Ez a kihivas a lelkesedésiiket is felélesztette, kevésbé alltak ugy a programhoz,
hogy egy konnyl, jol ismert jatékrol van sz6 és nem fog wjat nyujtani, valamint kicsit
aktivabban el6hozta az idegen nyelvet, igy jobban raallt az agyuk, hogy a feladvanyokban
olaszul gondolkodjanak.

Hello L:
A masodik teszt december 8-an keriilt megrendezésre, online formaban.

Az online verzid sajatossagainak rovid bemutatasa utan a jaték gordiilékenyen zajlott mindkét
csoport esetében. A kapcsolddas egyik esetben sem okozott problémat a résztvevoknek. A
tesztelés mindkét csoport esetében jo hangulatban telt, és mivel élvezték a jatékot, tobb kort is
lejatszottak.

Internet haszndlata: A csapat tagjai kiilonb6z6 erdsségii internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettdl fiiggetleniil a megfelel6 mindségi részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

A masodik teszt olasz nyelven tortént. A masodik teszt soran a tanar szavak helyett
kifejezéseket hasznalt a jatékban, amelyek kissé meghosszabbitottak a jatékot, de a diakok
koncentraltabbnak tiintek, mert a nehézségi szint magasabb volt.

A masodik teszt nagyon gordiilékeny volt, tobb kort csinaltak, és minden fordulé ugy miikodott,
ahogy kell, nem volt hiba és megszakitas nélkiil miikkodott minden résztvevonél.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az interjuban résztvevoknek nagyon tetszett, hogy gyorsan zajlott a jaték, iigy gondoltak, hogy
a felgyorsult vilagban nincs annyi ideje az embereknek. Oriiltek, hogy telefonon kell jatszani
¢és nem kell egyéb eszk6z hozza. A grafikat egy ember kiemelte, mert megnyugtatd szinekkel
talalkozott. Szimpatikus volt neki, hogy mindenki altal ismert feladatr6l van sz6, modernizalt
valtozatban, ezzel az 1j generaciokra szabva a jatékot.

Egy fonek lefagyott a rendszer és ez kis mértékben elszomoritotta, mert ¢ igy nem tudott
tippelni. Emellett egy résztvevének nem latszodott minden betii az Iphone-jan, igy rossz betiit
tudott csak tippelni. A tavolsagot a szavak kozott kicsinek talaltak.

Javaslatként érkezett, hogy hangeffektek legyenek a megoldas megsziiletésekor. Nyerés esetén
egy hurra hang, mig veszitéskor pl. egy ,,jajj” hang. A masodik teszt alkalmaval pedig azt
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javasoltak, hogy az akasztoka legyen felrajzolva eldre, €s mas szinnel épiiljon, igy latjak, hanyat
ronthatnak még.

Jonak tartjak nyelvorakon, ahol egy 0j témakort tanulnak, szokincs fejlesztésre. Emellett
akarmilyen korosztaly felfrissitésére el tudjak képzelni tréningekre.

Secure:

A jaték utan beszélgettek a résztvevokkel, hogy megbeszéljék a tapasztalatokat. Az alabbi
kérdések mentén probaltak értékelni:

Mi tetszett a jatékban?
Mi nem tetszett benne?
Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

R A

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Az els6 teszten résztvevok koziil az egyik didknak az tetszett a legjobban a jatékban, hogy
ismerds volt neki, gyors és porgds példanyrdl van szo. Masik résztvevonek szimpatikus volt,
hogy mig régen papiron/ tablan kellett rajzolni az akaszt6fat és lehuzni az elhasznalt betiit,
addig most a gép ezt 6nmaga megtette, nekik csak potyogni kellett. Ezzel szemben volt olyan
résztvevo, aki szerint semmivel sem masabb telefonon, mint papiron a jaték, de a tobbiek a
korabbi véleménnyel értettek egyet, hogy iddspdrolo online jatszani. Az egyik résztvevonek az
bejott, hogy a tanar tud segiteni azzal, hogy nagybetiit ir és irdsjelet, mert azt a gép
automatikusan megmutatja.

Az egyik résztvevé tal konnylinek talalta ezt a jatékot, emiatt nem annyira tetszett neki, bar
elismerte, hogy arra alkalmas volt, hogy kicsit felpezsditse, mert varta mikor keriil r4 a sor.
Valaki azt is mondta, hogy unalmas volt a tobbieket varni, ha valaki lassan reagalt, igy ezt nagy
létszamban nem ajanlatos jatszani. Felmeriilt, hogy az elején a nevek kiirdsa ne széfelhd
formaban jelenjen meg, hanem egységesen, hogy senkit ne emeljen ki, nem talalta az egyik
résztvevd ebben igy a logikat, mert fél6, hogy a tanar kivételez a kiemelt jatékossal.

Volt olyan résztvevo, aki szeretett volna szot megadni, igy 6 javasolta, hogy ne csak a tanar
tudjon feladvanyt megadni, hanem a résztvevok is, vagy legalabb aki szeretne, az hadd tegye
meg. Az egyik résztvevd szerint ezt Ggy is meg lehet csinalni, hogy az adott jatékos elmondja
a tanarnak a szot és O azt irja be, addig a javaslatadd lehetne megfigyel6 is. Ez az otlet a
tobbieknek is tetszett. Tovabba a csapatokra osztas meriilt még fel, hogy legyen még egy kis
izgalom benne. Erkezett olyan javaslat is, hogy lehessen témakort megadni, amit ki is ir a
feliilet, ne csak a tanar mondja el. Egy résztvevo kiemelte, hogy 6riilne némi hanghatdsnak
sikeres betli eltalalasakor.
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A hangulat oldasara javasolnak, amellett, hogy nyelvoran a szokincs gyarapithato és egy adott
témakor kulcsszavai 6sszegytijthetdek altala. Az egyik didk el tudné képzelni, hogy a gyerekek
ezen a jatékon keresztiil gyakoroljanak irni és olvasni.

A masodik teszt résztvevoi koziil az egyik didknak a legjobban az tetszett a jatékban, hogy egy
régi ismerds koszont vissza modernebb formdban, és a digitalizalds sok olyan teendot
megsporolt, ami akadalyozza, docogdssé teszi a jatékot, mint pl. a betiik lehuzasa, szamon
tartasa. Egy masik résztvevd emellett azt is kiemelte, hogy ilyen mdédon zdldebb is a jaték,
hiszen nem pazarolunk papirt feleslegesen, amit rogton ki is dobunk a jaték utan, a telefon meg
ugyis mindenkinek a zsebében van manapsag. Volt olyan résztvevd, aki egyetértett veliik, de
emellett az szamara csokkentette az élményt, hogy a rajzolas is ki van véve az ember kezébol.
Szerinte személyesebb és szorakoztatobb, ha tudunk kiillonb6zd, akar vicces figurakat is rajzolni
egymasnak. A tobbiek meggydzték arrdl, hogy ez kevésbé fontos szempont, mikor tanulas
céljabol talalgatnak és szavakat gyakorolnak, ezzel végiil ¢ is egyetértett.

Ebben a csoportban is megemlitették a jatékosok, hogy jo lenne, ha egymasnak is adhatndnak
feladatot, vagy minden korben Uj embert sorsolna a rendszer akdr véletlenszeriien, aki
feladvanyt adhat. Mindannyian egyetértettek, hogy interaktivabb lehetne a jaték, ha nem csak
talalgatni tudnanak.

Mindenki egyetértett abban, hogy ez a jaték leginkabb idegen nyelven tud érdekes lenni
amellett, hogy hasznos is, mert jatékos formaban gyakoroltat, ugyhogy els6ésorban nyelvorara
tudnak ajanlani. Az egyik résztvevd szerint anyanyelven til kdnnyt, igy unalmas lenne. Az
egyik didk megjegyezte, hogy gyerekeknek még akér iskoldban is hasznos lehet, mert
helyesirast is jol lehet vele ellendrizni, gyakorolni, angolul is. Volt olyan résztvevd, aki barati
tarsasagban is el tudna képzelni, kiilondsen ha nem lehet személyesen taladlkozni, akkor egy tav-
jatéknak teljesen jo lehet, azt nagyon megkonnyiti az online rendszer, de elsdsorban 6 is inkabb
nyelvoran l1atna szivesen.

Hello L:

Osszességében mindenkinek tetszett a jaték, a résztvevOknek és az oktatdnak is. J6 hangulat
alakult ki mindkét csoportban, és mivel élvezték a jatékot, tobb kort is lejatszottak.

Néhanyan a csapatbol felesleges bonyolitdsnak érezték az internetes verziot, masok hasznos
lehetdséget lattak benne, mivel olyan helyzetekben is teremt jatéklehetdséget, amikor a papiron
Jjatszott verzid nem opcid (tdvolsag, jarvanyhelyzet stb.)

Kaptak olyan visszajelzést tobb jatékostol, hogy nem szivesen ,,valtogatnak™ a projector és a
sajat feliiletiik kozott, szivesen latnak a sajat eszkoziikon is, hogy hany betlibdl all a feladvany,
vagy hany palcika rajzolodott fel eddig.
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Volt olyan résztvevo, aki kiemelte, hogy bar a teszt alatt j szavakat / kifejezéseket nem tanult,
de ugy érzi, hogy sokat fejlodott a jaték alatt a kreativ gondolkodéasban és a masokkal valo
egylttmitkdésben.

NISTA:

Mindenkinek tetszett, a diakok és a tanarok izgatottan vartak, hogy ujra jatszhassak a jatékot;
nagyon jol megtervezett jatéknak lattak, amely zokkenémentesen futott, 6romet okozva a
résztvevoknek a jatékban valé részvétel soran. Koncentraciojuk nem csokkent a jaték ideje alatt.

A legtobben a telefonjukon keresztiil jatszottak, és a résztvevok azt mondtak, hogy ezt nagyon
¢élvezték. Inkabb a jaték digitalis verziojat részesitik elényben ezentl.

5. Oktatéi tapasztalatok:
Antener:

Az elsdé oktatonak a legjobban az tetszett, hogy sajat feladvanyokat adhatott meg, amit a
tréningen elhangzott tananyaghoz kotott. JOl esett neki, hogy ez a résztvevioknek is szimpatikus
volt. A masodik oktatd hasznosnak tartja, hogy telefonon jatszattak a résztvevok, mert az amugy
is gyakran eldkeriil, ha egy kicsit szarazabb a téma, igy megengedett volt a telefonozas.

A technikai problémak nem tetszettek az oktatoknak, az elsO teszt oktatoja példaul sajnalta,
hogy az egyik résztvevo telefonjan nem lehetett minden betit latni.

Fejlesztésre két dolog is felmeriilt, az egyik, hogy amint kimondjék a megfejtést, az oktatd egy
gombnyomassal eredményt tudjon hirdetni. A masik, ha a bejelentkezésnél valaki elrontja a
kodot, akkor csak irja ki a rendszer, hogy helytelen kod és azonnal tudjon 0jat beirni, ne pedig
egy Uj oldalra vezesse Oket, ahonnan vissza kell menni a kezddlapra.

Nyelvorakon tokeéletes kiegészités, akar bemelegitésnek, akar az ora kozben a hangulat
felporgetésére.

Secure:

Az oktato uigy érezte, hogy a jaték jol tudott miikddni a nyelvtanulok korében. Tetszett neki az,
hogy 6 maga adhat meg feladvanyokat, igy teljesen az 6 kezében van az irdnyitas, tudja igazitani
az adott csoporthoz a nehézséget, témakort, akar a nyelvet is. Osszességében emiatt nagyon
rugalmasnak talalta a jatékot, és azt is hozzatette, hogy szabadon eldontheti mennyi 1d6t szan a
jatékra, és konnyti igazodni a hangulathoz, hiszen ha latja, hogy rdunnak a didkok, akkor nem
ad tobb feladatot, vagy esetleg késdbb térnek ra vissza. Azt tapasztalta, hogy néha elveszitették
az érdeklddésiiket a didkok, ugy érezte, hogy egymadsra nem szivesen varnak, ezért kisebb
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csoportokhoz ajanlana leginkabb. Lehet viszont beszélgetésinditonak is hasznalni, egy-egy
feladvany utan pl. mindenki mondhat egy példamondatot a kitalalt szoval, amivel kevésbé lesz
monoton a jaték, mert nem csak taldlgatni kell.

Maga a rendszer elnyerte a tetszését, jonak talalja, hogy 0sszekoti a jatékosokat, mindenki latja
a sajat késziilékén az aktudlis allast, és kiilon megdicsérte, hogy konnyl kezelni és
elmagyarazni, illetve becsatlakoztatni a didkokat is. Ennél a jatéknal az online formatum f6
elényét oktatoi oldalrol abban latja, hogy miutdn egy tipp érkezik, nem kell Gjra és Gjra végig
mennie az egész feladvanyon és koncentralnia, hogy nehogy kihagyjon egy betiit. Ez foleg
abban segit, hogy akar hosszabb mondat is lehessen a feladvany, és ne legyen vontatott a jaték
akkor sem, hiszen a gép azonnal beir minden betlit, nem kell a tanarra varni.

Egyetértett a didkokkal abban, hogy érdemes lenne azon fejleszteni, hogy ne csak a tanar tudjon
feladatot megadni, valamint az is tetszett neki, hogy lehetne olyan verzid, ahol csapatokban
jatszanak a didkok. Ez versengést adna, és véleménye szerint taldn csapatépitésre is jobban
hasznalhato lenne, foleg ha nagyobb 1étszdmu csoportot lehetne tobb egységre bontani ezaltal.

Az oktat6 egyértelmiien leginkabb nyelvtanuldshoz ajanlja, és tigy gondolja, hogy egy témakor
végén a legjobb bevetni, amikor szokincset lehet ismételni, gyakorolni. Lehet ez egy jatékosabb
modja a kiadott megtanulandoé szoszedet ellendrzésének, €s a helyesiras gyakorlasanak is.

Hello L:

Osszességében mindenkinek tetszett a jaték, a résztvevoknek és az oktatonak is. Jo hangulat
alakult ki mindkét csoportban, és mivel élvezték a jatékot, tobb kort is lejatszottak. Az oktato
probalt kreativ feladvanyokat adni a résztvevok érdeklddési korének megfelelden.

Oktatoi szemmel a nyelvorakon a szavak gyakorlasara, szokincs bovitésére hasznalhato a jaték,
valamint a helyesiras is fejlodhet. A kreativitas fejlesztést, a csapatmunkat minden résztvevo €s
az oktato is kiemelte. A résztvevok tiirelmét is fejleszti a jaték, amig a csoport tobbi tagjara
varnak, bar ebben a két teszt résztvevoi ellentétes véleményen voltak, és a tandr is érzékelte ezt
a kiilonbséget a két csoport kozt.

NISTA:

A tanarok mas tanaroknak is ajanlani fogjak, és nem igazan voltak javaslataik a javitasra,
szerintiik nagyon jo a jaték.

A jaték nagyon hasznosnak bizonyult a tanarok szamara. Ez valodi megoldast jelent a
tanaroknak, mivel kozel 20 kiilonb6z6 szavukat kellett feliilvizsgalniuk a tesztelés soran,
valamint hasznosnak tartjak, hogy azoknak a didkoknak bevigyék az orakra, akiknek a
koncentracioja gyengiilni kezd az 6ra kdzben. Az ilyen interaktiv tanulast szérakoztato modon
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magaban foglalo tevékenység felemelheti a kozel 2 6ras intenziv tanulas utan elfaradé diakok
hangulatat.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama:

Az elso tesztelés idOtartama 22 perc volt, a masodik pedig 20 percet vett igénybe. A jaték hossza
attol is fiigg, hogy hany kort jatszanak. Ennek a kritériumnak megfelel az akasztofa.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen:

A szbkincs egyértelmilen ndvekedett a jaték kdzben, valamint amikor mondatot adott meg az
oktato a nyelvtant is tudtadk gyakorolni. A jatékosok folyamatosan beszélgettek egymassal, igy
a kommunikacio6t is javitja az akasztofa.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

5 és 4 6 vett részt a teszteléseken, ez pont megfelelonek bizonyult, mert nem kellett sokat
varniuk, hogy rajuk keriiljén a sor, de csapatmunkdra volt sziikség.

Feladat mérhetdsége

A jatékot 1-5-ig terjedd skalan értékelhették a résztvevok. A két teszten Osszesen 84%-ra
értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindegyik interjlialany ajanland a jatékot masoknak.

Ugy gondoljék, hogy a feladvanytol fiigg, hogy mennyire noveli a kompetenciat, hiszen egy
hosszabb szo6t/mondatot nehezebb kitalalni, de egyértelmiien fejleszti a szokincset.

Erdekes volt szamukra, hogy az (ij ezk6zok bevezetésével is hasznalhatok a rég bevalt jatékok.
Secure:

A jaték id6tartama: 15- 30 perc:
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Ennek a jatéknak az idétartama nagyon konnyen igazithatd az igényekhez, teljes mértékben
azon mulik, hogy hany feladvanyt jatszanak végig, amit mindig lehet igazitani az adott csoport
szintjéhez, igényeihez. A tesztek tapasztalatai szerint 15-20 percnél tobbet nem feltétlentil
érdemes raszanni, mert ez egy egyszeriibb jaték, ennyiben kimerithetd, de ha nehezebb
szavakat, mondatokat hasznalunk, akkor 30 perc is eltdlthetd vele.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen:

A Hangman mindenképpen a szokincsfejlesztésben tud a legtobbet segiteni. Ezen kiviil
fejleszthetd vele a helyesiras, és emellett a koncentracio is fontos készség a jaték soran.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Tulajdonképpen nem kotott a résztvevok szama, de a tesztek alapjan Gigy gondoljak, hogy nagy
1étszdmban kevésbé tudja lekotni a jatékosok figyelmét, unalmassa tud valni, ha sokat kell a
tobbiekre varni, mikozben egy-egy emberre alig keriil sor. Ezért 6, esetleg 8 fénél tobbet nem
javasolndnak. Ezen esetleg lehetne segiteni azzal, ha a résztvevOket csoportokba lehetne
osztani.

Feladat mérhet6sége

1-t61 5-ig értékelve a jatékot az elégedettség az alabbi modon alakult: az elsd teszt utan érkezett
4 db négyes, ¢és 2 db 6tds, mig a masodik teszten 3 db 6tds és 1 db négyes értékelést kapott a
jaték.

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindannyian ajanlanak ismerdsnek kiprobalasra, bar az egyik résztvevd viccelddott, hogy
akkor, ha nincs papir kéznél. Az egyik résztvevo a barataival is kiprobalna, akikkel idénként
online jatszanak kisebb jatékokat. A helyesiras kompetenciajat ndvelte, de a figyelmet is, mert
ha valaki nem figyelt, hogy rd keriilt a sor, akkor a tobbiek megdorgaltak érte, hogy ne
hatraltassa a folyamatot. Nagy egyetértés volt abban, hogy kivalo szokincs gyakorlasara ez a
jaték, mindenki ugy érezte, hogy segitett az adott témakor szavainak megtanulasdban. Ennek a
jatéknak a keretében 1j tudasként emlitésre keriilt az, hogy az egyik résztvevd milyen versengd
tud lenni, egy masik diak pedig most dobbent ra, hogy az attrattivo szot mindkét helyen két t-
vel kell irni, pedig eddig meggy6zddése volt, hogy egy t, majd két t a helyes irdsmdd.
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Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Egy kor soha nem volt tobb 15 percnél, de mivel minden tesztelének tetszett a jaték, tobbszor
jatszottak.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidoban

¢és a feladatleirasban

A jaték a visszajelzések alapjan alkalmas a specifikacioban leirt képességek fejlesztésére.

Specifikacid ide vonatkozo része:

Fejlesztendd kompetencidk, készségek: Fejlesztendd kompetencidknak tekinthetd a szavak
gyakorlasa, a szokincs fejlesztése- €s bovitése, hogy a tanulok megtanuljak helyesen leirni a
tanult szavakat, javuljon a helyesirasuk valamint a kreativitasuk is fejlddjon. A tiirelem és a
fesziiltség kezelését is gyakorolhatjak a résztvevok, amig varakozniuk kell egymasra, illetve a
masik jatékos tippjére. Kiemelkedik még a csoport tudat szerepe is.

A feladat kollaborativ-e: lgen

A résztvevoknek egyiitt kellett gondolkodniuk a megoldasokon, megbesz¢lték, hogy mi
lehet a kdvetkezd bettl.

A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A kétfos létszam meghaladasa egyik jaték esetén sem okozott gondot. Kisebb csoportokkal
jobban halad a jaték, nagy 1étszamnal sokat kellene varniuk egymasra.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: lgen

A résztvevok kedvelték a jatékot. Az egyik résztvevo ugy nyilatkozott, hogy
maga a jaték onmagéban nem volt 11j, de ebben a formaban is tetszett neki.

2. Ajanljdk-e masoknak: Igen

A résztvevok tobbsége ajanland ezt a jatékot masoknak is, mivel tetszett nekik.
A két tesztbdl Osszesen egy résztvevo mondta, hogy 6 ebben a formatumban
nem ajanland a jatékot, jobban tetszene neki, ha lathatna a telefonon is azt, ami a
projektoron van.
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3. Ugy érzik-e, hogy névelte a kompetencidjukat (1-5)
A résztvevok tobb szempont alapjan értékelték a jatékokat.

Az els0 teszt résztvevoi csoportszinten a szokincs fejlesztésre 4-es, a helyesiras
¢s betlizés fejlesztésére 3-as, a kreativitas fejlesztésére 4-es €s a tiirelem
fejlesztésre 5-0s értékelést adtak.

A masodik teszt résztvevoi csoportszinten a szokincs fejlesztésre 4-es, a
helyesiras és betiizés fejlesztésére 4-es, a kreativitas fejlesztésére 4-es €s a
tiirelem fejlesztésre 3-as értékelést adtak.

4. Uj tudas birtokéba Keriilt-e (akar a csoporttirsaival kapcsolatban):

Az egyik résztvevd visszajelzése az volt, hogy az oktato kreativ oldalat ismerte
meg ebben a jatékban, mert nagyon kreativ szavakat / kifejezéseket adott ki nekik
kitalalésra.

Volt olyan résztvevo, aki kiemelte, hogy bar a teszt alatt 0j szavakat /
kifejezéseket nem tanult, de tigy érzi, hogy sokat fejlodott a jaték alatt a kreativ
gondolkodasban ¢s a masokkal vald egylittmiikodésben.

2. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem, mivel ez egy kozismert jaték.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 20-30 perc

Ezt a jatékot kétszer jatszottak, masodszor pedig valamivel kevesebb id6ét vett igénybe, mert a
diakok pontosan tudtak, hogyan kell jatszani. Figyelmesebbek voltak, és azonnal reagaltak,
amikor rajuk Keriilt a sor, 6sszehasonlitva az elso teszttel, amikor id6t veszitettek a rossz
kapcsolat miatt.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Ennek a jatéknak a célja a koncentracio, a figyelem, a gyors gondolkodas és néhany stratégiali
jatékmod javitasa a nyerési esélyek novelése érdekében. A jaték lehet6séget ad a mar megtanult
szokincs feliilvizsgalatara és uj szavak, kifejezések, valamint mondatok megtanulasara.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A résztvevok szama o6sszefiiggésben volt a jaték sebességével. Amikor nagyobb volt a
résztvevok szama, hosszabb sziinetet voltak a korok kozott, de menet kézben mar tudtak a
megfelel6 betiin gondolni. Ezzel ellentétben a kisebb 1étszamu teszt esetében egy-egy jatékos
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nagyon gyorsan sorra keriil, és néha idobe telik a didkok szamara, amig Kitalaljak a helyes betiit.
Ez meghosszabbitja a jatékot kisebb 1étszam esetén.

Feladat mérhet6sége:

Izgatottan vartak, hogy megismerjék a résztvevok és az oktatok tapasztalatait a jaték digitalis
formajanak lejatszasarol, amelyet a legtobben mar alapvetéen nagyon jol ismertek. Kérdéseik
a kovetkezok voltak:

e Erdekesebb a jaték digitalis formaban?

e Konnyebb egy tanar szamara elékésziteni ezt a jatékot digitalis formaban?
e Milyen volt a koncentracidja a jaték soran?

e Szamitogéprol vagy a telefonrol jatszott?

e lzgatott, hogy ujra jatszhat?

e Ajanlani fogja-e a jaték hasznalatat mas oktatoknak?

Mindenki, a diakok és a tanarok izgatottan vartak, hogy tujra jatszhassak a jatékot; nagyon jol
megtervezett jatéknak lattak, amely zokkenémentesen futott, 6romet okozva a résztvevéknek a
jatékban valo részvételhez. Koncentraciojuk nem csokkent a jaték ideje alatt.

A legtobben a telefonjukon keresztiil jatszottak, amivel kapcsolatban azt mondtéak, hogy nagyon
¢lvezték. Inkabb a jaték digitalis verziojat részesitik elonyben.

A tanarok mas tanaroknak is ajanlani fogjak, és nem igazan voltak javaslataik a javitasra,
szerintiik nagyon jo ez a jaték.

7. Osszefoglalasok
Antener:

Mind a két teszt jol sikeriilt. Az akasztofa jaték is kitlind kiegészitésnek bizonyult a
nyelvordkon. A feliilet hasznalata egyszerii, gyorsan megtanultdk a kezelését. Online is
rendesen lehetett hasznalni, nem okozott nehézséget a képernyd megosztasaval a jaték
levezénylése. Konnyebb az online verzidt hasznalni, hiszen a program magatol berakja a
betiiket a helyes helyre, nem kell ezzel id6t tolteni a trénernek vagy a jatékosoknak.

A csoportoknak nagyon tetszett a rendszer, az akasztofa és a korabbi rajzoltass is, szivesen
kiprébalnak mas jatékot is.
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Secure:

A Hangman jaték éles tesztelésének keretein beliil két sikeres probajatékot bonyolitottak le,
melyekben nyelvtanulé didkok probaltak ki a jatékot. Mindkét teszten hasznos tapasztalatokat
gyujtottek, és a jatékosok és az oktatd is pozitivan értékelték a jatékot. Annak ellenére, hogy
egy jol ismert jatékrol van szd, tehat a szabalyok és a teendok nem rejtenek meglepetéseket,
mindenki tudta €élvezni a feladatot és jol érezte magat. Eléfordult, hogy volt tiirelmetlenkedés
mikozben egymas tippjére kellett varni, de ezt a csapatszellem és az oktatd segitségével jol
tudtak kezelni, és mindenki odafigyelt, igy végsé soron arra a kdvetkeztetésre jutottak, hogy ez
inkabb csak nagy létszdmnal lehet problémas.

Osszességében az volt a tapasztalat, hogy jo a fogadtatasa az online digitalis formatumnak, a
tobbség szerint ez eldny0s a papiron vald jatékkal szemben. Egy olyan résztvevd volt, aki
maradna inkébb a papiros megoldasnal, ha valasztani kellene.

A jaték fejlesztését illetden két fébb dolog meriilt fel: az egyik, hogy feldobhatna a jatékot, ha
a jatékosok elott nyitva allna a lehetdség 0j feladvanyok megadésara; a masik pedig, hogy
lehessen csapatokban taldlgatni és ezaltal egyméssal is versenyezni. Mindkét oOtlet
izgalmasabba tehetné a jatékot, ugyanakkor konstataltdk, hogy a tanarral egyiittmiikodve a
jelenlegi forméban is megoldhato a feladvanyadas, a versenyzés pedig elsGsorban nagyobb
1étszdm esetén tud segiteni. Ezen kiviil az jott még eld, hogy hanghatdsokkal lehetne még
szinesiteni a jatékot.

Nagyon egybehangz6 véleményeket kaptak arrol, hogy ennek a jatéknak egyértelmii erdssége
a nyelvorakon vald hasznalat, ahol kitlind segitséget nyujt a szokincsfejlesztésben. Kisebb
gyerekek esetében helyesirds és betlizés tanulasra is jonak talaljdk a koncepciot, illetve el
tudnédk képzelni hangulat oldasara tréningen vagy egyéb csoportos foglalkozason is.

A jaték miikodésében nem tapasztaltak hibat, minden jol miikddott, és mindenki jol boldogult
a feliilet és a rendszer hasznalataval.

Mindent egybevetve a tesztek jol sikertiltek, a jatékrol pedig tilnyomorészt pozitiv értékelések
érkeztek. A visszajelzések altal kaptak néhany tippet is, hogy milyen irdnyba lenne érdemes
haladni a jaték tovabbi fejlesztésével, valamint fel tudtak mérni, hogy hol és hogyan a
legérdemesebb hasznalni ezt a jatékot.

Hello L:

Osszességében mindenkinek tetszett a jaték. Oktatdi szemmel a nyelvorakon a szavak
gyakorldsara, szokincs bovitésére hasznalhatd a jaték, valamint a helyesirds is fejlodhet. A
kreativitas fejlesztést, a csapatmunkat minden résztvevo és az oktatd is kiemelte. A résztvevok
tiirelmét is fejleszti a jaték, amig a csoport tobbi tagjara varnak, bar ebben a két teszt résztvevoi
ellentétes véleményen voltak és a tandr is érzékelte ezt a kiilonbséget a két csoport kozt.
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Javaslat gyanant kaptak olyan visszajelzést tobb jatékostol, hogy nem szivesen ,,valtogatnak™ a
projektor €s a sajat feliiletiik kozott, szivesen latndk a sajat eszkoziikon is, hogy hany betiibol
all a feladvany, vagy hany palcika rajzolédott fel eddig.

NISTA:

A jaték nagyon hasznosnak bizonyult a tanarok szamara. Ez valodi megoldast jelent a
tanaroknak, mivel koézel 20 kiilonb6z6 szavukat kellett feliilvizsgalniuk a tesztelés soran,
valamint hasznosnak tartjak, hogy azoknak a didkoknak bevigyék az orakra, akiknek a
koncentracioja gyengiilni kezd az 6ra kdzben. Az ilyen interaktiv tanulédst szérakoztatd modon
magaban foglalo tevékenység felemelheti a kozel 2 6ras intenziv tanulas utan elfarado didkok
hangulatat.

Véleményiink szerint ez lesz az egyik legnépszeriibb jaték, mivel az egylittmiik6do és interaktiv
tanulas hasznosabb és néveli a hatékonysagat.

3. Benzinkutas éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.19.

Tesztek célja: Benzinkutas éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.02.08., 2021.02.09.
Secure: 2021.02.01., 2021.02.02.
Hello L: 2021.02.10., 2021.02.11.

NISTA: 2021.02.16., 2021.02.17.

Tesztek helye:
Antener: Online forméban

Secure: Online formaban
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Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia — online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

No ok owdrE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A Benzinkutas jatékot 2 trénerképzd tovabbképzésen résztvevd csoporttal tesztelték le. Az
oktatd mar ismerte a feliiletet és a jatékot is, mert kdzosen probaltak le a sajat tesztjiikon. Ez a
tréning azért volt érdekes, mert minden jatékos mar tréner és egy tovabbképzés keretében
probaltak le. Mas szemmel tudtak nézni, a sajat oktatasaikba vald bevezetésben is tudtak
gondolkozni, emellett pedig szorakozasként, hiszen diakok voltak, nem volt rajtuk teher.

A tréningeket mar korabban meghirdették, igy a datum és az idépont adott volt, az URL cimet
pedig nem kiildték ki eldre, hogy a bejelentkezést kiprobaljak igy is.

Nap elején mar tudtak, hogy az ebédsziinet utan valamilyen meglepetés fog varni rajuk,
izgatottan vartak.

Secure:

A Gas Station éles teszteléseit az oktato tréningen végezte el. Ez részben megkonnyitette a
szervezést, ugyanis a tréning idépontja mar adott volt, ezt nem kellett kiilon szervezni. Ennek
koszonhetden az elokésziiletek legnagyobb része abbol allt, hogy a feliiletet meg kellett mutatni
és el kellett magyarazni az oktatonak, mert 6 még nem talalkozott vele korabban. Ehhez el6re
egyeztettek idépontot, ami kiss€ nehézkesen ment, mert személyesen szerették volna betanitani,
de a munkarend;jiik miatt nehéz volt kdzos szabad id6pontot talalniuk. Végiil az els6 tréning
el6tti napon szoritottak ra idét. E16szor aggaszto volt, hogy ilyen kevés id6 volt hatra a tesztig,
mert az oktatd nem igazén értette eldszor a rendszert, €s aggodtak, hogy nem fog menni mésnap
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a hasznalata. De végiil 0 is belejott, miutdn még egyszer atnézték az egészet. Az elso teszt elott
a biztonsag kedvéért még egyszer egyeztettek és elismételték a legfontosabb dolgokat.

Hello L:

A Take Five English Language Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték. A résztvevoket a
jaték alapmechanizmusanak ismerete alapjan osztottak két csoportra. Az egyikbe azok keriiltek,
akiknek a fogolydilemma alapelve nem volt ujdonsag, a masikba pedig teljesen “kezddk”
kertiltek.

A cél az volt, hogy a Gas Station miikodését teszteljék online formaban és nyelviskolai
kornyezetben a specifikacio alapjan és a jaték hasznalhat6sagat mérjék.

A soft teszt jol sikertilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot. A szabalyok ismertetését kivéve
kiilondsebb eldkésziilet nem sziikséges a jatékhoz.

Koriilbeliil 5-10 perc szabalymagyarazat utan mar meg tudtak kezdeni a tesztelést. Az els6
csoportndl a szabalyok mogott 4llo alapelv miatt rovidebb 1d6t vett igénybe a magyarazat.

NISTA:

A tanar feladata csak az volt, hogy vilagosan elmagyarazza a szabalyokat és a jaték céljat. A
jaték megkezdése el6tt nincs sziikség mas specialis elokészitésre.

2. Elso tesztek:
Antener:

Az elsd €les tesztelés 2021. februar 8-an délutan keriilt megrendezésre. 8 fovel jatszottak, volt
olyan résztvevd, aki mar taldlkozott a jatékkal, volt, aki még nem, s6t olyan is, aki elézdleg
trénerként hasznalta a feliiletet.

Ezt a jatékot parban jatszak, érdekes volt, hogy alakultak ki olyan parok, akik nem ismerték
egymast €s olyanok is, akik igen. Megfigyelhetd milyen kiilonbségek vannak, az ismerdsok
konnyebben taktikaztak, nem voltak egymassal olyan elnézdek. Az idegenek kedvesen kezdték
a jatékot, nem versengtek azonnal.

Elmondasuk szerint az elején izgatottak voltak, a végén viszont mar csak kattintgattak,
egyontetiien soknak talaltdk a 10 kort, ideélis lenne a 6-7 kor.
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Az egyik jatékos oktatoként mar tesztelt masik jatékot, most részvevoként élvezte, hogy nem
kell irdnyitani. Emlitette, hogy azokon a teszteken a résztvevoknek a szinvildg nem tetszett €s
azon alakitottak volna, de benne ez az érzés most nem meriilt fel, annyira koncentralt a jatékra,
¢s elvitte a figyelmét a taktika, igy 6 ezt nem érzi hianynak.

Nagyon jol sikertilt a teszt, legkdzelebb a fogolydilemmat tesztelik le ugyanebben a csoportban
egy masik idépontban.

A jatékot kovetden interjut készitettek 2 jatékossal.
Secure:

Az elso teszten 4 f6 vett részt a jatékban, ami online zajlott, Zoom-on keresztiil. Mindenki terv
szerint csatlakozott, és az oktatd segitette Oket a jatékba vald belépésben. Mindenkinek
kikiildték a belépéshez sziikséges linket. A tesztelés érdekében az oktatd kivalasztott két
embert, akit arra kért, hogy QR-kodot hasznaljon a bejelentkezéshez, a masik két ember pedig
a linkkel és a szdmsorral 1épett be. Mindkét moddal kénnyen boldogultak a jatékosok és
rendben zajlott a bejelentkezés.

Meglepddtek, hogy a jaték tobb korbdl is all, de megértették, hogy ez a hosszii tava
fogolydilemmat szeretné szemléltetni és azt, hogy hogyan miikddnek a gazdasagok. A
bejelentkezést kovetden megadtdk a neviiket és a rendszer parokba osztotta dket. 10 koron
keresztiil kellett valasztaniuk, hogy egyiittmiikodnek, vagy versenyeznek. Dontéseiket
altalaban hamar meghoztdk, de megéllapitottdk, hogy rugalmasnak kell lenni benne, mert a
masiktol fligg a valasztasuk. A tesztet kovetden atbeszElték, ki milyen stratégiat hasznalt, mik
voltak a nehézségek, mi a kiilonbség a két jatékban.

Hello L:

Az els6 teszt 2021. februar 10-én keriilt megrendezésre online formaban a Take Five English
Language Club tagjaival, els6 korben azokkal a résztvevokkel, akiknek nem volt ismeretlen a
fogolydilemma elmélete. Itt az eldzetes szabalyismertetés viszonylag gyorsan ment. A
résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolddni, mivel a link meg lett osztva a veliik. A
10 fordulé mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbeszélték a résztvevokkel a
megéléseiket.

A jatékszabalyok alapjan minden kor utan vartak visszajelzést a partner dontésérdl, de ez nem
érkezett meg. Ez némileg megnehezitette a jatékot. Foként a tapasztaltabb csoport szdmara
furcsa volt az informéci6 hidnya, de mivel a tesztelés kdzben folyamatosan hallottdk egymast,
sikeresen 4thidaltdk a problémat. Osszességében igy is érdekesnek talalta a 2 csapat a jatékot.
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NISTA:

A tesztelés azzal kezd6dott, hogy mindenki sikeresen kapcsolodott és becsatlakozott a jatékba.
Az elsé korben megszakitas nélkiil jatszhattak, igy valoban a jatékra tudtak koncentralni.

A jaték megkezdése el6tt észrevették, hogy néhany jatékos nem értette meg teljesen, hogy mirél
sz6l a jaték. Ugy dontottek, hogy tjra elmagyarazzak a szabalyokat, és valaszolnak az esetleges
kérdéseikre. Tehat a teszt soran tovabbi 10 percet vett igénybe, hogy megbeszéljék a jatékot,
ami aztan egy hosszabb vitahoz vezetett a hasonl¢6 jatékokrol altalaban.

Miutan meggy6zodtek arrol, hogy mindenki érti, elkezdték a jatékot. A jaték zokkenémentesen
muikodott, nem fagyott le, és mindenki bekiildhette a valaszait a telefonjarol. A fordulokat tehat
megszakitasok nélkiil hajtottak végre.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2021. februar 9-én délutan keriilt megrendezésre, 5 fével. Koziiliik senki nem
talalkozott még a feliilettel.

A bejelentkezés kicsit docogésen ment, mert az egyik résztvevo szamitogéprol jelentkezett be
telefon helyett, jra is kellett kezdeni a bejelentkezést. Ebben az volt az érdekes, hogy a méasodik
bejelentkezés utan ugyanazokat a parokat sorsolta ki a rendszer.

A kezdeti nehézségek utdn mar konnyen ment a jatek. A 10 kort 6k nem talaltdk soknak, az
elején bele kellett razodniuk és rajonni a logikara. A jaték végén a megbeszélésnél észrevették,
hogy mas-mas megkozelitésbol taktikaztak. Egyik résztvevd szerint az utolsé kor a Iényeges,
addig megvan a bizalom és egyiittmiikodéek, az utolsd kornél dél el minden, ezzel viszont a
tobbiek nem értettek egyet, mert szerintiik végig fontos. Volt olyan, aki mondta, hogy az elején
taktikazott, de aztdn megsajnalta a maésik felet és egylittmiikodott. Egy f6 pedig mesélte, hogy
0 is gondolkozott rajta, hogy egyiittmiikodjon, de végiil mégis a versengés mellett dontott, igy
gy0zott, az Gsszes résztvevo koziil neki lett a legtobb pontja.

Jol sikeriilt a teszt, tetszett a jaték a résztvevoknek, tanulsagos volt.
A jatékot kdvetden interjut készitettek az oktatoval és 2 résztvevével.
Secure:

A Gas Station masodik éles tesztelését az oktatd egy masik online tréningen végezte, amin 6
résztvevdje volt. Emiatt nekik a jaték elején a jaték és a rendszer bemutatésaval kezdte. Atkiildte
nekik a honlap cimét és tamogatta dket a bejelentkezésben. Az elején a résztvevok kicsit meg
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voltak szeppenve, a bejelentkezésben akadtak némi nehézségek (elirasok, gyengébb wifi jel),
de az elsO 1-2 kor utan raéreztek az izére, akkor mar minden kdnnyedén ment. A jaték lezajlasat
a tapasztalatok ¢és a megélések atbeszélése kovette.

Hello L:

A masodik teszt 2021. februar 11-én keriilt megrendezésre szintén online formaban a Take Five
English Language Club tagjaival, a masodik korben azokkal a résztvevokkel, akiknek be kellett
mutatni a fogolydilemma elméletét is. Itt az elézetes szabalyismertetés kicsit lassabban ment,
de a résztvevok kérdései alapjan atbeszéltiik és mindenki megértette a feladatot. A résztvevok
ebben az esetben is gyorsan tudtak kapcsolddni, mivel a link meg lett osztva veliik. A 10 forduld
mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbeszélték a résztvevokkel a megéléseiket.
Mivel ugy alakult, hogy pératlan szadmu lett a résztvevok szama, ezért egy valaki megfigyeld
volt a jaték sordn, neki nem volt annyira ¢élvezetes a jaték.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonbozo erdsségili internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettol fiiggetleniil a megfeleld mindségili részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

A masodik teszt soran kapcsolodasi problémakba titkoztek. Semmi nem kapcsolodott a
jatékrendszerhez, ez megnehezitette a tesztelés befejezését.

Amikor a diakok el6szor csatlakoztak a jatékhoz, 3 telefon nem ismerte fel a QR-kodot. Azt
hitték, hogy probléma van a telefonjukkal vagy a rendszerrel, de valdjaban a rossz
internetkapcsolat volt a hiba oka.

A telefon valoban felismerte a kodot, de nem nyitotta meg automatikusan a webhelyet, ahogyan
altalaban, ehelyett az oldal lefagyott. igy a 3 jatékosnak be kellett zarnia az ablakot, és wjra
kellett probalkoznia. Mikozben probalkoztak, egy masik diak levalt a Zoom online programrol.
Tehat vartak, hogy mindenki ajra csatlakozzon hozzank és bakapcsolddjob.

Miutan mindenkit online tudott lenni, és a kapcsolat rendben volt a folytatashoz, ujrainditottak
a jatékot. Ezattal mindenkit arra kértek, hogy kézzel irja be a linket a bongészojébe, biztos, ami
biztos.

Mind a 4 résztvevé bekapcesolodott a jatékba, és elkezdhették a tesztelést.
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4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

O N o O

Tetszett nekik, hogy mennyire mashogy gondolkoznak a jatékosok, valamint a bizalmat volt
még érdekes megfigyelni.

A masodik csoport a bejelentkezést mondta, hogy hosszadalmas volt és a varakozdknak
unalmas, akinek pedig nem sikeriilt, rossz érzés, hogy mindenki ra var.

Jo lenne az eredményhirdetést boviteni, latni ki lett az elsd, vagy egy végso sorrendet, amelybdl
kovetkeztetést lehet levonni, hogy ki az igazan taktikus és ki az, aki jobban bizik a masikban.

Ahogy a mostani csoportoknal, az ehhez hasonl6 a tovabbképzéseken is megfeleld lehet a jaték
vagy példaul vezetéfejlesztésen.

Secure:
Az alabbi kérdéseket tették fel az interju sordn a résztvevoknek:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

M

Az egyik résztvevOnek tetszett, hogy tobb kords volt a jaték, igy jol lehetett taktikdzni az
ellenfeliikkel. Ez masik résztvevo kedvelte, hogy minden nap lattak az el6z6 napi eredményeket
¢és ebbdl kiindulva tudtak donteni a napi arrol. Bizalmi jaték volt ez, de izgalmas volt megnézni,
hogy ki milyen stratégiat kovetett. Ugy vélik ez jo szemlélteté eszkoz a gazdasag mitkodésére
és a hosszatavu fogolydilemma bemutatasara. Két résztvevé fej fej mellett haladtak,
kooperaltak, de egy korben az egyikdjiik versenyzett, igy neki tobb pontja lett, mig a kdvetkezd
korben a masik behozta a lemaradésat. Egy masik parosnal viszont felvaltva versenyeztek €s
egylittmikodtek, a jaték végére ugyanakkor az egyikéjiik gyozott. A gyodztes fél be is ismerte,
hogy volt egy stratégidja, amit aztdn a masik résztvevld befolyédsa alatt megvaltoztatott.
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Megallapitasra keriilt, hogy hiaba dontiink el valamit, alkalmazkodni kell a kiilsé ingerekhez.
Egy kicsit az eredményhirdetést talaltak furanak, mert nem lehetett tudni, ki hogy végzett, csak
hogy a legmagasabb 0sszeg mi volt, errdl még szivesebben latndnak tobb informacidt, ami
szerintilk a feldolgozast is segitené. Javasolndk a grafikat egy kicsit szinesiteni, hogy
¢lvezetesebb legyen. Az egyik résztvevd lehangolonak tartja a barna szint. Egy masik résztvevo
azt sérelmezte, hogy a telefonja levagta a szoveg egy részét, tehat ezt javasolna modositani.
Tovéabba elhangzott, hogy mini linnepség lehetne a nyertesnek a jaték végén. Csapatépités
tekintetében tartjdk leginkdbb hasznosnak. Szuper hangulatoldasra egy tréningen ¢és egy
magasabb szintli nyelvoran is j6 gazdasagi témaban.

A masodik teszt résztvevoi tapasztalatai is hasonloak lettek. Tetszett nekik, hogy jatszhatnak a
telefonjukon, elismerték, hogy ez j6 megoldas, mert a mai vilagban mindenki a telefont
nyomkodja sunyiban. A feldolgozas rész is nagyon tetszett nekik, izgatottak voltak. Pozitivnak
¢élték meg, hogy mindenki részt tudott venni és jol kdvethetd volt, hogy ki kivel van, mi a
feladat, mert azt a projektoron lattak. Alkalmasnak vélik kommunikacié fejlesztésére, logikus
¢és egyben kritikus gondolkodas fejlesztésére is.

Hello L:

A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktdl, mindenki érdekesnek taldlta a
jatékot, a paratlan csoportban a megfigyeld résztvevd annyira nem élvezte a jatékot, mint a
tobbiek, de 6 is érdekesnek talalta.

A résztvevok alapvetden kedvelték a jatékot, de volt egy-két vegyes résztvevoi visszajelzés erre
a kérdésre, foleg a kezddbb csoportban. Volt olyan résztvevd, aki tgy nyilatkozott, hogy tobbé-
kevésbe tetszett neki a jaték. Egy résztvevd volt kritikusabb, aki azt mondta, hogy ebben a
formaban nem tetszett neki igazan a jaték, de féleg azért, mert a feliilet dizdjnja neki nem
tetszett, azonban magat a jaték otletet érdekesnek tartotta.

Az egyik kritikusabb résztvevd azt mondta, hogy 6 csak nagyon specidlis célokra ajanlja ezt a
jatékot, példaul ha jatékelméletre vagy valamilyen tizleti tanulmanyra akarja tanitani az oktato
az embereket. A tobbiek ugy nyilatkoztak, hogy azoknak ajanljak, akik szeretik a versenyzést,
¢és akik érdeklodnek a nyereségesség vizsgalata irant.

NISTA:

A jatékosoknak tetszett a jaték, azt mondtak, hogy eleinte a cél nem volt olyan egyértelmi, de
azt kovetden, hogy egy kis plusz id6t szantak ra, hogy ujra megbeszEljék veliik a jatékot, mar
érthetébbé valt.

Alig vartdk, hogy ujra jatsszak a Gas Stationt, mert azok, akik vesztettek, szeretnének
visszavagot.
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A jatékosok egyetlen javaslata az volt, hogy esetleg tobb opciot vezessenek be a jatékba, példaul
4 opciot, tehat 4 kiilonbozo arat.

5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

Tetszett az oktatonak az alapgondolat és a megvalositas is, szerinte egy-két kisebb javitassal ez
egy szuper jaték, melyet mas tréningekre is szivesen bevisz.

Zavarta 6t, hogy oktatoként nem latja, hogy hanyadik kornél jarnak, segitette volna a munkajat,
ha kiirja a telefonja.

A 10 kort 6 is soknak érezte, szerinte vagy kevesebb kellene, vagy félidonél ki lehetne menni a
paroknak targyalni, ami befolyasolna a dontéshozast.

Secure:

Az oktatonak eldszor nehézkesen ment a rendszer megértése, de ahogy beletanult, mar nagyon
tetszett neki az egész felépitése. Hasznosnak taldlja, hogy a jaték 6nmaga csoportokra osztja a
jatékosokat és nem kell neki ezzel bajlodni, nem véadolhatjdk meg azzal sem, hogy részrehajlo
lenne. Mivel a rendszer szamolja a pontokat, igy neki nem kell ezzel sem torddnie, ez igy sokkal
konnyebb, mintha offline jatszananak. Pozitivan élte meg, hogy a jaték leirdsa végig lathatod
volt a projektoron, mert igy nem kavarodott bele senki sem a szamokba. Tapasztalata szerint
fontos a jo felkésziiltség €s a jatékot kovetd tapasztalatok atbeszélése, ezt javasolja minden
oktatonak.

Hello L:

Az oktatd szerint ez egy olyan jaték, amelybdl minden felhasznalé tanulhat, fejleszti az
egyiittmiikddés, versenyzés €s a stressztlirés kompetencidkat.

Az oktatdé menet kdzben azt figyelte meg, hogy ar véglegesitése utani kiilon bekiildés gomb
furcsa volt, €s néhany esetben eleinte félreértéshez vezetett, mert tobben azt hitték, hogy mar
bekiildték az arat. Nagyon fontos lett volna, hogy a program miatt 14ssdk a partner dontését.
Szerinte a tanarnak rendelkeznie kellene a lehet6séggel, hogy 6 dontson arrol, ki kivel keriil
parba. A véletlenszerli 6sszesorsolds néhany esetben gondot okozhat.

Paros létszam javasolt, mert ha paratlanul vannak a jatékosok, akkor valaki kimarad a csoportba
bontasbdl, €s nem jatszhat, legfeljebb megfigyeloként vehet részt.
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NISTA:

A tanar feladata az, hogy a jaték kezdete el6tt ellendrizze az internetkapcsolat erésségét,
valamint vilagosan elmagyarazza a szabalyokat és a jaték céljat, ha sziikséges, akkor tobbszor
is, hogy minden résztvevd szamadra érthetd legyen.

Oktatéi szemmel is ennek a jatéknak a célja, hogy javitsa a jatékosok kockazatvallalasi

s

kell a jaték soran, hogy a 10 fordulot megnyerjék.

Koronként minimum 4 jatékost javasolt. Természetesen tobb jatékos teszi érdekesebbé a
jatékot, mert versenyképesebb és egyiittmiikodobb 1égkort teremt az online képzés alatt.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Mind a két teszt koriilbeliil 25 percig tartott, igy ennek a kritériumnak megfelel a jaték.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Egylittmiikodés fejlesztésére alkalmas a jaték, hiszen nehéz gy kooperalni, hogy ott a kisértés
a versengésre. Az érvelés is tud fejlodni a kiértékelésnél, ez a teszten az egyik résztvevon volt
megfigyelhetd, mert 6 végig versengo stratégiat valasztott €s levezette a gondolatmenetét, miért
dontott igy.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

2 16 alkot egy csapatot, igy ez a minimum létszam, de izgalmasabb tobben jatszani. Masodik
alkalommal paratlan szamu résztvevo volt, 1 f6 megfigyeld volt. Az oktatd vezénylése miatt
nem érezte magat kitaszitva, de elmondasa szerint szivesebben jatszott volna 0 is.

Feladat mérhet6sége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 82%-ra értékelték a jatékot.

Az interjin kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:
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1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindenki ajanlja masoknak a jatékot, szérakoztatd volt és érdekes dolgokat lehet megfigyelni
a személyiségekrol.

Az egyittmiikodést noveli, valamint, ha valakinek versengé a parja, akkor konfliktus is
kialakulhat, igy ennck kezelésére is alkalmas a Benzinkutas.

Egymasrol sok 1j informacidt megtudtak.
Secure:

A jaték teljes idGtartama: 15-30 perc:

A két éles teszt idotartama a kritériumnak megfeleld, mert feldolgozassal egytitt kb. 30 percet
vettek igénybe. Persze ennek a mértéke csokkenthetd és novelhetd is a feldolgozas
figgvényében. A tréneren mulik, hogy a feldolgozast mennyire akarja részletesen csinalni.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat néveljen:

A Gas Station célja az egyiittmiikodés fejlesztése. JO1 bemutathato altala a szemet-szemért,
fogat-fogért elmélet. Noveli a stressztliré képességet és a kommunikacios készséget is, mert a
feldolgozas soran fontos az asszertiv kommunikacio.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A jatékhoz minimum 2 6 sziikséges, 1ényegében ennyivel is jatszhato, de idedlisabb a nagyobb
létszam, mondjuk 6-8 {6, ami 3-4 csapatot jelent. Ekkora 1étszammal érdekesebbé valik, jobban
Osszehasonlithatoak az egyes stratégiak.

Feladat mérhet6sége

Kézfeltartassal 1-5-ig értékelték a jatékot a résztvevok, az eredmény: 85% lett, ami 3 db. 4-
eshbol és 1 db. 5-6sbdl allt 6ssze. A masodik tesztelés eredménye szerint az elégedettség 93%
lett (4 db. 5-6s és 2 db. 4-es).

A kovetkezd kérdéseket tették fel a tesztet kovetden:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

42



Erasmus+

A csapat egyontetlien ajanlana masoknak kiprobalasra a jatékot. Elhangzott, hogy az
Onismereten tul a stressz tliré képességet, a logikat is noveli a jaték. Fény deriilhet arra, hogy a
valtozasokat hogy lehet kezelni. Az egyik résztvevé meglepddott, hogy milyen szépen egyiitt
tudott miikddni a tarsaval.

Az elsO csapathoz hasonléan masodik teszt résztvevoi is ajanlandk masoknak kiprobalasra a
jatékot. Kompetencianoveld hatasa az egylittmiikddés fejlesztésében a legerdteljesebb
szerintiik. Uj tudas birtokaba is keriiltek, mert az egyik halkabb résztvevé alkalmazta a legjobb
stratégiat, 6 érte el a legtobb pontot, amin a tobbiek jol meglepddtek.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

A teljes id6tartam kissé meghaladta a 30 percet, de ez talan betudhato a ténynek, hogy
mindenki el6szor jatszott ezzel a jatékkal.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia ndvelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacioban

¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozo része:

Fejlesztendd kompetenciak, készségek: Fejlesztendd az egyliittmiikodési kompetencia a jaték
soran. JOl szemlélteti a versenyzést is, hisz mind a két fél nyereségesebb akar lenni a mésiknal.
Ugyanakkor a stressztlirésre is hatassal van, mert 10 koron keresztiil el kell donteni, hogy most
ugyanannyiért adod-e a benzint, vagy magasabban, mint a partnered? A feldolgozas kézben az
érvelési készségek tudnak fejlddni. Nyelvi 6ra keretén beliil tokéletes gyakorld eszkoz az
érzelmek kifejezésére.

A jaték a visszajelzések alapjan alkalmas a specifikacioban leirt képességek fejlesztésére.

A feladat kollaborativ-€: Igen, hiszen a jaték jellegébdl adodoan a résztvevok egymas
dontéseire is reagalnak.

A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A kétf6s 1étszam meghaladésa egyik jaték esetén sem okozott gondot. Paros 1étszam
javasolt, mert ha pdaratlanul vannak a jatékosok, akkor valaki kimarad a csoportba
bontasbol, és nem jatszhat, legfeljebb megfigyeldként vehet részt
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A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Alapvetden igen, de volt egy-két vegyes résztvevoi visszajelzés
erre a kérdésre, féleg a kezdébb csoportban.

Volt olyan résztvevo, aki ugy nyilatkozott, hogy tobbé-kevésbé tetszett neki a jaték. Egy
résztvevd volt kritikusabb, aki azt mondta, hogy ebben a formaban nem tetszett neki
igazan a jaték, de foleg azért, mert a feliilet diz4jnja neki nem tetszett, azonban magat a
jaték otletet érdekesnek tartotta.

2. Ajanljak-e mésoknak: Igen, de erre a kérdésre is érkezett egy-két kritikusabb
valasz.

Az egyik kritikusabb résztvevo azt mondta, hogy 6 csak nagyon specialis célokra ajanlja
ezt a jatékot, példaul ha jatékelméletre vagy valamilyen iizleti tanulmanyra akarja
tanitani az oktaté az embereket.

A tobbiek ugy nyilatkoztak, hogy azoknak ajanljak, akik szeretik a versenyzést, és akik
érdeklddnek a nyereségesség vizsgalata irant.

3. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5):

A résztvevok Osszeségében gy érezték, hogy novelte a kompetencidikat a jaték.
Mindkét csoport szerint az egyiittmiikddés, versenyzés és elviselni a stresszt
szempontok mindenképpen 5-0s értékelést érdemelnek, ezzel az oktato is egyetértett.
Viszont a csoport jellegébdl adodéan nem volt figyelemreméltd hatassal a jo érvek
megfogalmazasara a jaték, mert nem nagyon adtak visszajelzéseket a dontéseikrdl a
résztvevok. Igy ez alacsonyabb pontot kapott. A mésodik csoport szamara az elméleti
hattér is 0j tudast biztositott.

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akér a csoporttarsaival kapcsolatban):

Igen, mindenki 0j tudas birtokaba keriil. Az egyik résztvevd kiemelte, hogy magaval
szemben is Uj tudas birtokaba keriilt: megallapitotta, hogy silany benzinkut tulajdonos
lenne a valasztott stratégidja alapjan.

5. Kell-e bdrmi m4s a feladathoz: Nem.
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NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

A tesztelések atlagosan koriilbeliil 35 percet vett igénybe, de alapvetéen bele lehet férni a 30
percbe. Az elsé kor gyorsabb volt, mert nem volt probléma, de itt még egyszer at kellett nézni
a szabalyokat a résztvevokkel, igy Kissé meghosszabbitottak a tesztet. A masodik teszt Kicsit
hosszabb volt, mert az internetkapcsolat ezattal nagy akadalyt jelentett a teszt soran.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Ennek a jatéknak a célja, hogy javitsa a jatékosok kockazatvallalasi képességét, stratégia
készségét és koncentraciojat. A jatékosoknak nagyon 6sszpontositaniuk kell a jaték soran, hogy
a 10 fordulét megnyerjék.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevdnek kell lennie:

Koronként minimum 4 jatékost javasolnak. Természetesen tobb jatékos teszi érdekesebbé a
jatékot, mert versenyképesebb ¢és egyiittmiikodobb Iégkort teremt az online képzés alatt.

Feladat mérhetdsége:

A teszt befejezése utan meg akartuk beszélni a diakokkal, hogy vannak-e esetleg javaslataik a
jaték fejlesztésére, mert észrevették, hogy nem igazan volt egyszerii szamukra ezt a jatékot
jatszani.
A kérdéseik ezek voltak:

e Tetszett a jatek?

e ROgton megértette a jatekszabalyokat?

e Nehéz volt jatszani?
e Mit valtoztatna a jatékon? Valami javaslat?

A jatékosoknak tetszett a jaték, azt mondtak, hogy eleinte a cél nem volt olyan egyértelmi, de
azt kovetden, hogy egy kis plusz id6t szantak ra, hogy ujra megbeszéljék velik a jatékot, mar
érthetébbé valt.

Alig vartak, hogy ujra jatsszak a Gas Stationt, mert azok, akik vesztettek, szeretnének
visszavagot.

A jatékosok egyetlen javaslata az volt, hogy esetleg tobb opciot vezessenek be a jatékba, példaul
4 opciot, tehat 4 kiilonb6z6 arat.
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7. Osszefoglalasok
Antener:

Mint a két csoportnal jol sikeriilt a teszt, oriiltek, hogy kiprobalhattdk a feliiletet. Trénerként
hasznosnak talaltadk, mert szinesiti az orat, €s a fiatalabb generacidhoz annyira hozzanétt a
telefon, hogy elengedhetetlen lesz az oktatdsban a késziilék, igy legalabb készségfejleszto
jatékokra tudjak hasznalni.

Egy masik tréningnap alkalmaval szivesen kiprobalnak mas jatékokat, €s ezt a sajat
tréningjeiken is hasznalni szeretnék.

Secure:

Osszességében kijelenthetd, hogy a Gas Station mindkét éles tesztelése sikeres volt. Minden
rendben zajlott, j6 hangulatban telt, feldobta a tréningeket. Izgalmat jelentett a jatékosoknak,
hogy kiprobalhattdk a rendszert, és az oktatonak is segitett a tréning 1d6 hasznositdsdban. A
hétkdznapokban nincs szilikségiik ilyen specifikus dontésekre, de egyébként hasznosnak tartjak
az élet mas teriiletein is. Uj elmélettel ismerkedtek meg és jol esett nekik a feldolgozas is, ahol
elmondhattdk megéléseiket, érzéseiket. Egyetértés sziiletett azzal kapcsolatban, hogy
csapatépitésre alkalmas, illetve a stressz tlir@ képességet noveli.

Hello L:

A tesztek alapvetden jol sikeriiltek, és meriilt fel par javaslat a megbeszélés soran. Az ar
véglegesitése utani kiilon bekiildés gomb furcsa volt, és néhany esetben eleinte félreértéshez
vezetett, mert  tobben  azt  hitték, hogy  mar  bekiilldt¢ék az  darat.
Nagyon fontos lett volna, hogy a program miatt ldssdk a partner dontését.
A tanarnak rendelkeznie kellene a lehetdséggel, hogy dontson arrdl, ki kivel kertil parba. A
véletlenszerli 6sszesorsolas néhany esetben gondot okozhat.

NISTA:

A teszt soran néhany problémaba iitkoztek, de szerencsére nem igazan kapcsolodtak a
rendszerhez, ezek a problémak jellemzden az internetkapcsolattal fiiggtek 6ssze. Tehat ami a
jatékrendszert és a jatékot illeti, azzal minden rendben volt, rendben befejezték a tesztet, és a
rendszer nem mutatott hibat.
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4. Detektiv éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.13.

Tesztek célja: Detektiv éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2020.10.27., 2020.10.28
Secure: 2020.10.21., 2020.10.22.
Hello L: 2020.10.29., 2020.10.30.

NISTA: 2020.10.28., 2020.10.29.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevdi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

No akowdE

1. Szervezés, elokésziiletek
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Antener:

Az Antener csapat egyik tesztjét egy Trénerképzds oktatoval probaltak le, mert igy 6 is
ismerkedhetett a feliilettel és kiprobalhattuk, hogy online formaban hogyan mukodik. A jatékot
megel6z6en megmutattak mindent az oktatonak, csinaltak neki hozzaférést és atbeszélték a
részleteket. A sajat tesztjlik probléma nélkiil ment, igy belevaghattak az éles jaték szervezésébe.

Trénerképzod keretén beliil probaltak ki a detektiv jatékot, igy a résztvevok és az idépont adott
volt. Az oktatdst megel6zéen még egyszer beszéltek az oktatoval Zoom-on. Megoldast
szerettek volna talalni ra, hogy leegyszerlsitsék a bejelentkezést, mert nem voltak jelen
személyesen, hogy segiteni tudjanak a jatékosoknak. Azt talaltak ki, hogy elére kikiildik e-
mailben a linket, igy nem kell bepotyogni az URL cimet csak egy kattintassal elérik az oldalt.
A detektiv Excel dokumentumon valtoztattak egy-két apro dolgot, igy Gjra feltoltotték kozosen
a bongészdbe, hogy az éles teszten mar csak a listabol kelljen kivalasztani, igy is gyorsitva €s
egyszerlsitve a jaték elinditasat. Ezt kovetden megirtdk az e-mailt a résztvevOknek és
beiddzitették a megbeszElt iddpontra.

Secure:

A detektiv jatékot az egyik kollégand tesztelte le. O még nem probalta a ClassM8-et, igy
megmutattak neki a feliilet miikodését. Megbeszéltek, egy idépontot, amely mindenki szamara
megfeleld volt, és beléptek a programba tobb eszkozzel is, hogy meg tudja nézni oktatd és
résztvevo szemszOgbdl a hasznalatot. Az oktato konnyen atlatta, gyorsan belejott a hasznalatba.

Kommunikacios tréningeken probalta le a jatékot, két csoportja is van, igy az idépont és a
résztvevok adottak voltak. Online tartjak a tréningeket, képernydmegosztassal oldjak meg a
projektor kérdését. Az oktatast megel6zéen az URL cimet kikiildték a jatékosoknak, igy egy
kattintassal be tudnak Iépni a rendszerbe.

A file-t mar a proban feltoltotték, igy ezzel sem kellett az éles teszten foglalkozni. Napkozben
épitette be az oktato a jatékot, amikor a hangulat kezdett kicsit ellaposodni, ezzel dobta fel a
hangulatot és razta fel a csapatot.

Hello L:

A jaték éles tesztje mellett a fokusz az volt, hogy kizarolag online kornyezetben, jaték
specifikacio szerint teszteljék, a jaték hasznalhatosagat megnézzék nyelviskolai kornyezetben
- érvelési kifejezések (egyetértés, ellentmondas kifejezése). Ennek érdekében a tesztet Take
Five English Langue Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték.

El6késziiletek - esetleges felmeriilt problémak, kérdések:

A soft teszt jol sikeriilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot az egyik nyelvoktatoval. A Take
Five English Langue Club tagjai kozott hirdették meg 2 alkalommal, mindkét alkalommal
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azonos létszamu, hasonld, mar erdsebb nyelvtuddssal rendelkez6 nyelvi csoportokkal
teszteltek.

Az eldkésziiletek soran, mikor az oktatoval atbeszelték online a feladat levezénylését, voltak
fennakadasok. Mivel ez egy dokumentum feltoltését igényld jaték, az oktatonak sajnos nem
sikeriilt elsére feltdltenie a dokumentumot, mert rossz formatummal prébalkozott, de ezt
megbeszélték és sikertilt neki is feltdltenie végiil. Magat a jatékot nem kellett ismertetni, mivel
az oktatd maskor is jatszott mar csoportokkal hasonlot és sajat torténeteket is irt.

NISTA:

A jatékra valo felkésziilés meglehetsen sokaig tartott, mert a fajl feltoltése nem mindig ment
zokkenémentesen a korabbi bels6 teszteken a tanarokkal és a személyzet tobbi tagjaval.
Gondoskodniuk kellett arrol, hogy a jaték a lehet6 legrovidebb idén beliil elkezdédhessen, hogy
a tanar jobban 6sszpontosithasson majd a jaték magyarazatara és végrehajtasara. A korabbi
tesztek soran a hiba vagy az volt, hogy a fajlt nem talalta a rendszer, vagy a feltoltési lehetdség
nem jelent meg, akarhanyszor frissitették a webhelyet. Miutan mikodott, és legalabb 6tszor
problémamentesen ment a fajl feltoltés, ugy dontottek, hogy elérkezett a megfelel6 id6 a
diakokkal valé tesztelésre. Szerencsére, ahogy szamitottak ra, a feltoltés gyors volt.

2. Elsé tesztek:
Antener:

Az elso éles tesztelés 2020. oktober 27-én délutan keriilt megrendezésre. 11 fOvel jatszottak
végig a detektiv jatékot.

A bejelentkezésen sokat konnyitett az elére kikiildott e-mail, egy {6 kivételével mindenki
nagyon gyorsan tudott csatlakozni a jatékhoz. Az az egy résztvevo nem kapott e-mailt, mert
probléma volt a cimével. Nehezebben sikeriilt neki a bejelentkezés, 6 beirta az URL cimet, igy
tovabb tartott a csatlakozas. A tobbiek izgatottan vartak a jatékot, probaltak kihasznélni az id6t
¢s a taktikat besz¢ltek meg a jaték megoldasara.

Sikeres bejelentkezést kovetden elindult a szdmlalo, par résztvevo elkezdte a sajat telefonjan
latott nyomokat felolvasni, a tobbiek pedig probaltdk egymadsra fiizni a szalakat. Ezzel a
technikaval az 5 kérdésbol 2-6t sikeriilt megoldani, majd taktikat valtottak és mindenki
felolvasta a nala talalhat6 informdciokat. Ezt tal késon kezdték el, igy az 1d6 lejartaval nem
jutottak kozelebb a megoldashoz. Az oktato segitségével végigbeszélték a cselekményeket, igy
sikerilt végiil az 1d6 lejarta utan megoldaniuk a feladatot.
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A jatékot kovetden kozoson megbeszélték a tapasztalatokat, radobbentek, hogy egymast vitték
el a rossz megoldas felé. Inditottak egy szavazast, ahol kézfeltartassal tudtak pontozni a
feladatot, majd két fovel kiilon ablakban interjut készitettek.

Secure:
Az elso teszt 2020. oktdber 21-én volt, 5 fovel vett részt benne.

Uj volt nekik a program, egy par perces magyarazast igényelt a jaték. Ismertette az oktaté a
szabalyokat ¢és hogy a feliilet, hogy miikodik.

A bejelentkezés senki szdmara nem okozott problémat, nagy segitség az URL cim eldzetes
kikiildése. Beirtak a kodot és kezdddhetett is a jaték.

El6szor nem tudtak, hogy kezdjenek neki, de gyorsan kitalaltak, hogy mindenki olvassa fel a
sajat mondatait. Sorban mindenki felolvasta, nem vagtak kozbe, figyelmesen vartdk egymast.

A személyeket vették végig, hany f6 van a torténetben és ki milyen kapcsolatban van a
meggyilkot férfival. Mindenki aktivan részt vett a jatékban, egy f6 csendesebb volt, 6 csak néha
sz6lalt meg, de akkor jo kdvetkeztetéseket vont le. Neki koszonhetden sikeresen megoldottak
a rejtélyt, 16 perc alatt. Erdekes volt latni, hogy elsére az inditékra jottek ra, és ezt kovetéen
oldottak meg a tobbi kérdést.

A tréning végén csatlakoztak a csapathoz és mélyinterjut készitettek két résztvevével.
Hello L:

Az oktatdval bar az el6késziiletek soran atbeszélték, hogy milyen formatumban kell feltlteni
a jatékhoz a dokumentumot, az elsd teszt alkalmaval technikai nehézségek akadtak ismét ezzel.
Par probalkozas utan sikertilt a feltdltés €s kezdddott a jatek. Mivel ismerte az oktato a jatékot,
ezért maga a tesztelés innentdl a szokott modon zajlott. Mivel a jatek nem igényel csoportra
oszlast, a csoport egybdl elkezdett dolgozni a kapott informaciokkal.

Mindkét csoportban 6 s 1étszammal dolgoztak.

Az elsd csoport esetében a kezdeti technikai probléma kicsit megakasztotta a hangulatot, ujra
kellett inditani a jatékot, Gjra be kellett 1épnie mindenkinek, ez annyira nem tetszett nekik.
Miutan elindult a jaték, nem volt akkora lelkesedés, mint amire szamitottak, de mivel angolul
jatszottak, ezért gyakorlasnak fogtak fel a résztvevok. A feladat megoldasahoz rajottek, hogy
minden informéciora sziikség lesz, felolvastak azokat és probaltdk kdzdsen megfejteni. Mivel
kevés volt az eredetileg megadott idOkeret, ezért az oktatd probalta kérdésekkel iranyitani a
csoportot.
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NISTA:

A tanarné részletesen elmagyarazta a jatékot, mert az olvasasra rendelkezésre allo id6
korlatozott volt, ezért gondoskodott arrol, hogy minden résztvevé megértse a jaték utasitasait.

A tanarnak hosszabb ideig tartott a jaték elmagyarazasa, mert elengedhetetlen volt, hogy a
diakok el6szor olvassak el a kérdéseket, miel6tt elkezdenék olvasni a szoveget.

6 tanuld van az osztalyban, de csak harman vehettek részt a tesztelésben. Az egyik tanuld
hianyzott, a tobbieknek pedig sajnos nem volt a legjobb kapcsolatuk, ezért folyamatosan
levalasztotta 6ket. A harom résztvevének a csatlakozasi folyamat egyszert volt. Egy résztvevo
kérte a QR kod nagyitasat a képernyon. Miutan a QR kod elég nagy volt, 6 is csatlakozott.

Az olvasasi részt ezutan 10 percre roviditették, mert minden résztvevo jelezte, hogy mar
befejezte az olvasast, és minden valasz készen all.

Nem minden résztvevo valaszolt helyesen a kérdésekre, amely azt mutatta, hogy talan tobb
idore lett volna sziikség, és a rendszer altal biztositott 20 perces id6keret valoban megfeleld
lehet. Minden a széveg hosszatol és a kérdések nehézségétol figg.

A tanar meg tudta mutatni a helyes és a helytelen valasz jelét. Mivel online jatékrol volt szo,
nem lathattak a résztvevoi képernydket, igy a Zoom/Skype videohivas soran a kameran
keresztlil mutattak be a résztvevok a citromokat és a trofeakat a telefonjukon.

A jaték nagyon hatékony volt, mert nagyon megfelelt a diakok nyelvi szintjének, igy
gyakorolhattak olvasasi készségeiket.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2020. oktober 28-an déleldtt keriilt megrendezésre. Szintén Trénerképzdén
tesztelték a jatékot, 10 f6 volt a csoportban.

Kikiildték e-mailben az URL cimet, igy ezen az alkalmon mindenki kdnnyen csatlakozott a
jatékhoz. Egy probléma mertilt fel, az egyik résztvevd nem telefonon csatlakozott a jatékhoz,
hanem szamitogépen, igy csak neki jelentek meg az informaciok. A jaték telefonra késziilt, igy
ez nem okozhat problémat, ha nem online jatszanak, mert tudjuk figyelni, hogy mindenki a
telefont hasznalja. Az oktato 0j kodot generalt, és ujra jelezte, hogy telefonon jelentkezzenek
be. fgy mar mindenki megkapta a nyomokat és kezdédhetett a jaték.

A masodik teszt résztvevoi is hasonldan kezdték el a megfejtést, de elobb jutottak el a dontésre,
hogy mindenki olvassa fel a sajat telefonjan lathaté informéciokat. Ez jo taktikanak bizonyult,
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mert 17 perc alatt meg is oldottak a feladatot. Megfigyelhet6 volt, hogy két résztvevo atvette az
iranyitast, ez nagyban segitette a csoportot a sikeres teljesitésben. Nagyon jol miikodtek egyritt,
nem vagtak egymads szavaba. Az oktatd mondta nekik, hogy remek id6 alatt teljesitették a
feladatot, mégis kicsit elégedetlenek voltak a sajat teljesitményiikkel, mert az elsd 5 percben
nem alakult még ki az egylittmiikddés.

A jatékot koveten ismét szavazast inditottak, valamint 2 résztvevovel és az oktatoval kiilon
interjut készitettek.

Az oktatoval és a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre kerestem a

valaszokat:
1. Mi tetszett a jatékban?
2. Mi nem tetszett benne?
3. Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?
4. Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Secure:
A masodik teszt 2020. oktdber 22-én keriilt megrendezésre, 9 fovel.

Ugyanaz az oktato tesztelte ezen az alkalmon a detektives jatékot, mint az els6 teszten. Nagyobb
1étszdma csoportban is kiprobalta, érdekesnek igérkezett a kiillonbség. Ez a csapat sem
talalkozott még a feliilettel, de a bejelentkezés nem okozott is sem problémat. Az egyik
résztvevo eldszor rosszul irta be a kddot, de ez gyorsan megoldottak.

Itt mindenki csendben, magaban kezdte el olvasni a nyomokat, és amit fontosabbnak talaltak
megosztottak egymassal, de ez nem hozott eredményt. Egy kis id6 elteltével hoztdk meg a
dontést, hogy felolvassdk. A nagyobb létszamnak koszonhetéen érezhetd volt az izgalom a
felolvasasnal, azok, akik nem szeretnek szerepelni, hadarva, gyorsan olvastak fel.

2 résztvevl a felolvasast kovetden nem vett részt a jatékba, visszahtizodoak voltak, nagyon
ritkdn mondtak egy-két gondolatot. Volt egy vezetd egyéniség, aki irdnyitani probalta a
tobbieket, de nem hozott eredményt, elvitték egymast rossz iranyba €s az 5 kérdeésbodl végiil 3-
at sikeriilt megoldani.

Kértek egy kis plusz id6t, de a blincselekmény kérdését igy sem sikeriilt megoldani.
Ezen a tréningen is becsatlakoztak és interjut készitettek két jatékossal és a trénerrel.
A résztvevokkel készitett interjun féleg a kovetkezd kérdésekre kerestem a vélaszokat:

1. Mi tetszett a jatékban?
2. Mi nem tetszett benne?
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3. Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?
4. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Hello L:
Mindkét csoportban 6 fos 1étszammal dolgoztak.

A masodik csoportnal nem volt kezdeti technikai probléma, az oktatoénak is most elsore sikertilt
a dokumentum feltoltés. Egy résztvevonek nem sikeriilt a QR kodos belépés, de URL cim
beirasaval megoldodott a probléma. A masodik csoport sokkal lelkesebben fogadta a jatékot.
Hamar réjottek, hogy online forma esetén kell valaki, aki irdnyban tartja a tobbi résztvevot,
hogy értsék mindannyian, amit mondanak. Volt egy résztvevo, aki magara vallalta a vezetd
szerepet a csoportban. Ez a teszt jobban sikeriilt, mert bar épphogy, de sikeriilt a megadott
iddkeret alatt megoldani a feladatot.

NISTA:

A diakok problémamentesen csatlakozhattak a QR kodon keresztiil, de egy kicsit tovabb tartott
most a folyamat, a tanar néhany percig varta, hogy mindegyik résztvevo csatlakozzon.

A tesztelés soran volt egy Kis probléma a csatlakozassal. Valosziniileg az id6jaras okozta, mert
a résztvevok tobbsége azt mondta, hogy az oldal betoltése tovabb tart. A jaték soran
elvesztettiink egy résztvevot, 6 lekapcsolodott a jatékrol és a Skype-rol, ami a rossz internet
kapcsolat oka volt.

A végén egy kort tudtak jatszani megszakitas nélkiil, és a diakok élvezték a jatékot.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az interjiialanyoknak a legjobban a csapatmunka tetszett, egymasra voltak utalva, mindenkinek
figyelni kellett a masikra. Emellett gondolkozésra késztette dket a jaték és logikdjukat is
hasznalni kellett. Tetszett nekik a konnyen kezelhetd feliilet és a telefon bevondsa a tréningre.

Az interjialanyok kozott volt az az egy f0, aki nem kapta meg e-mailben az URL cimet, neki a
bejelentkezés nem tetszett, mert a tobbiekhez képest lassabban tudott csatlakozni. A masodik
teszt utdn megkérdezettek pedig az irrelevans nyomokat talaltdk konnyen kiszlirhetdnek,
bonyolitananak rajta.
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Fejlesztésre mindenki azt javasolta, hogy par informacid johetne késdbb, mint a tobbi, példaul
10 perc utan, valamint, ha kitalaljak valamelyik valaszt, akkor jelenjen meg a projektoron a
kérdés mellett egy pipa. Egy olyan javaslatot is kaptak, hogy legyen megszemélyesités a
jatékban, aki kiilon informacidkat kap és igy félre tudja vezetni a tobbi résztvevot.

A megkérdezettek leginkdbb csapatépitokon, kommunikécios €s vezetdi tréningeken tudjak
elképzelni a jatékot.

Secure:

Nagyon tetszett mindenkinek a jaték, izgalmasnak talaltak és a feliilet is konnyen kezelhetd. Az
egyik résztvevd renddr és neki a feladat kiilon elnyerte a tetsz€sét, iranyitotta is a csapatot.

A masodik teszt alkalmaval az 1d6t talaltak kevésnek, ez az els6 teszten nem meriilt fel. Nekik
a sziirke és fehér desing nem nyerte el a tetszésiiket, nem értették miért két szinli. A neveket
emelték még ki, hogy belekavarodtak, jobban eltérhetnének egymastol.

Javaslatként felmeriilt az elsd teszt alkalmaval, hogy mindenkinek legyen valahany perce,
amikor 6 beszélhet, igy a visszahiz6dobb személyek is szohoz jutnak, de ez nagy csoportnal
nehezebben kivitelezhetd.

Kommunikaciés tréningeken, informéciéo adéas gyakorlasa mellett csapatépitdkon tudjak
elképzelni, valamint egy olyan 6tlet is felmeriilt, hogy cégeknek jo lenne sajat profilra alkotni
egy torténetet és a dolgozokkal jatszani.

Hello L:

Vegyes volt a résztvevoi visszajelzés, mert az elsd csoportnak a kezdeti probléma miatt voltak
fenntartasai, hogy ajanlanak-e masoknak. Ok nem ebben a formaban ajanlanak a jatékot, vagy
ha a technikai rész gordiilékenyebb lesz, majd akkor. A masodik csoport viszont mindenkinek
nagyon ajanland a jatékot, mert naluk tényleg nagy élmény volt a résztvevéknek a nyomozas.

Az elsd csoportnak kevésbé tetszett a jaték, de csak a kezdeti nehézségek miatt. A masodik
csoport kifejezetten élvezte a jatékot, nagyon hasznosnak talaltdk. A csoporton beliili
kommunikéciot és a problémamegoldasi készségeket fejlesztette mindenképpen a jaték, és
részben a vezetdi készséget, legalabb is annal a résztvevonél, aki magara vallalta a vezetést.
Mivel angol nyelvora keretein beliil hasznaltuk a jatékot, a szokincs fejlesztésre és érvelés
gyakorlasra is hasznos volt ez a jaték.

A résztvevOk tobbsége szerint nem csak a nyelvi készségeiket, hanem a csoportos
feladatmegoldast és az egylittmikodést fejlesztette a jaték, egy résztvevo, aki vezetd szerepet
vallalt, rajott, hogy képes lenne maskor is vezetdi szerepet vallalni hasonld problémak
megoldasa soran. A masodik csoport résztvevoi pedig rajottek, hogy 6k akar nagyszerii

nyomozok is lehetnének.
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NISTA:
A tesztelés befejezése utan kikérték a tanar és a diakok véleményét és tapasztalatait a jatékrol.

Az alabbi kérdéseket tették fel nekik: Tetszett-e a jaték? Jatszananak-e ujra? Nehéz lenne-e a
kiilonb6z6 formaju jatékokra vald felkésziilés a kovetkezd orara? Mit javasolnanak a jaték
fejlesztéséhez?

A didkok azt vélaszoltak, hogy a jaték meglehetdsen intenziv volt. Nagy koncentracidra volt
sziikség ahhoz, hogy a valaszok keresése kdzben végig tudjak olvasni a szoveget.

5. Oktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatonak a legjobban az tetszett, hogy megoldja a virtualis térben hasznalhat6 ilyen tipust
egylittmiikddési gyakorlatok eszkdzdilemmajat. A fiatalabb generaciok szamara vonzd, hogy
hasznalhatnak okos eszkozt, am nem fog ki az id6sebb korosztalyon sem. Valamint
kornyezettudatossag szempontjabol is szuper, mert nem kell papirra nyomtatni a kartyakat
kontakt tréning esetében sem.

A tréner azt nyilatkozta, hogy nincs olyan, ami nem tetszett, inkabb fejlesztési dolgokat
ajanlana.

Fejlesztésre a feliilet szinesitését ajanlotta, valamint jobban tetszene neki, ha hangeffekt is lenne
a kupahoz, esetleg pittyegés visszaszamlalaskor. Az Excel feltoltés még nem volt stabil, illetve
eléfordult, hogy a résztvevok nem kaptdk meg az infokat inditas utan. Az elején egyfajta
félelmet érzett, hogy milyen sorban kell belépnie a feliiletre. Az oktatd, a jatékosokhoz
hasonléan jo fejlesztési Otletnek tartja, hogy titkos kartyakat bizonyos id6 utan lehetne
megosztani a résztvevokkel.

Sok témanal hasznosnak talalja a jatékot: egylittmiikodés fejlesztés, tematikus csapatépités,
kommunikécid, problémamegoldés, csapatszerepek, vezetdfejlesztés, iddmenedzsment, de
energizalonak és jégtordnek is el tudja képzeli.

Secure:

Az oktatd elmondasa szerint egy kicsit izgult az elején, hogy miden rendben miik6djon, de nem
volt semmi probléma ¢€s nagyon jo visszajelzéseket kapott. Az tetszett neki a legjobban, hogy
nagyon lelkesek voltak a résztvevok, és amikor letelt az id6, akkor sem adtak fel, hanem kértek
még egy kis 1d6t.
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A feliilet szinei nem tetszettek neki, azt javasolta fejleszteni. Valamint azt, hogy ha egy kérdésre
a helyes valaszt megadtak, azt kiirhatna a projektor.

Kommunikacios tréningen szuper kiegészités volt, €s csapatépitokon, barati tarsasagban szintén
szivesen jatszana.

Hello L:

Az oktatdval tortént egyeztetés alapjan 6 a specifikdcioban és a programban leirna a program
altal elfogadott fajlok tipusat és/vagy a program altal felismerhetd formatumot, mert neki ez
okozott nehézséget a hasznalat soran. Az oktato szerint az online tér ennél a két csoportnal nem
okozott problémat a vegyes internetkapcsolat ellenére sem.

A csoporton beliilli kommunikaciét és a problémamegoldasi készségeket fejlesztette
mindenképpen a jaték, és részben a vezet6i készséget, legalabb is annal a résztvevonél, aki
magara vallalta a vezetést. Mivel angol nyelvora keretein beliil hasznaltak a jatékot, a szokincs
fejlesztésre €s érvelés gyakorlasra is hasznos volt ez a jaték.

NISTA:

A tesztelés befejezése utan kikérték a tanar és a didkok véleményét és tapasztalatait a jatékrol.

Az alabbi kérdéseket tették fel nekik: Tetszett-e a jaték? Jatszandnak-e Gjra? Nehéz lenne-e a
kiilonb6z6 formaju jatékokra valo felkésziilés a kovetkezd orara? Mit javasolnanak a jaték
fejlesztéséhez?

A tanarné igazan kellemesen meglepddott a jaték mukodésén, kiillonésen azon, hogy minden
alkalommal mas jatékot tolthetnek fel a rendszerbe. A jaték mas nyelveken is jatszhat6. Amig
az utasitasok a célnyelven vannak bemutatva, a jaték tobbi része feltoltésre keriil az Excel
dokumentumba. A tanar elmondta, hogy hatarozottan javasolja, hogy mas tanarok is illesszék
be a jatékot az oraikra, de hangsalyozni fogja annak fontossagat, hogy egy olyan, mar kész
jatékot toltsenek fel, amely megfelel egy adott diakcsoport nyelvi szintjének. A tanarné nem
észlelt semmilyen hibat a jatékban, ezért nem volt javaslata a jaték javitasara.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

Az elso teszt 40 percig tartott, de a végén a kiértékelés sok 1dot vett igénybe, mert nem sikertilt
megoldaniuk a rejtvényt és azt is megbeszélték a tréner segitségével. A masodik alkalommal

56



Erasmus+

30 perc volt a teljes teszt, igy kijelenthetjiik, hogy ennek a kritériumnak megfelel a detektiv
jaték.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen

A jaték célja, hogy ndvelje az egyiittmiikodési és vezetési kompetenciat, valamit az aktiv
figyelést. Ezeket egyértelmiien novelte, a megkérdezett résztvevok ki is emelték, hogy sziikség
van a csapatmunkara és figyelni kell egymasra. Megmutatkozott a vezetéi kompetencia
javulasa, mert a masodik teszt alkalméval felismerte két résztvevd, hogy sziikség van az
iranyitasra és az 0 vezetésiikkel sikertilt jol teljesiteni a feladatot. A jaték végére érve naluk
pedig megfigyelhetd volt, hogy egyre jobban iranyitottak a csapatot.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A teszteken 11 és 10 {6 vett részt, ez a 1étszdm pont jonak bizonyult, mert nem kapott senki tal
sok nyomot, de mindenki aktivan részt tudott venni a jatékban.

Feladat mérhet6sége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevOok, mennyire tetszett nekik. Az elsd tesztnapon a 11 f6bdl 9-en, a
masodik alkalommal 10-bél 7-en értékelték 5-6sre a feladatot. Osszesen 4-en adtak 4-est és 1
6 3-ast, igy Osszességében 94%-ra értékelték a jatékot.

Az interjin kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

A megkérdezettek koziil mindenki ajanland ismerdseinek.

Megfigyelhetd volt a vezetdi és egyiittmiikodési kompetencia novekedése. A jaték elején
szétszortsag jellemezte mind a két csoportot, de gyorsan rajéttek, hogy csak csapatmunkaval
tudnak eredményesek lenni, igy kialakult az egytittmiikodés. Sokkal jobban sikeriilt a masodik
teszt résztvevdinek a megoldas, mert volt tobb vezetd egyéniség kozottiik, akik a végén sokkal
jobban irdnyitottak a tobbieket.

Mindenki Ggy érezte, hogy 0j tudas birtokaba keriilt. Volt, aki most szembesiilt vele, hogy
ligyesen veszi at a vezetd szerepét.
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Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

Az elso teszt 30 percet vett igénybe, a masodik a plusz id6 miatt 40 perc volt.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen

A kommunikaciot mindenképpen fejleszti a jaték, valamint a szereplés kimozdit mindenkit a
komfortzénabodl. Logikus gondolkozésra is sziikségiik van a résztvevoknek, ahhoz, hogy
sikeriiljon megoldani a rejtélyt.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

5 fovel tesztelték elészor és 9 fovel masodszor. Ugy gondoljak, hogy 4 f6 minimum sziikséges
a jatékhoz és 10 fonél tobben nem érdemes jatszani, mert kevés szereplés jut a személyekre.

Feladat mérhet6sége

Mindenki értékelte a jatékot, 1-5-ig pontozhattdk, mindenki 5-0t adott, igy 100% az
elégedettség.

A kovetkez6 kérdéseket feltettem a tesztet kovetden:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Egyértelmiien ajanlanak ismerdseiknek, Ok is szivesen jatszananak mas torténettel.

A kommunikaciot noveli a jaték a résztevok szerint. A kezdeti nehézségek utan belejottek az
informacidadasba.

Uj volt szamukra a telefon hasznalata tréningeken.
Hello L:

Kritériumok definialasa
Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Az el6késziiletek €s a technikai probléma az elsé teszt soran sajnos megnovelte a teljes jatékra
forditott idot. Tobb 1ddt kellett hagyni a csoportnak is a megoldasra, kellett a 30 perc és még
kicsit tobb 1d0 is. A masodik tesztnél eldkésziiletekkel és a jaték lebonyolitasaval egyiitt belefért
a csoport a 30 percbe, megsziiletett a megoldas is.
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Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikdcioban
¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része: A detective jaték rendkiviil jol alkalmazhaté tobbek kozott
kommunikécids szempontokbodl, mert eredményesebb megbeszéléseket tesz lehetové és noveli
a kommunikacio atlathatosagat. Fejleszti a problémamegoldo készségeket, fokozza a kérdezési
¢s aktiv figyelem készségeket. Erdsiti a részvételt és a bekapcsolodast. Emellett masok
hozzajarulasanak tudatositasat hangsulyozza: hiszen mindenkinek el kell mondania, hogy
milyen informécié van a telefonjan, amit csak 6 lat. Eldsegiti még az értekezletvezetést,
csapatmunkat és a vezetdi készségeket is

Fejlesztendd kompetencidk, készségek: A csoporton beliilli kommunikaciot és a
problémamegoldasi készségeket fejlesztette mindenképpen a jaték, és részben a vezetdi
készséget, legalabb is anndl a résztvevonél, aki magara véllalta a vezetést. Mivel angol nyelvora
keretein beliil hasznaltuk a jatékot, a szokincs fejlesztésre €s érvelés gyakorlasra is hasznos volt
ez a jaték.

A feladat kollaborativ-e: lgen

Mindenképpen fejlesztette az egylittmikodést, mert a toredék informaciokbol kdzosen kellett
megtalalniuk a megoldast.

A csoport legalabb 2 f6b6l kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A kétfOs 1étszdm meghaladasa egyik teszt esetén sem okozott problémat, mindkét teszt soran
6-6 fovel jol miikodott a jaték.

Feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen — Az elsd csoportnak kevésbé tetszett, de csak a kezdeti
nehézségek miatt. A masodik csoport kifejezetten élvezte a jatékot, nagyon
hasznosnak talaltak.

2. Ajanljdk-e masoknak: Vegyes volt a résztvevoi visszajelzés, mert az elso
csoportnak a kezdeti probléma miatt voltak fenntartasai, hogy ajanlanak-e. Ok
nem ebben a formaban ajanlandk a jatékot, vagy ha a technikai rész
gordiilékenyebb lesz, majd akkor. A masodik csoport viszont mindenkinek
nagyon ajanland a jatékot, mert naluk tényleg nagy élmény volt a

résztvevoknek a nyomozas.

3. Ugy érzik-e, hogy névelte a kompetenciajukat (1-5): Az elsd csoport esetében
az értékelés alapjan a kommunikécios készségek fejlesztésére 3 pont érkezett a
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résztvevoktol, a probléma megoldasra pedig 4 pontot adtak. A masodik
csoportnal minden szempontot 5-re értékeltek, még az a résztvevo is, akinek
elsére nem sikertiilt belépni.

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akar a csoporttarsaival kapcsolatban): A
résztvevok tobbsége szerint nem csak a nyelvi készségeiket, hanem a csoportos
feladatmegoldast és az egyiittmiikodést fejlesztette a jaték, egy résztvevd, aki

vezetd szerepet vallalt, rajott, hogy képes lenne maskor is vezetdi szerepet
vallalni hasonl6d problémak megoldasa soran. A masodik csoport résztvevoi
pedig rajottek, hogy 6k akar nagyszerli nyomozok is lehetnének.

5. Kell-e bdrmi mas a feladathoz: Nem.

NISTA:

Jatékids: 30 perc

A jaték tesztelésével toltott id6 korilbeliil 30 perc volt. A jaték magyarazata és a diakok
csatlakozasa egy Kicsit hosszabb ideig tartott, mint a korabbi tesztek soran.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen:

Ennek a jatéknak az a célja, hogy fejlessze az olvasasi készségeket, és képes legyen konkrét
informaciokat talalni a szovegben. Az id6 korlatozasa motivalta a diakokat, hogy nagyon
koncentraljanak olvasas kozben, és mar az elsé olvasas soran keressék a valaszokat.

Kollaborativ jaték, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A jatékot minél tobb résztveviovel érdemes jatszani, igy érdekesebb lehet. Javaslatot tettek arra,
hogy a résztvevék szama egyenls legyen a kérdések szamaval. Igy mindenki egy-egy kérdésre
valaszol.

Feladat mérhetdsége:

A tesztelés befejezése utan kikérték a tanar és a didkok véleményét és tapasztalatait a jatékrol.

Az alabbi kérdéseket tették fel nekik: Tetszett-e a jaték? Jatszananak-e Gjra? Nehéz lenne-e a
kiilonb6z6 formaju jatékokra vald felkésziilés a kovetkez6 oOrara? Mit javasolnanak a jaték
fejlesztéséhez?

A tanar igazan kellemesen meglepodott a jaték miikodésén, kiillonosen azon, hogy minden
alkalommal mas jatékot tolthetnek fel. A jaték mas nyelveken is jatszhato. Amig az utasitasok
a célnyelven vannak bemutatva, a jaték tobbi része feltoltésre keriil az Excel dokumentumba.
A tanar elmondta, hogy hatarozottan javasolja, hogy mas tanarok is illesszék be a jatékot az
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oraikba, de hangsulyozni fogja annak fontossagat, hogy egy olyan, mar kész jatékot toltsenek
fel, amely megfelel az adott diakcsoport nyelvi szintjének. A tanarné nem észlelt semmilyen
hibat a jatékban, ezért nem volt javaslata a jaték javitasara.

A diakok azt valaszoltak, hogy a jaték meglehetésen intenziv volt. Nagy koncentraciora volt
sziikség ahhoz, hogy a valaszok keresése kozben végig tudjak olvasni a szoveget.

7. Osszefoglalasok
Antener:

Nagyon jol sikertiltek a tesztek, minden résztvevo oriilt, hogy kiprobalhatta ezt a jatékot, még
az online térben is. Online térben azért tinik jobbnak, mint offline, mert nem latszanak at a
kartyak, a projektoron kovethetd a hatralevd ido és a telefont egymasnak sem mutatjadk meg
olyan konnyen, mint az informécios lapokat.

Osszekovacsolta a csapatot, jol szorakoztak és még a kompetenciakat is novelte. Tokéletes
kiegészitése egy tréningnek.

A feliilet jol miikodik, konnyen tudtak kezelni.
Secure:

Nagyon jol sikertiiltek a tesztek, az elsd csapat annyira lelkes volt, hogy a kdvetkezd tréningre
visznek nekik egy masik jatékot, amelyet mar elére vartak.

A telefonok bevezetését az oktatasba jo Otletnek talaltdk, hiszen méar mindenkinek sokat van a
kezében a késziilék és igy fejlesztésre hasznalhatjak. A jelenlegi helyzetben pedig még jobban
jon, mivel olyan jatékokat is kivitelezni lehet, amit egyébként nem lehetne online.

Hello L:

Az oktatoval tortént egyeztetés alapjan 6 a specifikacidban €s a programban leirna a program
altal elfogadott fajlok tipusat és/vagy a program altal felismerhetd formatumot, mert neki ez
okozott nehézséget a hasznalat soran. Az oktato szerint az online tér ennél a két csoportnal nem
okozott problémat a vegyes internetkapcsolat ellenére sem.

A résztvevok részérdl csak az elsd csoport esetében érkezett az a visszajelzés, hogy nem tiint
stabilnak a jaték a kezdeti technikai probléma miatt, de miutan sikertilt az oktatonak elinditani
a jatékot, alapvetden meg voltak elégedve a jatékkal.
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A Detective remek egyiittmiikodést és problémamegoldast fejleszto jaték, a nyelvorak esetében
még online térben is jol haszndlhatd magasabb tudéasszinten 1évé résztvevok esetében a
kommunikécio fejlesztésére.

NISTA:

A jaték nagyon hatékony a tanulasban. Nyelvi csoportok esetében az olvasonak a megfeleld
nyelvi szinttel kell rendelkeznie az adott jatékhoz, amelyet a tanar elékészit.

Mivel ez egy olyan jaték, amely trofeat vagy citromot mutat a jaték végén, igy egyfajta
versenyhangulatot teremt, ami szintén motivalja a diakokat.

A tanar a teszt utan is rendszeresen fogja hasznalni a jatékot, mivel ez a rendszer végtelen szamu
kiillonbozo jaték feltoltését teszi lehetévé.

5. Fogolydilemma éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.19.

Tesztek célja: Fogolydilemma éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.02.25., 2021.02.26.
Secure: 2021.02.03., 2021.02.04.
Hello L: 2021.02.18., 2021.02.19.

NISTA: 2021.02.18., 2021.02.19.

Tesztek helye:
Antener: Online formaban

Secure: Online formaban
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Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia ¢és online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

No ok owdrE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A fogolydilemmat az az oktato tesztelte le, aki mar tobbszor is taldlkozott a feliilettel, ismét
trénerképzd tovabbképzésen. Az elsé csoport mar egy el6zé alkalmon talalkozott a
programmal, a Benzinkutas jatékot tesztelték velilk, a masik csoport viszont még nem
talalkozott a feliilettel.

A Benzinkutashoz hasonloan, az oktatoval probaltak ki a sajat tesztjiikon a jatékot, igy nem
volt sziikség a jaték kiilon bemutatasara, de azért egyszer még az éles teszt el6tt atfutottak, hogy
minden rendben menjen.

Az id6pont adott volt, a megadott képzés keretén beliil teszteltek. Online folytak a képzéseik,
igy helyszinre sem volt sziikség. Az ebédsziinet utan jatszottak, hogy felporgessék a hangulatot.

Secure:

A sikeres soft tesztelés utan az €les tesztelésre egy kordbban mar teszteld oktatot kértek fel,
mert gy gondoltak, hogy konnyen tudja majd menedzselni a Gas Station utan ezt a jatékot is.

Szerencsére a csapatai is megvoltak hozzd. Az elsé tesztet egy mar gyakorlott csapataval
végezte, igy nem ment id6 a rendszer megmutatasaval, elmagyarazasaval. Az oktatdo mar rutinos
teszteld — noha az elején bizonytalan volt, mara mar nagyon belejott-, igy a szervezés konnyl
volt, csak a jaték lényegét és menetét kellett elmagyarazni neki. Ennek idépontja a tréning el6tt
tortént elézetesen egyeztetett idépontban.
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Hello L:

A Take Five English Langue Club tagjai k6zott volt meghirdetve a jaték. A jatékosokat az
alapjan osztottak 2 csoportra, hogy mennyi eldismerettel rendelkeztek a Nash egyensullyal
kapcsolatban. Illetve kerestek olyan tanitvanyokat, akikkel nem tesztelték még korabban a Gas
Station jatékot.

A soft teszt jol sikeriilt - ezért ¢lesben is kiprobaltak a jatékot. A cél az volt, hogy a Prisoner’s
Dilemma mukodését teszteljiikk online formaban és nyelviskolai kornyezetben a specifikacio
alapjan, de olyan résztvevokkel, akik korabban a Gas Station jaték tesztelésében nem vettek
részt.

A szabalyok ismertetését kivéve kiillonosebb eldkésziilet nem sziikséges a jatékhoz.
NISTA:

A Fogolydilemma egy izgalmas jaték, ahol sok kockéazatvallalési és stratégiakészitési készséget
kell hasznalnia a résztvevoknek.

A vizsgalat elétt nem kellett felkésziilni. Csak az a fontos, hogy vilagosan és érthetéen
magyarazzak el a szabalyokat, hogy minden jatékos tudja, hogyan kell majd jatszani.

2. Elsé tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. februar 25-én délutan kertilt megrendezésre 8 fovel.

A csoport mar ismerte a programot, a Benzinkutas jatékot tesztelték velilk kordbban. A
Fogolydilemma egy gyors jaték, egyszer kell donteni, inkdbb a magyardzas tartott tovabb.

Az oktatd elmondta a szabalyokat és megbeszélték, hogy mit jelent a Nash-féle elméletet. A
hosszabb ismertetést kovetden kezdddott a jaték. A bejelentkezés gyorsan ment, latszott, hogy
mar van tapasztalatuk benne.

Egy gombnyomas a jaték, mégis volt olyan résztvevo, aki sokaig vacilalt a valaszon. A lezarast
kovetden, a 4 parosbol egynél jott ki az elmélet, miszerint egymas ellen vallanak a jatékosok, 2
paros egyiittmiikodott és 1 vegyes csapat alakult ki.

Ennél a jatéknal inkabb az utélagos megbeszélés volt az érdekes. Konfliktus alakult ki a vegyes
csapatnal, az egyiittmiikodok pedig oriiltek, hogy csak 1-1 évet kapnak a blincselekményért.
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A csoport tagjai mar jobban ismerték egymast, ezért gondoltak azt, hogy jobban
egyiittmiikodtek.

A jatékot kovetden interjut készitettek 2 jatékossal.

Secure:

Az elsO tesztet az oktatd a tréning sorozat kovetkezd napjan tesztelte ugyanazzal a 4 fOs
csapattal, amellyel a Gas Station is. Szerette volna megnézni milyen eredmény jon ki a két
jatékbol és tigy gondolta, ezt a kettét hasznos lesz dsszehasonlitani. A csoport szdmara sem
jelentett ez akadalyt, igy letesztelték. Gyakorlottak voltak mar a bejelentkezésben; hasznaltak
QR kodot és normal belépést is.

Ezutan elindult a jaték, mindenki megadta a nevét, majd parokba osztotta a rendszer a
jatékosokat. Az oktatd elmagyardzta a jatékszabalyokat és megkezdddott a gondolkodas, hogy
ki mit véalasszon. Az online jatéknak megvolt az az eldnye, hogy kdnnyebb volt betartatni azt,
hogy ne kommunikaljanak egymassal a jatékosok, meg sem probaltak, hiszen igy nem lehetett
volna észrevétleniil odaszolni vagy jelezni egymasnak.

A dontést elég hamar meghoztdk, igy nem tartott sokdig maga a jaték, viszont mindenkit
gondolkoddba ejtett a dilemma és hogy mit valasszon. A legjobban az eredményhirdetés utani
megbesz¢lést élvezte mindenki, amikor megismerkedtek Nash elméletével és a jaték mélyebb
hatterével. Jol lathatd volt, hogy ez ujszerli az embereknek ¢€s tényleg elgondolkodtatd a
kiilonboz6 stratégidk mogott rejlé elmélet, illetve a logika €s a bizalom, a raciondlis €s érzelmi
oldala a dilemmanak.

A jaték és az eredmények elemzése, megbeszélése utan tesztelési szempontbdl is megbeszélték
a jatek tapasztalatait. Mindenki elmondta, hogy mit gondol, mi volt j6 vagy esetleg rossz, mit
lehetne javitani, hogyan lehetne még jobb a jaték.

Hello L:

Mivel a jaték mechanikdja gyakorlatilag megegyezik a Gas Stationével a keret torténettdl, és
esetleg a dontés ismétlésének szamatol eltekintve, kerestek olyan tesztalanytokat is, akiknek a
Nash egyenstlyrol nem voltak kordbban tapasztalataik.

Az els6 teszt 2021. februar 18-an keriilt megrendezésre online forméaban a Take Five English
Language Club tagjaival, els6 korben azokkal a résztvevokkel, akiknek nem volt ismeretlen a
Prisoner’s dilemma elmélete. Itt az eldzetes szabalyismertetés viszonylag gyorsan ment. A
résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a link meg lett osztva a veliik. A
jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbeszElték a résztvevokkel a megéléseiket.
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NISTA:

Amikor elkezdték a jaték bevezetését, megkérdeztek minden résztvevét, hogy jatszott -e mar a
jatékkal, vagy ismeri a jatékot. Két diak azt mondta, hogy tudjak, mirél van sz6, de még soha
nem jatszottak vele.

Megjelenitették a jaték kodjat és QR-kodjat, majd meghivtak minden tanulét, hogy
csatlakozzanak. Négy diak lépett be a jatékba a telefonja QR-kodjaval, 2 diak pedig a
szamitogépével jatszott, igy 6k beillesztették a linket a bongészébe. Minden résztvevé gond
nélkil csatlakozott a jatékhoz. Csak néhany pillanatig kellett varni, hogy mindenki beirjon
mindent, amit kellett.

Miutan mindenki csatlakozott a jatékhoz, elkezdhették a jatékot. Mikozben jatszottak, ugy tint,
minden siman megy, de sajnos egy telefon lefagyott. Az egyik jatékos nem tudta frissiteni az
oldalt, és amikor megprobalt visszatérni a jatékba ugy, hogy manualisan ajra megnyitotta az
oldalt, és beillesztette a jatékkodot, ugyanabba a jatékba, amelybdl kilépett, sajnos nem tudott
ujra csatlakozni ugyanahhoz a jatékhoz. Sok probalkozas utan csak azt tanacsoltak neki, hogy
varja meg ezt a kort.

A jaték megfeleléen mikodott mas eszkozokon, és a tobbi jatékos befejezhette a jatékot.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. februar 26-an délutan keriilt megrendezésre, szintén 8 fovel.

A bejelentkezés nem okozott problémat, volt, aki a QR-koddal 1épett be, ez is hiba nélkiil
miikodott. A nevek beirdsanal meriilt fel egyediil, hogy nem frissiilt 1 jatékosnal, csak tobbszori
probalkozasra, itt a bongészére gondolunk, mert 6 mas bongészobol probalta, mint a tobbiek.
Ezt kdvetden az oktatd ugyanligy ismertette a szabalyokat és az elméletet nagy vonalakban.

A masodik teszten ugyantgy 4 csoport volt, de itt mar 2-szer jott ki a Nash-féle egyensuly és 1
egyuttm(ikodo, 1 vegyes csapat alakult Ki.

Itt igaz, hogy nem voltak olyan egylittmiikodéek a résztvevok, de konfliktus sem alakult ki
annyira, mint a masik csoportnal. Nem ismerték egymast a jatékosok, ezért gondoltak, hogy
konnyebben vallottak egymas ellen és nem is haragudtak meg egymasra.

A jatékot kovetden interjut készitettek az oktatoval és 2 résztveviovel.
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Secure:

A masodik teszten szintén 4 6 vett részt jatékosként egy masik tréningen, ezuttal is online. Az
elso teszt tapasztalataival mar az oktato6 is teljesen magabiztosan hasznalta a kezelofeliiletet és
iranyitotta a jatékot. Jol jott a tapasztalat, mert igy kevésbé kototte le a figyelmét maga a feliilet
¢s jobban tudott koncentralni a jaték bemutatasara. Ennek kdszonhetden a jatékosok izgatottabb
hangulatban vagtak neki a jatéknak, mint az els6 teszten.

A bejelentkezés, a jaték inditasa és a csoportokba osztas zOkkendmentes volt. Ezttal az egyik
paros kicsit tobb id6t vett igénybe a gondolkodashoz, igy picivel késobb tudtdk az
eredményeket megnézni, de a masik par is tiirelmesen varta ki ezt a néhany percet. Az
eredmények feldolgozasaban és utana a jaték értékelésében is mindenki aktivan részt vett, még
a csendesebb tagoknak is volt hozzafiizni valojuk. Ez a teszt is jol megmutatta, hogy igazi
erdssége a jatéknak, hogy konnyen €é16 kommunikaciét indit el, ami tréningen és nyelvordkon
is igazan hasznos.

Technikai hiba nem lépett fel, minden rendben ment, mindenki kdnnyen boldogult a rendszerrel
¢és kényelmesnek tallta a hasznalatat.

Hello L:

A masodik teszt 2021. februar 19-én keriilt megrendezésre online formaban a Take Five English
Language Club tagjaival, ezen a teszten azokkal a résztvevokkel jatszottak, akiknek ismeretlen
volt a Prisoner’s dilemma és a Nash egyenstly elmélete. Itt az eldzetes szabalyismertetés
hosszabb ideig tartott. A résztvevok itt is gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolddni, mivel a
link meg lett osztva a veliik. A jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbeszélték
a résztvevokkel a megéléseiket.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonboz6 erdsségili internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettdl fiiggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

A tesztek tobbsége online tortént a Covid-19 korlatozasai miatt, de itt volt egy rovid idészak,
amikor volt lehetségiik tantermi keretek kozt is teszteli. Kihasznaltak ezt az alkalmat és
Kiprobaltak ezt a jatékot.

A résztvevok mind a telefonjukat hasznaltak.

A masodik teszt soran semmilyen problémaba nem iitkoztek. A csoport nyelvi szintje valamivel
alacsonyabb volt, igy kicsit tobb id6t vett igénybe a jaték megbeszélése, beleértve a szabalyokat
és a jaték céljat.
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Lathattak a telefonjaikat, és kovethették, ahogy csatlakoztak a jatékhoz.
A teszt soran mindossze 4 résztvevo volt.

Mindenkit sikeresen be tudtak vonni a jatékba és egy kort le tudtak jatszani. Minden ugy
mukodott, ahogy kellett.

A teszt kissé lassabb volt ebben az esetben, mivel az egyik diak valamivel idésebb volt, és nem
annyira ismerte a technologiat és altalaban a jatékokat, ezért segitetek neki. A nyelvi szint is
lelassitotta a folyamatot.

4, Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjin foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

A

Erdekes a Nash-féle egyensuly megfigyelése egy jatékon keresztiik.

Sokat kellett frissiteni, ez zavar6 és nem tudtak ugy beleélni magukat, valamint a szinvilag nem
tetszett nekik. Sok a szoveg a jatékleirdsnal €s 6sszefolyik, a fontosabb informécidkat ki lehetne
emelni.

A jatékon nem kell fejleszteni, egy-két vicces rajzzal lehetne feldobni, példaul a Classm8
feliratra egy fogolysapkat tenni.

Sok helyen el tudnak képzelni, de a leginkabb vezetdfejlesztésen, konfliktuskezelés tréningen.

Secure:
Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok

mentén:

1. Mi tetszett a jatékban?
68



Erasmus+

2. Mi nem tetszett benne?
3. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?
4. Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Az elsd teszt résztvevdinek visszajelzései:

Az egyik résztvevonek az tetszett, hogy érdekes a jaték felvetése és célja, hogy ezzel mutassa
be a Prisoner’s Dilemmat. Egy masik résztvevonek tetszett, hogy gondolkodni kellett és ugy
véli tok jol be lehet mutatni az elméletet vele, mert a sajat boriikon tapasztalhatjak meg. volt
olyan résztvevo, aki szerint személyiségi kérdés is a dontés, hiszen ha te vallasz és a parod nem,
akkor elkiildod 6t 10 évre a bortonbe. Ezzel egy masik résztvevd egybdl csatdba szallt, mert azt
mondta, hogy van olyan, aki gondolkodas nélkiil vall, csak hogy mentse a borét. Egy masik
résztvevo véleménye az volt, hogy érdemes atgondolni ezt, mert ha a masik is igy gondolkodik,
akkor mind a ketten 6 évig iilhetnek a vallas miatt. Szinte teljes volt az egyetértés abban, hogy
valamennyire ismerni kell a masikat ahhoz, hogy biztosra menjenek. Fontos kérdéskor a
bizalom szintje ebben a jatékban. Megfontoland6 a dontés, hiszen ha vallasz és a masik nem
vall, akkor te szabad vagy, viszont ha 6 is vall, akkor 6 évig iiltok, mig ha te tagadsz, de 6 vall,
akkor te {ilsz 10 évet, igy jarsz a legrosszabbul. Tehat még mindig jobb, ha hallgatsz a biztos 1
évvel, mintha bevallod ¢és 6, vagy 10 évig lecsuknak. Az egyik jatékos kiemelte, hogy Oriilt,
hogy kiprobalhatja ezt a jatékot, mert nem ismerte ezt az elméletet.

Ugyan megbesz¢Elték az oktatoval, hogy mi volt a jaték célja, de az egyik jatékosban volt egy
kis hidnyérzet, mert tobbre szamitott, vart volna még valamit a jatéktol. Egy masik jatékos
véleménye, hogy lehetne tobbrétlibb a feladat, tobb koros, nehezitd tényezdkkel, mert ez igy tal
lapos volt neki, igy tal egyértelmii volt, hogy mit fognak valasztani — mindenki egytittmiikdott.
Elmagyardztak neki, hogy tobb korben azért nem lenne jatszhatd, mert csak egyszer lehet
dontést hozni egy ilyen helyzetben. Egy résztvevd 1j faktorral bévitené, ami megnehezitené a
dontést. Mas résztvevo azt mondta, hogy korosztalytol és képzettségi szinttdl is fiigghet, hogy
ki hogyan dont, mert egy fiatalabbnak nem biztos, hogy egyértelmii mi a legjobb dontés, ezért
orommel megnéznének mas csoportokat is ebben a jatékban. Probaltdk kitalalni, hogy a
fiatalabb ¢€s kevésbé tanult rokonaik hogyan dontenének.

Az egyik résztvevonek frissitenie kellett a telefonon, mert nem ment neki minden 1épés utan
tovabb. A tanarnak javaslat, hogy ne menjen tul gyorsan tovabb, hogy mindenki fel tudja fogni,
hogy kivel van csapatban. Egy jatékos szerint lehetne szinesebb a jaték, példaul megjelenhetne
egy borton, vagy két fogoly alakja. Neki hidnyzott az, hogy a figyelmét jobban lekdsse a
latvany, hogy impulzivabb legyen. Ez szerinte fleg a fiataloknal volna fontos.

Arra a kérdésre, hogy milyen tipusu gyakorlatokndl lenne hasznos, az alabbi megjegyzések
sziilettek: szinte minden 6réara bevihetd lenne, mert fejleszti a kommunikéciét, a gondolkodast,
pszichologiai, illetve filozofiai oldalrdl is megvizsgalhato a kozgazdasagtani oldal mellett, de
jégtorének is alkalmas.
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A masodik teszt tésztvevdinek visszajelzései:

Tetszett a jatékosoknak, hogy tudtak kivel vannak, mert a rendszer egyértelmiien kiirta és az
utasitasok is érthetdek voltak. Pozitivnak talaltak, hogy bar a jaték maga rovid, de el lehet vinni
kiilonboz6 iranyokba a feldolgozast példaul egy tréningen. Ez a rovidség pedig lehetové teszi,
hogy tartalmas legyen a feldolgozas és beleférjenek az idokeretbe. Izgatottsag jarta at oket,
mikdzben jatszottak. Ennek ellenére az egyik résztvevd ugy érezte, hogy furcsan rovid volt a
jaték, mintha elvagtak volna, hidnyérzete maradt. Egy masik résztvevonek sem adott ,,aha”
érzést a befejezés. A csoport megbeszélte, hogy ez miért nem jatszhato tobb korben és az oktatod
kiegészitéseivel, magyarazataival mar megbékéltek és Osszességében pozitivnak tartjdk a
jatékot. Az egyik jatékos szerint fontos az dnismeret ebben a jatékban és a bizalom méasokkal
szemben. Frissen ismerkedett csapatokndl eldjohet egy kis izgalom, hogy a masik vajon hogy
dont? Az egyik jatékos érzékeny lelkii és felmeriilt benne a kérdés a tobbiek felé, hogy van
olyan ember, aki bedrulja a mésikat, nincs benne ilyenkor gétlas? A tobbiek valasza az volt,
hogy persze, mert az emberek nagyon kiilonbozoek. Fejlesztési javaslat, hogy legyen tobb
koros, amivel elkertilhetd volna a hidnyérzet, bar tisztaztak ez miért van igy. Hasznos program
lenne csapatépitésen, és nyelvoran is.

Hello L:

A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktdl, mindenki érdekesnek taldlta a
jatékot, a tobbségnek tetszett. Féleg azok szamara ajanljak, akik még nem ismerik a Prisoner’s
dilemma elméletet.

A résztvevok szerint érdekes az a tény, hogy nincs meghatarozott szadmu kor a jaték soran. Az
egyik résztvevo szerint ez “olyan, mint a normal pokerben az all in egybol”.

A résztvevok Uj tudas birtokaba keriiltek. Az egyik jatékos meglepddott, hogy egyes résztvevok
mennyire szemtelenek, ha nincsenek hosszl tavl kovetkezményei a tetteiknek, jelen esetben a
stratégidjuknak. Az a csoport, ahol ismeretlen volt a Prisoner’s dilemma elmélete, szdmukra
fontos volt, hogy igy megismerhették a Nash egyensulyt jatékos formaban

NISTA:

A diakok kedvelték a jatékot. Azt mondtak, hogy mas volt az online jaték, mint tanteremben
jatszani, féleg, hogy mar annyira jol ismerik a jatékrendszert, és az angol nyelvtudasuk még
nem olyan magas, emiatt jobban értékelték a tanteremben kapott segitséget. Sokkal egyszeriibb
és konnyebb volt segiteni a jatékosoknak a tantermi jaték soran.

A masodik teszt csoportja szdmara kicsit nehezebb volt teljes mértékben megérteni a
jatékszabalyokat, de ehhez képest meglehetdsen gyorsan megértették. Az elsé csoportndl nem
volt probléma.
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5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

Nagyon tetszett az oktatonak, hogy beleélték magukat a jatékosok és érzelmek alakultak ki a
jaték kozben. Fejleszthetoek a készségek altala.

Egy picit rovidnek talalja a jatékot, sokkal tobb id6 a magyarazas és kiértékelés, mint maga a
jaték.

A résztvevok altal emlitett tréningek mellett még targyalastechnikédn is el tudja képzelni a
fogolydilemmat.

Secure:

A Prisoner’s Dilemma mindkét éles tesztjét ugyanaz az oktatd készitette el, neki volt mar
lehetdsége kiprobalni magéat masik jatékban, tehat konnyen ment neki a jaték vezetése.
Tovabbra is tetszik neki a rendszer és Oriilt, hogy Ujabb lehetdséget kapott jatszani, gy érzi,
Kiemelte, hogy nagyon jo, hogy 6ssze vannak kotve a jatékosok, és a parokba osztas, illetve az
eredmények Osszesitése automatikusan megtorténik, ez sokat segit az oktatonak. Hasonl6an az
is, hogy a jatékosok elott ott vannak végig a szabalyok, igy nem felejti el senki.

Nagyon élvezte és maskor is szivesen haszndlnd tréningeken ezt a jatékot. Azt azonban
elengedhetetlennek tartja, hogy az oktatdé alaposan késziiljon fel a témabol és a jaték
elméletébdl, a Prisoner’s Dilemmanal az § tapasztalata szerint is egyértelmiien ez adja az igazi
¢lményt, mert a jatékmenet elég egyszerii és gyors.

Az 6ktatd ugy tapasztalta, hogy a jatékosok egy kicsit hidnyosnak érezték, csalodottak voltak
attol, hogy csak egy koros volt a jaték, de ezt az oktatd iigyesen tudja menedzselni, ha
megfeleléen elmagyarazza a hatterét. Emellett pedig feldobta a tréninget, izgalmas volt, hogy
jatékkal tudtak tanulni és fejlodni.

Hello L:

Azoknak a résztvevoknek volt hasznos a jaték, akik nem ismerték korabban az elméletet.
Nyelviskolai felhasznalas sordn a feladatot kovetd kiértékelés soran a résztvevok
kommunikécios készségeit (érvelés) is fejlesztheti a jaték.

Ennél a tesztnél a 2 f6 a minimum létszdm, €s paros 1étszam javasolt. Ha tobb csoport jatszik,
tobbféle eredmény sziilethet.
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Oktatoi szemmel, ha a Gas Station koreinek szama allithat6 lenne, akkor ennek kiilon jatékként
csokkenne a Iétjogosultsaga.

NISTA:
A tandr most online és egy tantermen beliili tesztet végzett.

A jatékosok szamara hasznos lesz a lecke, ha a tanar minden tanuldt bevon egy megbeszélésbe
vagy vitaba, de a jaték soran ez nem igazan sziikséges.

A tanar nagyszerl eszkoznek tekintette a jatékot, amelyet a képzéseken hasznélhat egy 0j téma
megismerése kdzben, 0j szokincs megszerzésére és feliilvizsgalatara.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

A fogolydilemma mindennel egyiitt 20 percet vett igénybe, ez az id6 pont jo egy kis
felfrissiilésre a tréning kdzben €s nem is vesz el sokat a képzésbol.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Az egyiittmlikodés és a stratégiai gondolkozds fejlédik a jaték altal, emellett a
konfliktuskezelés. Ezek a tesztek alkalmaval is megtigyelheték voltak, kiilondsen az elsdn, ahol
jobban ismerték egymast a résztvevok €s nyitottabban mondték el a véleményiiket.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

Egy csapat két fobdl all, igy mindenképpen sziikség van 2 jatékosra, de érdekesebb tobb
csapattal és igy a Nash-féle egyensulyt is jobban lehet vizsgélni.

Feladat mérhet6sége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 86%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Abszolut ajanljak, nem vesz sok id6t igénybe, mégis hasznos jaték.
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A konfliktuskezelést fejlesztette az egylittmiikodés mellett.
Egymas személyiségét jobban megismerték, foleg a kiértékelésnek kdszonhetden.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Mindkét teszt koriilbeliil 15-20 perc alatt lezajlott, az elsénél kicsit tobb id6t vett igénybe még
az oktatonak a jaték inditdsa, valamint tobbet beszélgettek az elméletrdl. A masodik tesztnél
maga a jaték tartott néhany perccel tovabb, viszont a tobbi résznél tudtak ennyivel gyorsabban
haladni. Leginkabb a tréneren mulik, hogy az id6tartamot betartsa, mert itt a legtobb id6 az
elmélettel megy el, de persze fiigg attol is, hogy a jatékosok mennyire aktivak és kivancsiak,
ill. van-e felmeriild gondolatuk. Erdemes id6t szanni a stratégidk elemzésére, az érvek
meghallgatasara, hogy senkiben ne maradjon lezaratlan gondolat, ami nagyobb csoportnal tobb
1d6t vehet igénybe, de 30 perc elég lehetdséget ad erre.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen:

A Prisoner’s Dilemma leginkabb az egyiittmiikddést hivatott erdsiteni a jatékosokban, de fontos
szerep jut a logikus gondolkodasnak és a stratégiai érzék fejlesztésének is. Emellett az elmélet
¢s az eredmények megbeszélése kitlind kommunikécios feladat, lehet gyakorolni az érvelést
akar nyelvorakon is.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Ebben az esetben mindkét teszten 4 résztvevd volt. A jatékhoz minimum 2 ember
elengedhetetlentil kell, de tobb parossal érdekesebbé valik, mert valtozatosabb stratégidk is
eldkertilhetnek.

Feladat mérhetOsége

Az elso tesztelés eredménye, hogy a résztvevok 75 %-ban kedvelték a Prisoner’s Dilemmat,
mely az alabbi szamokbol jott 6ssze: 3,3,4,5.

A masodik tesztelés eredménye, hogy a résztvevok 65%-ban kedvelték a jatekot, mely az alabbi
szamokbol jott Ossze: 3,3,3,4

A kovetkezd kérdéseket tették fel a tesztet kovetden:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)
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Kialakult csoportok esetében kozosségépitoként alkalmazhatonak tartjak, és egy résztvevo
kivételével a tobbiek ajanlanak masoknak is kiprobalasra. Az egyik jatékos bedobna a
munkatarsainak kiprobalasra. Egy masik jatékos pedig a barataival probalja majd ki.

Kompetenciajukat novelte: a kritikus gondolkodas és dilemmazas terén, és a tudasuk is boviilt,
hisz pontosabban megtudtak, hogy ki az a Nash és milyen elméletet fogalmazott meg. Oriiltek
annak, hogy mindannyian egyiittmiikddtek, bar az ismeretségiik nem olyan mély.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Ha csak egy kort jatszik az ember, nincs sziikség 15 percre sem, ha pedig tobbet, akkor a
korok szamatol fiigg az 1do.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikadcioban
¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része:

A jaték soran fejlesztendé kompetenciak tobbek kozott a csapatépités és a csoportdinamika. A
dilemma az, hogy versenyezni vagy egyiittmiikddni fognak-e a jatékosok. Az 6tlet az volt, hogy
a Trénerképz6 soran az én lizenetek és az asszertiv kommunikacid soran hasznalhatjuk fel.
Hasznos lehet az egyiittmiikodésen alapul6 interaktiv oktatdsi rendszer feldolgozasa soran egy
kisérletként. Ide vehetjiik a konfliktuskezelési stratégidk megértését. A stratégiak koziil egy
optimalis valasztas kitalalasa, azaz kooperacio vs. versengés — mikor melyik az eldnydsebb
stratégia? Valamint jotékony hatassal van a koncentracids képességre is.

Fejlesztendd kompetencidk, készségek: csoportdinamika, kommunikéacios készség,
Koncentracio

A tesztek alapjan megfelel ennek a kritériumnak a jaték.

1. A feladat kollaborativ-e: Igen, hiszen a jaték jellegébdl adoddan a résztvevok egymas
dontéseire is reagalnak. hiszen egymas valaszaitol fiigg a jaték kimenetele és a kort
kovetden a csoport egyiitt beszéli meg a megéléseiket.

2. A csoport legalabb 2 f6b6l kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A kétfOs 1étszam meghaladasa egyik teszt esetében sem okozott gondot. Ennél a tesztnél
a 2 f6 a minimum létszam, €s paros 1étszam javasolt. Ha tobb csoport jatszik, tobbféle
eredmény sziilethet.
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A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen, a résztvevok tobbségének tetszett a jaték.

2. Ajanljak-e mésoknak: lgen, féleg azoknak, akik még nem ismerik a Prisoner’s

dilemma elméletet.

3. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5):

A jatékot kovetden kértek visszajelzést a résztvevoktdl, kérték, hogy 1-5 skalan
értékeljék, mennyiben fejlesztette a kompetenciakat az aldbbiak koziil:

e Komunikacios készségek: 5-6st adtak mindannyian

e Koncentracio: 2-es volt az atlag eredmény (megoszlott a résztvevok véleménye
errol)

e Csoportdinamika: 4-es lett az atlageredmény

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akar a csoporttarsaival kapcsolatban):

Igen. Az egyik jatékos meglepddott, hogy egyes résztvevok mennyire szemtelenek, ha
nincsenek hosszh tava kovetkezményei a tetteiknek, jelen esetben a stratégiajuknak. Az
a csoport, ahol ismeretlen volt a Prisoner’s dilemma elmélete, szamukra fontos volt,
hogy igy megismerhették a Nash egyensulyt jatékos formaban

5. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

Az elsé teszt koriilbelil 25 percet vett igénybe, a masodik pedig 35 percet. A tényleges jaték
15 percig tartott, de a kisebb megszakitasok és a szabalyok magyarazata miatt tartott kicsit
tovabb.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A jaték célja, hogy ravegyék a jatékosokat a stratégiai jatékra, és mérlegeljék a lehetdségeiket,
hogy kiszdmitsak, hogyan nyerhetnek. Javitja a jatékosok megfigyelési készségét,

koncentralniuk kell, és meg kell probalniuk leolvasni a masik jatékos viselkedését, és
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megjosolni a dontésiiket a gydzelem érdekében. Nagy koncentracioji jatékosra van sziikség,
vagy egyszerien olyanra, aki bizni fog a partnerében a blindz¢s soran.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A minimalis jatékos Iétszam 2 f6, és nincs sziikség sok jatékos bevonasara a jatékba. A
jatékosok szamara hasznos lesz a lecke, ha a tanar minden tanulét bevon egy megbeszélésbe
vagy Vvitaba, de a jaték soran ez nem igazan sziikséges.

Feladat mérhetGsége:

Mindkét teszt utan id6t szakitottak ra, és kikérték a jatékosok véleményét a jatékrol. Az elsoé
teszt utan gyors interjukat készitettek. A masodik teszt utan kihasznaltak a lehetdséget, és
megbeszélést inditottak a jatékrol, megprobalva Kicsit 6sszehasonlitani az online és a
tanteremben tesztelt jatékot is. A tanar most online és egy tantermen beliili tesztet végzett.

A f6bb pontok ezek voltak:

e Hallott mar a jatékrol?

o Tetszett a jaték?

¢ Miben volt mas online forméban / személyesen?
e Virja, hogy ujra jatszhasson?

e Nehéz volt megérteni a jatékszabalyokat?

A diakok kedvelték a jatékot. Azt mondtak, hogy mas volt az online jaték, mint tanteremben
jatszani, féleg, hogy mar annyira jol ismerik a jatékrendszert, és az angol nyelvtudasuk még
nem olyan magas, emiatt jobban értékelték a tanteremben kapott segitséget. Sokkal egyszeriibb
és konnyebb volt segiteni a jatékosoknak a tantermi jaték soran.

A tanar nagyszerii eszkoznek tekintette a jatékot, amelyet a képzéseken hasznalhat egy 0 téma
megismerése kozben, uj szokincs megszerzésére és felilvizsgalatara.

A masodik teszt csoportja szamara Kicsit nehezebb volt teljes mértékben megérteni a
jatékszabalyokat, de ehhez képest meglehetésen gyorsan megértették. Az elsé csoportnal nem
volt probléma.

4. Osszefoglalasok
Antener:

A Fogolydilemma azért nyerte el egy kicsit jobban a résztvevok tetszését, mert egy rovid jaték
¢és egy kor alatt jobban atgondoljak a valaszukat. A résztvevok elmondésa szerint fontos volt,
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hogy az oktatd elmondta a Nash-féle egyensuly 1ényegét a jaték kezdete elott, igy elég is volt,
mert ha részletesebben atvették volna, profira vették volna, akkor onbizalomhianyt okozott
volna egyes résztvevoknél. Ezért a tréner nagyon fontos ebben a jatékban.

Jo hangulatban telt a tesztelés, a kompetencidk is novekedtek kézben, a jatékosok komolyan
vették a feladatot és atgondoltak a valaszt.

Ezt a jatékot érdemes tobb tréningre is bevezetni.
Secure:

Mindkét teszt sikeres volt és jol sikeriilt, a résztvevok jol érezték magukat és mind az oktatonak,
mind a jatékosoknak tetszett a jaték. Izgalmasnak talaltak a problémat, vartak, hogy ki hogyan
dont majd és mi lesz az eredmény, ez feldobta a tréninget, j6 hangulatot alapozott meg. Szinte
mindenkinek teljesen 1j volt a jaték dilemmadja és a Nash-féle elmélet, és tetszett, hogy
megismerkedtek valami ujjal, méghozza sajat tapasztalat altal és jatékos keretek kozott.

Volt, akiben hidnyérzet maradt, és tal rovidnek és egyszeriinek talélta a jatékot, de az elmélet
részletesebb magyarazataval ez tobbnyire feloldodott. Sok 6tlet elhangzott, amivel még tovabb
szinesithetd lehetne a jaték, a tobb kordn és bonyolitason kiviil elsdsorban a grafika és a vizudlis
ingerek, latvanyelemek erdsebb jelenléte az, ami feldobhatna még.

A résztvevok tobbsége ajanland masoknak, kifejezetten érdekesnek taldltdk, hogy kiilonb6zd
hatterti emberek mennyire gondolkodnak mésképp. A jaték kevésbé 6sszeszokott tarsasaggal is
jol jatszhatd, sOt ilyenkor igazan érdekesek a stratégidk. JO csapatépitd feladat, de éppugy
nyelvorara is bevihetd, €s van gazdaséagtani illetve jatékelméleti hattere, ami esetleg adott
szakismeretekkel rendelkezd csoportoknal még pluszt adhat, vagy akar a szakszokincs is
gyakorolhato.

Technikai hiba a teszten nem lépett fel, egyediil egy résztvevonek kellett gyakran frissitenie a
telefonjat, de ezt leszamitva minden rendben ment.

Mindent egybevetve a tesztek sikeresek voltak, a jaték jol teljesitett, hasznos tapasztalatokat
szereztek, és jabb oGtleteket is kaptak esetleges tovabbi fejlesztéshez.

Hello L:

Alapvetden sikeres volt a két tesztelés, azoknak a résztvevOknek pedig kiilondsen, akik nem
ismerték korabban az elméletet. Nyelviskolai felhasznaléds soran a feladatot kovetd kiértékelés
soran a résztvevok kommunikacios készségeit (érvelés) is fejlesztheti a jaték.

Oktat6i szemmel, ha a Gas Station koreinek szdma allithat6 lenne, akkor ennek kiilon jatékként
csokkenne a létjogosultsaga.
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NISTA:

Osszefoglalva, a teszteket sikeresen befejezték, és még egy tantermen beliili tesztet is
elvégezhettek, amely lehet6séget adott szamukra, hogy masként éljék meg a tesztet.

A diakok és a tanarok alig varjak, hogy ujra jatszhassanak. Mar a teszt utan megkérdezték, hogy
ez ,egyszeri” dolog volt-e, vagy lesz-e lehetdségiik gyakran jatszani ilyen jatékokkal, és
természetesen megerdésitettiik, hogy amint teljesen készen lesz a feliilet, rendszeresen
jatszhatnak majd.

6. Hazudds éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.16.

Tesztek célja: Hazudos éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2020.12.03., 2020.12.04.
Secure: 2020.12.17., 2020.12.18.
Hello L: 2020.12.09., 2020.12.10.

NISTA: 2020.12.09., 2020.12.10.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban
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Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

No akowdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Az egyik oktatd mar tobb tesztelést is tartott, igy a feliilet is ismerds volt szadmara ¢€s a file
feltoltése sem okozott neki problémat. Az éles teszt el6tt megbeszéltek egy idopontot, amikor
a jatékot leprobaltak, felelevenitették a szabalyokat. A csoport, akikkel leprobalta a Hazudost,
mar részt vettek egy masik jaték tesztelésében, igy akkor megbeszéltek mar egy datumot, amely
mindenki szdmara megfeleld volt.

A masik oktatd6 még nem taldlkozott a programmal, igy neki mindent elmondtak ¢&s
megmutattak egy online megbeszélés keretein beliil. Elére elkészitették neki a bejelentkezési
adatait és a fontosabb informaciokat elkiildték e-mailben. A zart Facebook csoportukban
hirdették meg az eseményt, gyorsan be is telt a tervezett 8 hely. A résztvevoknek a szokasos
modon kikiildtek egy e-mailt az id6éponttal és az URL-cimmel.

A tesztet megel6z6en még ezzel az oktatoval Ujra leprobaltak a jatékot, feltdltotte a file-t, igy
azzal mar élesben nem kellett foglalkozni. A file-t eldre elkiildték neki, de még atirt benne par
dolgot, mert nem talalt minden mondatot hihetének.

Secure:

Az oktaté a Hazudost egy olyan csoporttal tesztelte le akik nem talalkoztak még a programmal,
valamint a 4 régi résztvevdjiikkel, akik az Activity utan szivesen jatszottak veliik ujra.

A tréning esetén nem volt sziikség szervezésre, egyediil az e-mailt az URL-lel kiildték el nekik.
A masik csoport esetén viszont sziikség volt idépont egyeztetésre. Mindenkivel felvette az
oktaté a kapcsolatot telefonon, igy sikeriilt egy olyan délutant talalniuk, amely megfelelt a
résztvevoknek. Nekik is kiildtek egy emlékeztetd e-mailt az idéponttal és a webcimmel.

Az excel fajl mar készen volt, igy ezzel nem kellet mar foglalkoznia az oktatonak. Egy proba
kort az elsd éles teszt eldtt az egyik kollégdjaval csindltak, mert nem emlékezett az oktatd
pontosan a jaték menetére. Hibdba nem {itkoztek, és az oktato is tudta kezelni a feliiletet.
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Hello L:

A Take Five English Language Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték, két idépontban.
Mivel a csoportokra osztas automatikus, nem csinaltak kiilon csoportokat, a résztvevéknek
megfeleld idopont volt csak a csoportbontas alapja.

A cél az volt, hogy a Liar mikodését teszteljék kizardlag online formaban és nyelviskolai
kornyezetben - érvelési kifejezések (egyetértés, ellentmondas kifejezése).

Mindkét teszt soran réviden bemutattam, hogy mire szamithatnak a jaték soran, ami foleg azért
volt egyszeri, mert korabban teszteltiik a 2 Truths 1 Lie jatékot a résztvevokkel, ami hasonlo
mechanikén alapul.

Mivel a soft teszt jol sikertilt, ezért élesben is kiprobaltak a jatékot a Take Five English Langue
Club 6nként jelentkezd tagjaival.

NISTA:

A tesztelés online formaban két kiillonboz6 csoporttal zajlott, az egyik angol nyelvii csoport
volt, a masik teszt pedig egy olasz nyelvii csoportos tanfolyamon tortént.

A felkésziilési idészak attol fiigg, hogy a tanar milyen allitasokbol allo listat készit. Ha a tanar
ezt a jatékot tobbszor is hasznalni kivanja, akkor ajanlatos, hogy az elsé alkalommal az oktato
készitsen egy nagyon hosszu listat azokbol a kijelentésekb6l, amelyek sok jatékra felhasznalhat
majd. Abban az esetben, ha a tanar a kijelentéseket inkabb az 6ra témajahoz kivanja kotni, vagy
egy bizonyos igeidét vagy hasonlét szeretne hasznalni, javasoljak, hogy készitsen rovidebb, de
konkrétabb mondatokat tartalmazo listat.

2. Elsé tesztek:
Antener:

Az elsd éles tesztelés 2020. december 3-an délutan keriilt megrendezésre. 4 fével probalak le
eldszor a Hazudost.

A bejelentkezés simdn ment, ismerték mar a mitkddését, viszont folyamatosan fennakadast
jelentett, hogy az egyik résztvevOnek éallanddan frissitenie kellett. A wifivel volt a probléma,
nem a Classm8 feliilettel, de ez nagyon lassitotta a jaték menetét.

Az oktatd az elején elmagyarazta nekik a szabalyokat, igy mindenki szuper mondatokat adott
meg. Ez eltartott egy par percig, mindenki kreativan probalt sztorit kitalalni.
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A jaték alatt megfigyeltiik, hogy a jatékosok a sajat torténetiiket adjak eld, azzal tudtak
leginkabb azonosulni. Nagyon sokat nevettek a tesztelés kozben, az egyik résztvevonek nem
ment a hazugsag ¢és atlatszo torténet sziiletett, amire olyan kérdések jottek, ami azonnal
lebuktatta.

A jaték végén interjut készitettiink 2 fovel és az oktatoval.
Secure:
Az elso6 teszt 2020. december 17-én kertilt megrendezésre, 6 fovel.

Uj csoportjaik indultak abban a honapban, igy 6k még nem talalkoztak a feliilettel. Az egyikben
letesztelte az oktatd a Hazudost. Izgatottan vették el a késziilékeiket, amikor emlitette nekik,
hogy kiprobalnak egy 1j jatékot.

Abejelentkezéssel egy fonek akadt problémaja, mert nem az e-mailben kikiildott URL-lel Iépett
be, hanem a QR-koddal probalkozott és hossza id6 utan olvasta be a telefonja. Ez valoszintileg
a képernydmegosztas miatt fordulhatott eld, de ezzel a megoldéssal is sikeriilt a bejelentkezés,
csak tobb iddbe telt.

Elmondta nekik az oktatd a szabalyokat, el6szor nem értették, milyen torténeteket kellene
beirniuk, igy példdkat mondott nekik. Elmondésuk alapjan ez nagy segitség volt, akkor értették
meg igazabol a jaték 1ényegét.

Elészor mindenki kicsit visszahizodo volt, de gyorsan belejottek és a végére nagyon feldobta
a hangulatot a jaték. Nem ismerték egymast a résztvevok, de igy gyorsan kozelebb keriiltek
egymashoz és segitett a megismerkedésben. Hatranya ennek az volt, hogy nehezebb dolguk volt
kitalalni, hogy kamuzik-e a masik.

A tesztet kovetden interjut készitettek 2 fovel.
Hello L:
Az elso teszt 2020. december 9-én keriilt megtartasra, a teszten 4 f6 vett részt online formaban.

Az elso teszt alkalméval elsére problémat okozott, hogy az eldre elkészitett allitdsokat feltdltse
az oktatd a programba, de masodik probalkozasra sikeriilt. A résztvevok tiirelmesen vartak,
amig bet6ltodott az Excel. A bejelentkezés ezutan mar mindenkinek gordiilékenyen ment, kicsit
varni kellett a torténetek beirasara, de amint hozzakezdtek a résztvevok a meséléshez, onnantodl
mar élvezték a jatékot.

NISTA:

Amikor elkezdték a tesztelést, elészor azt ellendrizték, hogy mindenkinek erés az
internetkapcsolata, igy nem lesz semmilyen probléma a kapcsolat miatt. Miutan észrevették,
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hogy mindenkinek a netkapcsolata nagyszerii, ugy dontottek, hogy elmagyarazzak a jaték
muikodését, igy minden résztvevé megértette a jatékszabalyokat, és izgatottan jatszott.

Négy jatékos volt a telefonjukon és kett6 a személyi szamitogépiikon keresztiil. Megjelenitették
a jatékot a kivetité képernyojén, és mind a négy telefonos felhasznalo csatlakozhatott a QR -
kodon keresztiil. Beletelt egy kis idobe a csatlakozas, de azonnal felismerte a kodot. A két
felhasznalo, akik gépen keresztiil csatlakoztak, a szamitogépiikon is gond nélkiil be tudtak
kapcsolodni.

Miutan mindenki csatlakozott a jatékhoz, elkezdték a fajlrész feltoltését. Kattintottak,
kivalasztottak a fajlt, és szerencsére a rendszer gond nélkiil elfogadta és betoltotte a fajlt, és
elkezdhették a jatékot.

A diakoknak némi idét vett igénybe a mondataik megirasa, a helyesirasrol és a helyes igeidokrdl
kérdeztek, ezért interaktiv kor volt.

Miutan elkiildték valaszaikat, folytattak a jatékot, és minden probléma, hiba vagy megszakitas
nélkil zartak a tesztet.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2020. december 4-én délelott keriilt megrendezésre, 8 fovel.

Az elsore elkiildott URL-nek kodszonhetéen a bejelentkezés gyorsan zajlott, az oktato jol
irdnyitotta a csoportot. A szabalyok ismertetése utan a résztvevok beirtak a torténeteket. A nagy
csoportnak koszonhetéen megfigyelhették, hogy sokkal izgatottabbak a résztvevok és mindenki
gyorsabban probalt torténetet megadni, hogy ne varjanak rajuk a tobbiek.

El6szor nem volt mindenki szdmara egyértelmi, hogy hogyan kell a 3 torténet koziil valasztani.
Az oktatd koordinalasaval ezt sikeriilt orvosolni, €s egyre gordiilékenyebben ment a feliilet
kezelése.

A jatékosok kozott volt visszahtizodobb személyiség is, de 6 is aktivan részt vett, féleg mivel
rd 1s keriilt a sor és neki is eld kellett adnia egy torténetet.

Az elso teszthez képest az is eltérés volt, hogy amig ott mindenki a sajat torténetét valasztotta,
itt tobben is az elére megirtak koziil mesélt el egyet. Ez valoszintlileg azért lehetett, mert az
elején mindenki igyekezett gyorsan megadni a torténetet.

Nagyon jo hangulatban telt a hazudos tesztelése. A jatékot kovetden 3 résztvevivel és az
oktatoval interjut készitettek.
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Secure:
A masodik teszt 2020. december 18-an keriilt megrendezésre, 4 fovel.

A résztvevok talalkoztak a Classm8-el az Activity tesztelésén. Nagyon oriiltek az 0j jatéknak,
szivesen tesztelték veliik.

A bejelentkezés konnyen sikeriilt. Az el6z6 tesztb6l tanulva mar példamondatokon keresztiil
magyarazta el nekik az oktatd a jatékszabalyokat.

A torténetek kitalalasa sok id6t vett igénybe, probaltak minél nehezebbet beirni. Ok ismerték
mar egymast, igy nehezebb dolguk volt. Az egyik résztvevd olyan jol eldadta a torténetet, hogy
fogalmuk sem volt, hogy igaz vagy hamis, pedig nagyon j6 ¢és fogos kérdéseket tettek fel neki.

A teszt nagyon jo hangulatban telt, sokat nevettek és emellett még tanulsagos is volt. Még akkor
is nehéz a feladat, ha ismerik egy kicsit egymast a jatékosok.

A teszt utan szintén interjut készitettek 2 fével.
Hello L:

A masodik teszt 2020. december 10-én keriilt megtartasra, ez alkalommal is 4 f6 vett részt
online formaban a teszten.

A masodik teszt soran a file feltoltés szerencsére elsdre sikertilt, a résztvevOknek csak egymasra
kellett varni a belépés soran, mert volt, akinek nem mitk6dott a QR kod, de végiil lediktalta neki
az oktatd az URL-t, és annak segitségével be tudott 1épni 6 is. Ennél a csoportnal volt némi
fennakadas, mert egy résztvevonek nem volt egyértelmii, hogy mit és milyen hosszan kell
beirnia, ezt gyorsan megbeszélte vele az oktato, és utana 0 is elkésziilt. Innentdl mar nagyon jol
érezték magukat a résztvevok.

Internet haszndlata: A csapat tagjai kiilonb6zo6 erdsségii internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettdl fiiggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.
Szerencsére mindenkinek megfeleld erdsségii volt a netkapcsolat ahhoz, hogy kameraképpel
egylitt tudjanak jelen lenni a tesztek soran.
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NISTA:

A masodik tesztet egy olasz nyelvora soran végezték el, igy a tanar készitett egy masik, olasz
nyelvii allitasokat tartalmazo listat, amely megfelel a diakok olasz nyelvi szintjének.

A jaték mikodésének elmagyarazasa és a szabalyok rovid forditasa némi idot vett igénybe, de
a diakok gyorsan megértették, és elkezdhették a csatlakozast.

A masodik tesztelés sem jelentett problémat, a QR-kod jol lathato volt, és a diakok, akik
csatlakoztak a telefonjukon keresztiil, nagyon gyorsan beolvastak a kodot.

Miutan mindenki sikeresen csatlakozott a feliilethez, elkezdtek jatszani. A tanar ismét gyorsan
emlékeztette ket a szabalyokra, a diakok pedig elkiildték valaszaikat.

Egy diakra vartak, neki egy kicsit tovabb tartott, amig megirta az allitasait, de miutan
elkészitette, gond nélkiil bekiildte 6 is.

A jaték minden forduloja sikeres volt.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

R A

Legjobban az tetszett nekik, hogy a csendesebb jatékosokat is beszédre birta a jaték és
kimozditotta a komfortzonajukbol, valamint, hogy hiaba nem vett részt mindenki a jatékba 1-1
korben, mint dontéshozo, mégis lekototte a figyelmét a résztvevoknek.

Az els6 csapatnak az elére megirt mondatok nem tetszettek, elmondasuk szerint nem volt elég
hihetd, a masik csoportnak pedig ez pont tetszett, mert ha nem jutott esziikbe jo torténet, akkor
valaszthattak masikat.

Javaslatként a feliilet szinesitése mertilt fel, és az, hogy az eredményhirdetés €s a valasztas lehet
egyértelmiibb. Iddkerettel lehetne még izgalmasabba tenni a jatékot.
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A megkérdezettek leginkabb csapatépitokon, kommunikacios tréningeket tudnak elképzelni, de
elhangozott, hogy megfeleld lenne a nyitott és zart kérdések dsszehasonlitasara.

Secure:
Az alabbi kérdéseket tették fel az interju soran a résztvevoknek:

1. Mi nem tetszett benne?
2. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?
3. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Tetszett a jatékosoknak, hogy volt plusz lehetdség a torténetek kdzott és ha a sajatjuk nem volt
olyan j6, masikat valaszthattak. Vicces, jopofa jatéknak talaltak, jok érezték magukat.

Az elsé csapatban a megkérdezetteknek nem tetszett, hogy torténetet kellett kitalalniuk,
talgondoltak és ,,regényeket” irtak be, valamint amikor a 3 lehetdség koziil kellett valasztani,
nem volt szdmukra egyértelmii a feliilet kezelése.

Fejlesztésre az eldore megadott mondatokat tandcsoltak, hogy kicsit életszertibbek lehetnének.
Kommunikacios tréningeken hasznos a jaték, valamint emberismeret fejlesztésére.

Hello L:

A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktdl, mindenki jol érezte magét,
¢lvezték a jatékot, és ajanlandk is masoknak.

Az egyik résztvevo kiemelte, hogy ez a jaték nagyon élvezetes modja annak, hogy torténeteket
osszanak meg egymassal.

Az egyik résztvevo, aki egy korabbi jatek tesztelésén is részt vett, kihangsulyozta, hogy szerinte
ez egy szuper verzidja a 2 Truth 1 Lie jatéknak.

Ugy érezték, hogy 1Uj tudis birtokaba keriiltek, egyrészt sok 1j informéaciét megtudtak
egymasrol a résztvevok, izgalmas formaban, masrészt volt olyan résztvevd, aki kiemelte, hogy
ugy vette észre a résztvevokon, hogy senki sem irt til sok vagy nagy hazugsagot.

NISTA:
A diakok és a tanarok egyarant élvezték a jatékot.

A diakok kissé aggodtak a helyes allitas megirasa miatt, de végiil azt mondtak, izgatottak, hogy
ujra jatszhatnak az ora alatt. Az intenziv tanulas hosszu leckéje utan egy Kicsit pihenhettek és
szorakozhattak, mikozben még tanultak is. Raadasul azt mondtak, hogy a telefonjuk hasznalata
mindig elonyt jelent.
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Javaslata csak az olasz nyelvoérai csoportnak volt, és csak annyi, hogy forditsak le a jatékot / a
feliiletet olaszra is.

5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoknak tetszett, hogy az excelt konnyen fel lehet tolteni és mégis barmikor
valtoztathatnak a tartalmon, alakithatjdk a témahoz. Szimpatikus volt tovabba, hogy a
jatékosok aktivan részt vettek és élvezték a jatékot.

Az egyik oktatonak nem tetszett, hogy latta a részvevokon, hogy az alap mondatok nem
szimpatikusak szamukra.

Az idokeret gondolata az oktatdknak is tetszett, jobban lehetne szamolni, hogy hany percet vesz
igénybe a jaték egy tréningen.

Sok témanal hasznosnak talaljak a jatékot: egylittmiikodés fejlesztés, tematikus csapatépités,
kommunikacid, problémamegoldas és nyelvorakon is jo gyakorlas lehet a beszélgetésre.

Secure:

Tetszett az oktatonak a résztvevOk izgatottsaga, még akkor is izgultak, amikor a csapattarsuk
adta el a torténetet.

Oktatd szemmel zavard volt, hogy a 3 lehetdség kivalasztasanal nagyon részletesen kellett
iranyitani a jatékosokat, mert nem volt egyértelmii a kezelés.

Az oktat6 szerint is kommunikacios tréningeken a leghasznosabb a jaték.
Hello L:

A tobbi f3jl feltoltés jatékhoz hasonldan a tesztelés legbonyolultabb része oktatéi szemmel a
file feltoltése volt.

Szerencsére mindenkinek megfeleld erdsségli volt a netkapcsolat ahhoz, hogy kameraképpel
egyiitt tudjanak jelen lenni a tesztek sordn, igy a résztvevok is €s az oktato is €lvezte a jatékot.

Az oktato kiemelte, hogy a jaték kezdete el6tt fontos tisztazni a résztvevokkel, hogy koriilbeliil
mit és milyen hosszan kell beirniuk, amikor az allitasokat megadjak, mert ebbdl adodott rovid
fennakadas.

A tesztek alapjan a specifikdcionak megfelel a Liar jaték, oktatdoi szemmel is fejleszti a
résztvevOk kommunikacios készségeit, valamint a kreativitast. Csapatépitd jellege szintén jol
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szerepelt, mert bar voltak olyanok a csoportokban, akik ismerték egymast, de igy is sok 1j
informaciot tudtak meg egymasrol.

NISTA:

A tanarok lattak, hogy ez a jaték hogyan motivalja a didkokat a részvételre, és tetszett nekik,
hogy a résztvevOk nagyon figyeltek arra, hogy Kijelentéseiket helyesen irjak le. A tanarok azt
mondtak, hogy a jaték elékészitése egy Kicsit tovabb tart, kiillonésen, ha modositani akarjak, és
személyre szabjak az adott orara / csoportra, de megéri az eréfeszitést, mert remek jatékot
teremt a diakok szamara.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idGtartama: 15-30 perc:

Az elso teszt 25 percet vett igénybe, a masodik fél oraig tartott. A résztvevok szamatol is fiigg
¢s azon is mulik, hogy milyen gyorsan hoznak dontést, de koriilbeliil ezzel az idével kell
szamolni, igy ennek a kritériumnak megfelel a jaték.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték a kommunikaciét mindenképpen fejleszti, hiszen a csendesebb résztvevoknek is
szerepelni kellett. Emellett ndveli a kreativitast a torténetek kitalalasanal és eléadasanal.

Nyelvordkon a szokincs bdvitésére és a beszéd gyakorlasara kitling ez a jaték.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

4 ¢s 8 fovel teszteltiik le a jatékot, mind a kettd megfeleld 1étszam volt. Kevesebben unalmas
lenne, de 8 fonél tobbnek nem ajanljak, mert sokara jut mindenkire lehetdség.

Feladat mérhetOsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszesen a két teszten 85%-0s lett az
elégedettség.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)
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Igen, a megkérdezettek ajanlanak ismerdseinek, mert izgalmas és érdekes dolgokat lehet
megtudni a tobbiekral.

Serkentette a fantaziat, mert ki kellett talalni, mi az igaz és a hazugsag, valamint a kreativitast
¢s a kommunikaciot.

Egyértelmiien egymasrol is sok ujat tudtak meg, és azt, hogy milyen jol lehet egyszerre tanulni
¢és szorakozni.

Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Mind a két csapat esetén 30 perc volt a jatékidd. A masodikon igaz kevesebben voltak, de tobbet
gondolkoztak a torténeteken.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Fejleszti a kommunikéciot, a logikus gondolkozast, hiszen j6 torténetet kell megadniuk, ahhoz,
hogy hihetd legyen. A csapatszellem is nagyon jol kialakult, hidba jatszottak kiilon, szurkoltak
egymasnak. Emberismeretre is hasznos a hazudds, egyes résztvevokon érezhetd volt, hogy az
elején még naivabban alltak a tobbiekhez, de a végére mar jobban ment nekik is, nem hittek el
mindent.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Csapatonként minimum 2- 2 fére van sziikség, igy ennek a kritériumnak megfelel a hazudos.

Feladat mérhet6sége

A résztvevok értékelték a Hazudost, 6sszesen 89 %-ra.
A kovetkez6 kérdéseket tették fel a tesztet kovetHen:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Egyontetiien azt a valaszt kaptak, hogy ajanlanak masoknak is.
Az emberismeretet és a kommunikaciot mindenképpen fejleszti a jaték.

Egymasrol sok tjdonsagot tudtak meg még azok is, akik ismerték egymast. A masik csoportnal
pedig megfigyelhetd volt, hogy nyitottabbak lettek egymas felé a jaték alatt és oldotta a kezdeti
fesziiltséget.
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Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Az elso tesztnél a kezdeti technikai probléma a fajlfeltoltés miatt lett hosszabb a tervezettnél,
de a jatékidd belefért a 30 percbe, a masodik teszt hasonléan hosszabbra sikeriilt a belépési
gond ¢és az egyik résztvevonek sziikséges plusz magyarazat miatt, de itt is 30 percen beliil volt
a teszt teljes ideje.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidban

¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része:

A kommunikacié és a kreativitas fejlesztésére hasznaljuk leginkabb. A dontéshozatalt és a
stresszkezelést is segitheti. Véleményiink szerint csapatépitésre is lehet hasznélni, mert a két
csoportnak egymas ellen 6ssze kell fognia, tovabba kiilonleges torténeteket ismerhetnek meg
egymasrol a tagok.

A tesztek alapjéan a specifikadcionak megfelel a Liar jaték.

Fejlesztend6 kompetencidk, készségek: kreativitas, dontéshozatal, stressz lekiizdése

A feladat kollaborativ-e: lgen

......

torténet.
A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A két fos 1étszam meghaladdsa soha nem okozott gondot. Mindkét teszt soran 4 {Os
csoportokkal teszteltiink, ezzel a 1étszammal élvezetes volt a jaték.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: Igen, mindkét csoport résztvevOi élvezték a jatékot. Az egyik
résztvevd kiemelte, hogy ez a jaték nagyon ¢élvezetes modja annak, hogy
torténeteket osszanak meg egymassal.

2. Ajanljak-e masoknak: Igen, mindenképpen ajanljadk masoknak, csoportoknak,
oktatoknak egyarant. Az egyik résztvevd, aki egy korabbi jaték tesztelésén is részt
vett, kihangstlyozta, hogy szerinte ez egy szuper verzidja a 2 Truth 1 Lie jatéknak.
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3. Ugy érzik-e, hogy névelte a kompetencidjukat (1-5): A résztvevok 1-5 skalan
pontoztak, hogy mennyiben fejlesztette az egyes kompetencidikat a jaték. A
csoportok 0sszesitett eredménye alapjan a kreativitas 3-as, a dontéshozatal 3-as, a
stressz lekiizdése 4-es értékelést kapott.

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akér a csoporttarsaival kapcsolatban): Igen,
mindenképpen. Egyrészt sok 0j informaciot megtudtak egymasrol a résztvevok,

izgalmas formaban, masrészt volt olyan résztvevo, aki kiemelte, hogy ugy vette
észre a résztvevokon, hogy senki sem irt tul sok vagy nagy hazugsagot.

5. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem.

NISTA:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

A tesztelés valamivel tobb mint 30 percet vett igénybe, de ez annak koszonhetd, hogy a
jatékszabalyok elmagyarazasanak folyamata némi idét vett igénybe, mivel mindenki szamara
uj jaték volt. Ezt kovetéen minden zokkenémentesen zajlott, igy sikeresen teljesitették a
forduldkat.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A jaték célja mind a nyelvtudas, a megfigyelési- és a talalgatasi készség, valamint az embereken
val6 olvasas képességének fejlesztése. A jaték probara teheti emellett a tiirelmét is, mert amikor
a csoport tobbi tagja arra var, hogy egy tanulé valaszoljon, vagy ha a kapcsolat nem a legjobb,
a tobbi tanulonak tiirelmesen varnia kell ahhoz, hogy a jaték folytatodhasson.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevdnek kell lennie:

Minimum 4 jatékosnak kell lennie ahhoz, hogy egy kivalo mindségi interaktiv jaték alakuljon
ki, de kevesebb jatékossal is jatszhato. Ebben a jatékban az teszi érdekessé a nagyobb létszamu
jatékot, hogy annal tobb valasz / talalgatasi lehetéséget kaphatnak.

Feladat mérhetdsége:

Miutan elvégezték az egyes teszteket, id6t szakitottak ra, hogy interjukat készitsenek, ahol
minden résztvevét megkérdeztek, hogy megismerjék a jaték soran gytijtott tapasztalataikat és
véleményiiket.

o Elvezte-e a jatékot?
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e Szivesen jatszana a jatékot ujra?
e Tanult valamit a jaték soran?
e Van barmilyen javaslata a jaték fejlesztésére?

A didkok ¢€s a tanarok egyarant ¢élvezték a jatékot.

A tandrok lattdk, hogy ez a jaték hogyan motivalja a didkokat a részvételre, és tetszett nekik,
hogy a résztvevok nagyon figyeltek arra, hogy kijelentéseiket helyesen irjak le. A tanarok azt
mondtéak, hogy a jaték elokészitése egy kicsit tovabb tart, kiilondsen, ha mddositani akarjak, és
személyre szabjak az adott orara / csoportra, de megéri az eréfeszitést, mert remek jatékot
teremt a didkok szdmara.

A diakok kissé aggodtak a helyes allitas megirasa miatt, de végiil azt mondtak, izgatottak, hogy
Ujra jatszhatnak az 6ra alatt. Az intenziv tanulas hossza leckéje utan egy kicsit pihenhettek és
szorakozhattak, mikdzben még tanultak is. Raadasul azt mondtak, hogy a telefonjuk hasznalata
mindig elényt jelent.

Javaslata csak az olasz nyelvorai csoportnak volt, és csak annyi, hogy forditsak le a jatékot / a
feliiletet olaszra is.

7. Osszefoglalasok
Antener:

Két nagyon j6l sikeriilt teszten voltak tul, a masodik teszt oktatdja oriilt neki, hogy kiprobalhatta
a feliiletet €s késObb szivesen hasznalna a tréningeken a jatékot.

Ezt a jatékot offline nem is tudjak elképzelni, hiszen nagyon macerds lenne az oktatonak
figyelemmel kisérni minden résztvevo torténetét €s azt, hogy igaz vagy hamis, valamint akkor
nem tudnanak példamondatokat megadni, amire sziikség volt.

J6 hangulatot teremtett a jaték, csapatépitokon is jol lehet hasznalni, remek szorakozas.
A jatékot szivesen fogjak hasznalni a jovében.
Secure:

A tesztek nagyon jol teltek, sikert aratott a Classm8 az uj csoportjuknal. Mindenki lelkesen vett
részt benne, a hangulat felszabadult a jaték folyaman. A végén, ahogy beszélgettek a jatékrol,
arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy igaz torténet esetén az a fontos, hogy jo torténetet
hozzanak, ami hihetetlen, mig a hamis torténetnél az eléadasmddon van a hangstly.

A Hazudos j6 kiegészités lesz a tréningeken.
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Hello L:

Oktatoi és résztvevoi szemmel is a Liar jaték sokban hasonlit a 2 Truth 1 Lie jaték
koncepciojahoz, hiszen itt is azt kell kitalalni, hogy hazudik-e a résztvevd, de ez a megkdozelités
is fejleszti a kommunikaciot, emellett a torténetmesélést, nyelvi képzések esetében a szokincset
¢s az érvelést is fejleszti. A résztvevok is jobban megismerik egymast, igy csapatépitd jatékként
is hasznalhato.

NISTA:

Osszefoglalva, a teszt feliilmulta varakozasaikat. A rendszer nagyon gérdiilékenyen fut, a
diakok hajlandéak voltak teljes mértékben egyiittmikodni, a megfelelé erésségii
internetkapcsolat nagyon sikeressé tette a teszteket.

Az angol tesztelés konnyebb volt, mert nem volt sziikség tovabbi forditasokra, és a teljes teszt
zokkenémentesen zajlott.

Az olasz teszt egy kicsit tobb feladatot jelentett a sziikséges extra forditas miatt, de gazdagabba
¢és egyedibbé tette a jatékot.

7. Id6vonal éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.20.

Tesztek célja: Idovonal éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.03.04., 2021.03.05.
Secure: 2021.03.04., 2021.03.05.
Hello L: 2021.03.15., 2021.03.16.

NISTA: 2021.03.15., 2021.03.16.

Tesztek helye:

Antener: Online forméaban
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Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elso tesztek

Masodik tesztek

Résztvevdi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No ok owne

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Az id6vonalat egy olyan oktato tesztelte le, aki eddig még csak jatékosként taldlkozott a
programmal. Szeretnék minél szélesebb korben terjeszteni a Classm8-et, ezért kértek fel 6,
hogy készitse el az éles tesztet. Egyeztettek egy alkalmat, amikor megmutattak neki a feliiletet.
Ezt megelézden adtak neki hozzaférést a jatékhoz. Konnyen belerazodott a hasznalatba, tetszett
neki a kezel6feliilet.

A zart Facebook csoportjukban hirdették meg mind a két tesztet, ahol mar feltiintették az
idépontot, valamint, hogy online fogjak jatszani. A jelentkezOknek kikiildték az URL cimet,
valamint egy rovid tajékoztatot a Classm8-rdl.

Excel file feltdltése nem sziikséges a jatékhoz, viszont elére ki kell taldlni a trénernek, hogy
mire hasznalja az idévonalat. Datumokat és eseményeket kell megadni a jatkosoknak €s olyan
témat kell hozza valasztani, ami passzol az 6rahoz vagy tréninghez.

Secure:
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A Timeline jatékot két nyelvtanar tesztelte le a nyelvorajukon, online térben. Az egyik oktatd
a Timeline mellett az Observation-t is lejatszattja majd ugyanazzal a csoporttal. Ok nyelvoran
torténelmi témahoz hasznaltak az események idobeli elhelyezéséhez. A masik oktato pedig a
tanuloitdl a nyari terveiket helyeztette az idévonalra.

Mindkettejiiket telefonon informaltak a részletekrél. Megbeszélték, hogy két nappal késobb
megnézik a feliiletet egyiitt, ehhez az egyik tanar a parjat is bevonta, illetve még valaki
besegitett, hogy tobb résztvevéjiik legyen. Atbeszélték, hogy milyen kérdéseket kell feltenni az
interjukhoz, mi a célja a programnak. Tovabba egyiitt elkiildték {izenetben a résztvevoknek a
honlap cimét. A QR kdodos megoldas lenyligdzte az egyik oktatot. Az elsd tanar csoportja 5 f0s
¢s halad6 szinten tartanak, mig a masik tanar csoportja 6 fobol all és 2 éve tanulnak francia
nyelvet, tehat alkalmas a jaték nekik arra, hogy kifejezzék a nyari terveiket vele. A
megbesz€l¢ésiik utan a két tanar is egyeztetett és 6k is diskuraltak arrol, hogy ki miként fogja
elvégezni a tesztet. Ez az egyik oktatot nagyon megnyugtatta, hogy tandri szempontbdl is tudott
valakivel eszmecserét folytatni.

Hello L:

A Take Five English Langue Club tagjai k6z6tt volt meghirdetve a jaték. Mivel eldismeret
alapvetden nem sziikséges ¢€s a megfeleld nyelvi szint adott volt az érdekldddk korében, igy
véletlenszeriien vagy az érdekldd6knek megfelelobb id6pont alapjan osztottak csoportokba a
tagokat.

A soft teszt jol sikertilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot. Az oktatdnak maximum annyival
érdemes eldkésziilnie, hogy milyen idovonal 0sszeéllitasat kéri majd a résztvevoktol, annak
fliggvényében, hogy akarja-e, hogy kapcsolodjon az anyaghoz, vagy csak egy kis aktivitast és
egylittmiikddés fejlesztést szeretne a csoportban elérni.

NISTA:

Az idévonal lejatszasahoz a tanarnak részletes és vilagos utasitasokat kell készitenie a jaték
modjardl. Ehhez a teszteléshez a munkahelyi rendezvénytervezést valasztottak. Az
alkalmazottaknak el6 kellett késziteniiik (megnevezni és leirni) néhany eseményt és feladatot,
beilleszteni a rendszerbe, majd a tanar az események relevanciaja, bemutatasa és az irasbeli
leiras helyessége alapjan itélte meg 6ket. Ha a munkaltato, ebben az esetben a tanar nem hagyja
jova az eseményt / feladatot, torolheti azt. A jatékot olasz tanfolyamon jatszottak, ezért a tanar
el6szor olaszul magyarazta el az 6sszes szabalyt.
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2. Elso tesztek:
Antener:

Az elso éles tesztelés 2021. marcius 4-én délutan keriilt megrendezésre 8 fovel.

cres

nagyobb szamu csoport legyen.

Ismerkedésként Laci azt dobta fel, hogy mindenki irja be azt a datumot amikor részt vett a
képzésiinkon. Ez két szempontbol is jo volt, megtanultak a feliilet kezelését és nyitottabbak
lettek egymas felé.

A jatékot pedig a tréneri karrier felépitésére hasznalta fel egy idéintervallumon beliil. Ki mivel
kezdené a folyamatot, milyen tovabbi 1épések vannak és milyen sorban.

El6szor mindenki beirt magatdl datumokat és eseményeket majd kdzosen megbeszElték és
felépitettek egy stratégiat. Mindenki szdmara hasznos volt a tesztelés, jo tippeket adtak
egymasnak a témaval kapcsolatban.

A jatékot kdvetden interjut készitettek 2 jatékossal.
Secure:

Az elso tesztnél a tanarnak a kozéphalado szintli nyelvesoportja 4 f6bdl allt, veliik tesztelte le
az Timeline-t és késObb az Observation-t is veliik fogja. Amikor a tanar elmondta nekik, hogy
ma egy izgalmas feladatot hozott nekik, nagyon belelkesiiltek. A bejelentkezésnél kicsit
elakadtak, mert az egyik résztvevénél az internet docogott, de utana mar nem volt gond. Az
oktatd jol iranyitotta a csapatot, a bevezetOben csak annyit mondott el nekik, hogy a kdzépkor
témaja lesz ma soron €s ehhez kapcsolodd datumokat fognak Gsszegytiijteni. Mindenkinek
megadott 3 eseményt, aminek az idépontjat be kellett irniuk. Két résztvevé arcan latott egy Kis
bizonytalansagot, igy megengedett volt segédlet hasznalata, hiszen a nyelv gyakorladsa a 1ényeg.
Miutan mindenki beirta a sajat eseményének a datumat, megvitattak oket. Egy résztvevd
kivételével mindenki aktivan kivette a részét, az az egy résztvevd egy kis komotosabb volt,
noszogatni kellett, hogy igyekezzen.

Hello L:

Az elso teszt 2021. marcius 15-€n keriilt megrendezésre online formdban a Take Five English
Language Club tagjaival, els6 korben 6 résztvevdvel. Az eldzetes szabalyismertetés viszonylag
gyorsan ment, a résztvevoktol azt kértiik, hogy az életiik fontos eseményeit rendezz¢k az
idévonalra, igy mint a sziiletésnapjuk, elsé nap az iskolaban, a munkahelyén, az elsd randi, stb.
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gy példaul lathattuk, hogy ki a legfiatalabb és a legidsebb a csoportban és igy tovabb. A
résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a link meg lett osztva a veliik. A
jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbeszéltiik a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

A tesztelés Zoomon keresztiil tortént online formaban. Az elsé teszt soran a jatékfeliletre valo
belépés folyamata egy kis id6t vett igénybe. Volt egy rossz internetkapcsolattal rendelkezé diak,
aki késleltette a jatékot. A 4 jatékosbol 3 résztvevo azonnal csatlakozott a jatékhoz (az egyik
diak a QR-kodot hasznalta, a tobbi pedig a link kézi beillesztésével 1épett be), de sajnos az egész
csoportnak meg kellett varnia, hogy a 4. résztvevo helyreallitsa az internetkapcsolatot.
Mindenki tiirelmesen vart, és miutan mind a 4 résztvevé csatlakozott a jatékhoz, folytattak a
tesztet.

A jaték elkezdodott, és a szabalyokat egyértelmiien elmagyaraztak. A jatékosokat két kétfos
csoportba helyezték, és egyiitt kellett dolgozniuk az események létrehozasaban.

Az egész jaték zokkendmentesen zajlott, egyik diak sem szamolt be képerny6 lefagyasarol vagy
barmilyen hibarol.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. marcius 5-én délutan keriilt megrendezésre, 5 fovel.

A résztvevOk nem jatszottak még a Classm8-tel, de nem okozott nehézséget a feliilet kezelése,
a bejelentkezés is rendben ment.

Az el6z6 teszthez hasonloan bemelegitésként azt a datumot irtdk be, amikor elvégezték a
trénerképzd tanfolyamot, ezt kdvetden pedig szintén a tréneri karrier felépitését modellezték.
Nekik is elnyerte a tetszésiiket, hogy egymast segithetik és kdzosen gondolkozhatnak.

Ezt kovetden a Classm8-rdl kezdtek kérdezdskodni, hogyan miikddik, melyik tréningekre
szeretnénk bevezetni. Felmeriilt, hogy nyelvordkon vagy tanordkon is lehet hasznalni a
jatékokat és az, hogy az id6vonal akar torténelemoéran segitség lehet. Ennek tesztelésére is
inditottak egy kort, tigy, hogy az oktatd a chatbe torténelmi eseményeket irt be, a tobbieknek
pedig datummal egyiitt be kellett irni az idévonalra. Itt felmeriilt problémaként, hogy a datum
beirasdhoz vissza kell porgetni az éveket, ami sok id6t vesz igénybe.

A jatékot kovetden interjut készitettek az oktatdval és 2 résztveviovel.

96



Erasmus+

Secure:

A masodik tesztelést a tanar online végezte a 6 francia nyelvtanulojaval. A bejelentkezéshez
egyiitt kiildték el a linket, 4 résztvevonek nem is volt igy gondja, de 2 {6 el0szor begépelni
kezdte a honlap cimét, ami nehézkessé tette a bejelentkezést. Raadasul az egyik résztvevod
elészor nem is telefonon, hanem gépen akart belépni. A tobbiek kicsit tiirelmetlenné valtak
id6kozben, de az oktato tiirelemre intette 6ket. Miutan mar mindenki bejelentkezett nem volt
gond. Ez a tobbihez képest egy lassabb jaték, mert at kell gondolni, hogy kinek milyen tervei
vannak a nyaron és datum szerint bepotydgni. Elirasok torténtek is, ami az egyik résztvevot
zavarta, de a tobbiek efelett szemet hunytak. Miutdn mindenki beirta a 2-3 datumat,
kezdddhetett az atbeszélés. A 1ényeg az volt, hogy mindannyian ismertessék franciaul, hogy
mit fognak csindlni a nyaron. JOI érezték magukat, élvezték, hogy megoszthattdk a tobbiekkel
az elképzeléseiket €és az is, hogy ezt a szokincset mar ismerték, tehat nem volt olyan nehéz
elmagyarédzni a leirtakat.

Hello L:

A masodik teszt 2021. marcius 16-an keriilt megrendezésre szintén online formdban a Take
Five English Language Club tagjaival, ennél a tesztnél is 6 résztvevOvel. Az eldzetes
szabalyismertetés veliik is gyorsan ment, és mivel az el6z6 csapatndl is jol miikodott az életiik
fobb eseményeinek idovonalba rendezése, naluk is ezt kértiikk. A résztvevok gond nélkiil és
gyorsan tudtak kapcsolodni, itt vegyes volt a kapcsolodas, nem csak linkbeillesztéssel, hanem
QR koddal is I1éptek be, mert az egyik résztvevd lemaradt a tobbiektdl, és ezt a moddot
gyorsabbnak itélte meg. A jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbeszéltiik a
résztvevokkel a megéléseiket.

A tesztek utdn mindkét csoportot megkérdeztiik arrdl, hogy mégis milyen fajta eseményeket
érdemes bekiildeni, a csapatok tagjai gyorsan €szrevették a jaték hasznossagat tobb teriileten is,
egy résztvevo kivételével, akinek nem tetszett ez a fajta rendszerezés.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonboz6 erdsségili internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettdl fiiggetleniil a megfelelé mindségili részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:
A masodik teszt is jol sikeriilt, nem volt megszakitas, és minden jol mikodott.

A diakok, pontosan ismerve a jaték mikodését, motivaltabbak voltak a tanar altal valasztott
események létrehozasaban.

A jatékhoz valé csatlakozas zokkenémentes volt, de a QR-kodot most 2 ember hasznalta. Egyes
diakok inkabb csak manualisan illesztik be a linket és a jatékkodot.
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4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

8. Mi tetszett a jatékban?

9. Mi nem tetszett benne?

10. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

11. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Alapvetden tetszett nekik a jaték, de van még rajta fejleszteni vald. Tetszett nekik, hogy
ondlloan adhatnak meg datumot mégis kozosen oldjak meg a feladatot és folyamatosan
kommunikécio sziikséges.

A torténelmi tesztnél a datumok beirasa nem tetszett nekik, nagyon sokat kell visszatekerni,
erre megoldast kell a jovOben talalni. Szintén ennél a verzional j6 lenne, ha lehetne ellendrizni,
hogy a megoldas helyes vagy helytelen.

Fejlesztésre a ddtum beirdsanak modja mellett azt javasoltdk, hogy amint beirtak egy eseményt,
kapjanak valami jelzést, hogy tobbet is tudnak megadni, mert ez nem volt egyértelmi.

Ismétlésre nagyon jo a jaték, de 01j témakor tanuldsédhoz is megfeleld, legjobban torténelemoran
tudjak elképzelni.

Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok

mentén:

12. Mi tetszett a jatékban?

13. Mi nem tetszett benne?

14. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

15. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

A jatékosoknak legjobban az tetszett, hogy egyértelmii volt, hogy mit kell csindlni.
Letisztultnak latjak a jatékot, jol lathatdé minden rajta. Informéciok gytijtéséhez,
Osszefoglalasdhoz nagyon jo. Tovabba a torténelmi események Osszegylijtésére, de akar egy
cég ¢letében is nagyon hasznos lehet a tervezéshez. Tetszett nekik, hogy latjak ki melyik
datumot/eseményt adta meg. JOl lehet vele gyakorolni és a szokincset is szuperiil fejleszti.
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Az egyik résztvevo ugy véli, hasznos lehet, amikor egy cég az elkovetkezendd feladatokat méri
fel. Az elérendo célokat is meg tudjuk vele konnyebben hatdrozni. Szimpatikusnak vélték, hogy
a tanar tud 1épkedni az idépontok kozott.

Ami az eldnye, az a hatranya is lehet a nézetiik szerint. Példaul, ha latjak, hogy valaki
hiilyeséget ir be, akkor kellemetlen, hogy ha a tanar megmutatja a ddtumot, ezzel mindenkinek
egyértelmii, hogy 6 irta el. Zavard volt, hogy ugy lehet 1j eseményt beirni, ha az el6zdt kitorlod
¢s az sem egyértelmii, hogy sikeriilt-e bekiildeni a beirt dolgot, mert nem latod a képerny6n
egybdl, csak ha a tanar raall. Ezt javasoljak fejleszteni mind a két csoportban.

Ezen kiviil tetszene nekik, ha lehetne képeket feltdlteni példaul a nyari tervekhez, ikonokat,
smileykat. Javaslat még a datum nézetének valtasa, példaul heti, havi nézetet is lehessen latni,
ne csak a napokat. Az egyik résztvevo szerint az jo lenne, ha 6 donthetné el, mikor mutatja meg
a tandrnak a beirasat. Egy masik résztvevd véleménye szerint célszerli lenne, ha kinyomtatni is
ki lehetne a beirt dolgokat. Az egyik teszteld szerint elényos lenne, ha tudna szerkeszteni azt,
amit mar beirt. Mindezek mellett még az is elhangzott, hogy a tanar tudja megjeldlni, hogy a
beirt esemény helyes vagy helytelen, ami egy toérténelmi datum attekintdben lehet elényos.

Hello L:

Résztvevoi visszajelzések alapjan a jatéknak meglepden szép az elrendezése, kiilondsen azért,
mert az idévonalakat nehéz elképzelni Gigy, hogy érthetdek legyenek, ne legyenek talzsafoltak
és mégis a figyelem kozéppontjaba keriiljenek. De vannak még fejleszthetd részek. Az aljan
1évo skalak kicsit furcsak egyes résztvevoknek, mert csak az egyik részen jelennek meg. A
zoom is fejleszthetd lenne még.

Amit tobb résztvevé is kiemelt, hogy fontos lenne javitani azt, hogy a "kiildés" gomb
megnyomasa utan a résztvevonek legyen visszajelzés arrol, hogy valoban bekiildte a datumot,
mert tobben azt hitték, hogy nem kiildi el a beirt datumot, pedig valdjaban igen, és pont
annyiszor, ahanyszor a "kiildés" gombra Kkattintottak. Ennek eredményeként tobbszor is
eléfordult, hogy ugyanaz az esemény tobbszor is megjelent az idévonalon, ami kinos volt a
tesztek soran.

NISTA:

A didkoknak tetszett a jaték, a csoport nyelvi szintje elég magas volt, igy a jaték alkalmas volt
az 1j szokincs elsajatitasara €s az irds gyakorlasara. Kiilonféle lehetdségeket javasoltak a jaték
lebonyolitasara: sziiletésnapok és sziiletésnapi tervek beillesztése, egy adott orszag linnepeinek
beillesztése az adott nyelv tanulasa soran és hasonlok.

Tetszett nekik, hogy a rendszer zokkenémentesen miikodott, és nem veszitettek id6t a jatékba
valo belépéssel, vagy azzal, hogy lekapcsolddtak.
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5. Oktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatonak tetszik a feliilet, nagyon hasznos lesz a jovOoben, féleg, hogy egyre inkabb
elmegyiink online tér irdnyba. A jaték mindenkinek hasznos volt, segitették egymast a
résztvevok a palyan val6 elindulasban és j6 gondolatokat osztottak meg egymassal.

Hidnyolta, hogy nem tudja megadni a helyes valaszt, jobb lenne, ha beirhatna.

Id6korlatot szabna meg, hogy jobban lehessen kalkulalni vele, mennyi id6t vesz igénybe a jaték,
valamint a versenyszellem is jobban el6jonne példaul egy torténelemoran.

Mivel akarmilyen témat lehet valasztani, barmilyen tréningre bevihet6 az Idévonal.
Secure:

Az tapasztaltak, hogy a résztvevoknek bejott a jaték. Vonzo nekik, hogy telefonon jatszhatnak
az ora alatt. Kornyezettudatossag szempontbdl is szimpatizalnak a jatékkal, mert igy nem kell
papirt alkalmazni. El6késziilni sem sokat sziikséges, nem kell naptarat szerezni, tollakat hozza,
és jol olvashato is, amit beirnak a didkok. Az egyik oktato oriilt, hogy tudott torolni, mert volt
olyan, hogy kétszer érkezett be ugyanaz ¢s igy lehetet tisztitani a feliiletet. A masik oktato pedig
azt kedvelte, hogy tudott Iépkedni a datumok kozott. A szerkeszthetéségben egyetértettek, mert
jelenleg csak kitordlni és bekiildeni lehetséges, de hasznos volna, ha idékdzben bele is lehetne
irni a didkok 4ltal bekiildott szovegekbe.

Megegyeztek abban, hogy sokszinii a felhasznalasi lehetdsége a Timeline-nak, szivesen
alkalmazzak maskor is.

Hello L:

Oktatoi szemmel fontos, hogy a legelején fel kell hivni a résztvevok figyelmét arra, hogy mi a
feladat és pontosan hogyan kell bekiildeni az eseményeket. Vilagosabbnak kell lennie, mit kell
tennie a résztvevOnek, mert néhany ember szamara nehéz volt megérteni ezt a mostani tesztek
soran.

Remekiil alkalmazhaté a jaték kevésbé Osszeszokott csoportoknal megismerkedésre,
Osszeszokottabbak esetén pedig egymas megismerésének tovabbi fejlesztésére bizonyos
szempontok alapjan, amiben megegyeznek a csoporttagok, vagy ahogy meghatarozza szamukra
a tanar / foglalkozasvezetd.

NISTA:

A tanar le volt nytigézve, és hatarozottan ajanlja majd kollégainak. Nagy lehetéségeket latott a
jatékban, ha a tanir mindségi anyagot készit; ez egy nagyszerli eszkéz a képzéseken az
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egyiittmiikodés fejlesztd gyakorlatokhoz. Ez a jaték létrehozza egy interaktiv tevékenység
lehetdségét, amelyben a jatékosoknak Otletekkel kell hozzajarulniuk, beszélgetniiik és vitazniuk
kell elképzeléseikrdl, és kolesonds dontéseket kell hozniuk.

A jatékot gyakran fogjak majd hasznalni a magasabb szintli nyelvtanfolyamok soran, mivel a
jaték nehézségi szintje meglehetdsen magas.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idGtartama: 15-30 perc:

Az idévonal az els6 teszten 20 percet a masodik alkalmon pedig 30 percet vett igényben, igy
ennek a kritériumnak megfelel a jaték.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Attol fiigg, hogy milyen kompetenciat novel a jaték, hogy milyen téméaban hasznaljak, de
ezenkiviil az egylittmiikddés és a kommunikécio fejlodik, hiszen csapatként, egyiitt épitik fel
az idévonalat.

A tréneri karrier kialakitasanal érvelésre is sziikségiik volt a résztvevOknek, hogy meggydzzék
a tobbieket a gondolataikrol.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Tobben érdemes jatszani az Idévonalat, hogy fejlédjenek a kompetenciak.

Feladat mérhetOsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 79%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

16. Ajanljak-e masoknak?
17. Novelte-e a kompetencidjukat?
18. Uj tudas birtokéaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Ajanljak a jatékot masoknak is, része lehetne a trénerképzésnek.
Novelte az érvelési és kommunikacids készségeket.

Igen, megtudtak, hogy fontos eldre megtervezni a karrierutat.
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Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az elsd teszt 28 percig, a masodik 24 percig tartott, tehat ez rendben van. Természetesen ez a
1étszam, téma, és a jatékosok tudasanak fiiggvényében valtozik. A feldolgozas részén is lehet
roviditeni és hosszabbitani, a céltol fliggden.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték egyarant hasznalhat6 tréningeken és nyelvorakon is, de nagyon sok egyéb teriileten még
pl. torténelem oran, céges kornyezetben. Hozzajarul a precizitashoz, a kreativitashoz és az
egylttmiikodés fejlesztéséhez. Serkenti a memoriat, javitja a szervezOkészséget és segit a
feladatokra val6 6sszpontositasban.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Ok a jatékot 4 és 6 fovel tesztelték le, ami idedlisnak bizonyult. Lényegében minimum 1étszam
nincs, de ekkora létszammal lesz érdemes jatszani, alatta elég egyhangunak tekinthetd. Sokkal
nagyobb létszamnal mar kicsit kényelmetlen lehet, amikor egymaésra kell varni.

Feladat mérhet6sége

A tesztek végén kézfeltartassal szavaztak, hogy kinek mennyire tetszett a jaték. Az elsd
oktatonal ez az érték: 85 %, a masodik oktatd csapatandl pedig: 80%.

A kovetkezo6 kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatdk a résztvevoknek:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Ajanlandk masoknak kiprobalasra a Timeline-t. Az egyik résztvevd azt mondta, hogy 6 egy
csalad koltségvetés tervezésénél is el tudja képzelni, erre a tobbiek hevesen bologattak. Ezen
felbuzdulva jobbnal jobb &tleteket hoztak be a tobbiek is, mint mondjuk egy barati nyaralas
idépontjanak a megtalalasa.

A szokincset €s iraskészséget mindenképpen fejleszti nyelvoran. Noveli az elére gondolkodas
képességét, tovabba a szervezOképességet.
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Uj tudas birtokaba is keriiltek, mind a két csoportban kideriilt, hogy egy-egy résztvevé milyen
preciz, mig masokrol a kreativitas €s a jo6 memoria deriilt ki.

Hello L:

19. Teljes id6tartam 15-30 perc lehet

Mind a két csapat esetén 20 perc volt a jatékido, igy ennek a kritériumnak teljesen megfelel az
Id6évonal.

20. Feladatok célja legalabb egy kompetencia ndvelése, ezt meg is kell nevezni a
specifikdcidban és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozo része:

Fejlesztendé kompetenciadk, készségek: egymasra vald odafigyelés és emlékezni a fontos
eseményekre, valamint azok sorrendjére.

Az Idévonal megfelel ennek a kritériumnak.

4. A feladat kollaborativ-e: Igen, mivel az idévonalat a résztvevok kozosen allitjak ossze.

5. A csoport legaldbb 2 f6bél kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A két fos 1étszam meghaladasa egyik tesztnél sem okozott problémat, sot, ennél a
jatéknal jobb is, ha tobben vannak a résztvevok. 6-6 fos csoportokkal tokéletesen
mitkodott.

6. A feladatok mérhetHsége:

21. Kedvelték-e: lgen, a dontd tobbségnek tetszett a jaték.

22. Ajanljdk-e masoknak: Egy résztvevd kivételével igen, mindenki ajanland masoknak is.
Az egyik résztvevO nem latta 4t a szdmtalan lehetdséget az Idévonal jatékban.

23. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5): A résztvevék értékelték az egyes
kompetencidkat. Az emlékezni fontos eseményekre Osszesen 4-est kapott, a méasokra
valo figyelem Gsszeségében 5-0st kapott mindkét csoportnal.

24. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akar a csoporttarsaival kapcsolatban):

Egy résztvevd kivételével mindenki ugy nyilatkozott, hogy uj tudas birtokéaba keriilt a
Jaték segitségével. Az egyik résztvevd azt emelte ki, hogy a leginkabb abban fejlodott,
hogy végig gondoljon és emlékezzen a jelentds eseményekre. Egy masik jatékos azt
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emelte ki, hogy szerinte mindenkinek felhivta figyelmét, egymasra is. Az az egy
résztvevo, aki nem ajanlana masoknak a jatékot, 6 ugy érezte, hogy semmilyen 1j tudas
birtokaba nem keriilt.

25. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem.

NISTA:

1. A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

A tesztek hozzavetélegesen 30 percet vettek igénybe, egy jatékkort tettek meg ezalatt. Kicsit
tovabb tartott, mert a diakok sok idét szenteltek az eseménytervezésnek, tigyelve arra, hogy
mondataik és helyesirasuk tényleg helyes legyen.

2. Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Ez a jaték kiilonbozé készségeket fejleszt. A diakoknak egyiitt kellett mikodnitk a jatékban.
Lehetoséget kaptak kommunikacios készségeik fejlesztésére.

3. Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A jaték minimalis Iétszama ebben a jatékban 4 lehet. Két, legalabb 2 résztvevébal allo csoport
létrehoz egy interaktiv tevékenység lehetoségét, amelyben a jatékosoknak otletekkel kell
hozzajarulniuk, beszélgetniiik és vitazniuk kell elképzeléseikrol, és kolcsonos dontéseket kell
hozniuk.

4. Feladat mérhet6sége:

A tesztelés befejezése utan rovid interjukat készitettek minden résztvevovel, beleértve a tanart
IS.

A kérdések a kovetkezOk voltak:

e Elvezte a jaték formajat?

e Ajanlani fogja mas tanaroknak?
e Varja, hogy Gjra jatszhasson?

e Tanult valami Gjat?

A didkoknak tetszett a jaték, a csoport nyelvi szintje elég magas volt, igy a jaték alkalmas volt
az uj szokincs elsajatitasara és az iras gyakorlasara. Kiilonféle lehetdségeket javasoltak a jaték
lebonyolitasara: sziiletésnapok és sziiletésnapi tervek beillesztése, egy adott orszag iinnepeinek
beillesztése az adott nyelv tanulasa soran és hasonlok.

Tetszett nekik, hogy a rendszer zokkenémentesen mitkodott, és nem veszitettek idét a jatékba

valo belépéssel, vagy azzal, hogy lekapcsolodtak.
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A tanar le volt nyiigézve, és hatarozottan ajanlja majd a kollégainak. Nagy lehet6ségeket latott
a jatékban, ha a tanar mindségi anyagot készit; ez egy nagyszerii eszkoz a képzéseken az
egyiittmakaodés fejleszté gyakorlatokhoz.

26. Osszefoglalasok
Antener:

Az Iddvonal tesztelése jol sikeriilt, Az oktato tetszését tréneri oldalrol is elnyerte a jaték. Ezt a
jatékot lehet hasznalni tanordkon ¢€s tréningeket is, a tématol fliggéen. A hasznalat nagyon
egyszert, barki szamara kdnnyen elsajatithato.

Az oktatd nagyon jol épitette fel a tréningeket, ismerkedéshez is hasznélta az Idévonalat és
témat ugy adott meg, hogy az mindenki szdmara hasznos volt.

Szivesen hasznalna a sajat tréningjein az IdGvonalat és mas jatékokat is ki szeretne probalni a
jovoben.

Secure:

Osszefoglalva a leirtakat: sikeresen letesztelte nekik a két tanar a Timeline jatékot. Mind a
ketten nyelvorara vitték be. Oriiltek a lehetéségnek, mert ezzel gy érezték, fel tudjak dobni az
orat, a szokincset pedig mélyiteni lehetett altala. Kimozditottak a kevésbé aktiv jatékosokat is
a komfort zonabol. Ugyan a bejelentkezés az egyik oktatonal nem volt zokkendmentes
némelyek figyelmetlensége miatt, de egyéb nehézség nem jelentkezett a jatékok soran.
Megélésiik szerint teljesen jol jatszhato online, legalabb nincs dsszesugdolozas. Megnyerd volt,
hogy a csapatok jol szorakoztak és még kozelebb is keriiltek egymashoz.

Hello L:

Csapatok ismerkedéséhez mindenképpen, tanitdshoz néhany esetben nagyon hasznos az
Idévonal. Torténelem 6ran jol j6tt volna hasonl6 program.

Valamiféle megerdsités a tanuldi oldalon arrdl, hogy az adott esemény bekiildésre kertilt,
néhany esetben hasznos lett volna, de egyébként remekiil alkalmazhaté a jaték kevésbé
Osszeszokott csoportoknal megismerkedésre, 0Osszeszokottabbak esetén pedig egymas
megismerésének tovabbi fejlesztésére bizonyos szempontok alapjan, amiben megegyeznek a
csoporttagok, vagy ahogy meghatarozza szdmukra a tanar / foglalkozasvezetd.

NISTA:

Az els6 teszt utan, amely egy Kicsit tovabb tartott, 6sszeségében a teljes tesztelés sikeres volt,
a rendszer zokkenémentesen futott, és mivel a jatékosok nem eldszor hasznaltak ezt a rendszert,
elég gyorsan, gond nélkiil tudtak bejelentkezni.
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A jatékot gyakran fogjak majd hasznalni a magasabb szintii nyelvtanfolyamok soran, mivel a
jaték nehézségi szintje meglehetésen magas.

8. Karikazods tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.21.

Tesztek célja: Karikazos ¢les tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.04.13., 2021.04.14.
Secure: 2021.04.13., 2021.04.14.
Hello L: 2021.04.05., 2021.04.06.

NISTA: 2021.04.05., 2021.04.06.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés

o gk wbhE
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7. Osszefoglalasok

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A Karikazos jatékot két olyan oktatéd tesztelte, akik teszteltek mar, igy csak a jatékot nézték
meg kozosen, hogyan miikkodik. Az egyik oktaté mar a sajat belso tesztjiikon talalkozott vele,
igy neki ismerds volt. Konnyt jaték a Karikazos, elég volt egy kort megnézni.

Az elsO tesztet a masik oktatdé végezte el Coachképzd keretén beliil, 12 résztvevovel. Itt
szervezést kiillon nem igényelt a tesztelés, adott volt a csoport és az id6pont is. Az URL-t
kiildték ki elére a szokasos modon.

A masik oktatd a multkori csapattal tesztelte le, 6k mar az el6z6 alkalommal idépontot
egyeztettek ¢és a feliiletet is ismerték. Délutan jatszottak, amikor mar mindenki végzett a
munkaval.

Online teszteltek mind a két idépontban, mert a Covid helyzet miatt igy folytak a képzések, de
ez nem okozott nehézséget, hiszen képernydmegosztassal a projektort is latjak a résztvevok,
amely ennél a jatéknal fontos.

Secure:

Az éles tesztet két készségfejlesztd tréningen probaltak le, mind a két csoport talalkozott mar a
Classm8-el, egyik a Pontoz6s masik az Activity tesztjén.

A Karikazos jatékot mar kiprobaltak, igy el6késziiletet nem igényelt, Excel file sem sziikséges
hozza. A tréning eldtt az egyik kollégaval még felelevenitették a jaték menetét, hogy
magabiztosan tudja az oktatd6 kommunikalni a résztvevoknek.

A datum adott volt, mind a két teszt esetében. A jatékot megeldzden elkiildték a résztvevoknek
az URL cimet, amely nagyban megkonnyitette a bejelentkezést.

Mar reggel emlitette az oktato a jatékot a résztvevoknek, de mind a két csoportnal az ebédsziinet
utan probalta le. Ez jo 6tletnek bizonyult, mert visszazokkentette ket a tréning hangulataba.

Hello L:

A Take Five English Langue Club tagjai k6zott volt meghirdetve a jaték. Mivel a jaték nem
igényel elézetes ismeretet, a résztvevOket véletlenszerlien osztottak 2 csoportra, annak
megfeleléen, melyik id6pont volt szamukra megfeleldbb.

Pontos leirasa nem volt az oktatonak arra a részre, hogy minek kell térténnie miutan a korok
elkésziiltek, de feltalaltak magukat.
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A soft teszt jol sikertilt - ezért €lesben is kiprobaltak a jatékot. Eldzetes felkésziilést nem igényel
a jaték, csak a szabalyok ismertetésére van sziikség.

NISTA:

A ,Circles” jaték kiilonbozik leginkabb a tobbitél, egyediilallo jaték, amelyet egyik jatékosuk
sem ismert, vagy hallott rola korabban.

A jaték kezdete el6tt nincs sziikség elékészitésre. A tanarnak meg kell gyézédnie arrél, hogy a
diakok vilagos magyarazatot kaptak, és tudjak, hogyan kell jatszani a jatékot.

2. FElso tesztek:
Antener:

Az els6 éles tesztelés 2021. aprilis 13-an délutan keriilt megrendezésre. 12 fével probaltak le
el6szor a Karikazost.

A bejelentkezés egy kicsit nehézkesen ment a résztvevéknek, tul nagy volt a csoportlétszam,
nehéz volt koordinalni mindenkit. 2 fonek okozott problémat a belépés, 0k nem az kikiildott
linkre kattintottak, hanem begépelték a cimet. Tiirelmetlenek voltak a tobbiek, nekik kozben
elsotétiink a kijelzd. Az oktatd segitett nekik, kiilon elkiildte az URL-t, igy végiil par perc
késéssel sikertilt a bejelentkezés.

A bejelentkezés utan mar konnyen tudtak kezelni a feliiletet, nem {itkoztek problémaba.

A Karikdzos egy gyors jaték, 1 perc all rendelkezésre a résztvevoknek, minél tobb rajzot
késziteni. Ebben az 1 percben meg sem szoélaltak, mindenki alkotott és izgatott volt.

A megbeszélésnél mindenki elmondta a véleményét, érdekes volt latni, hogy 1-1 rajzot
mashogy latnak a résztvevok.

A tesztet kdvetden interjut készitettek 3 résztvevovel.
Secure:

Az els6 teszt 2021. aprilis 13-an keriilt megrendezésre, 4 fovel. A feliiletet mar ismertek a
résztvevok, a Pontozos jatékot is tesztelték veliikk. Nagyon lelkesek lettek, mikor mondta nekik
az oktatd, hogy hozott egy masik jatékot és drommel emlegették a Pontozosat.

A bejelentkezést sokkal konnyebbnek talaltak, igy, hogy elére megkaptak az URL-t és egy
kattintassal be tudtak 1épni. Senki nem {itk6z6tt hibaba.
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A jatékszabalyok ismertetése utan inditottak a jatékot. Erdekes volt latni, hogy mindenki
mashogy viselkedik a 60 masodperc alatt. A tobbség csendben volt és alkotott, de voltak olyan
résztvevok, akik folyamatosan, izgatottan kommentaltak az eseményeket, példaul, hogy nem
ugy sikeriilt a rajz, ahogy szerette volna, vagy, hogy az utolsé rajzot pont nem sikeriilt
bekiildenie, pedig az sikeriilt a legjobban.

A kiértékelésnél nagy volt az dsszehang a csoportban, minden rajzot felismertek és dicsérték
egymast, megbeszélték, ki hogyan kezdett neki a jatéknak. Altaldban az els6 1-2 rajz senkinek
nem okozott nehézséget, de utana kreativabbnak kellett lenniiik az elmondasuk szerint.

A tréning végén mélyinterjut készitettek két résztvevivel.
Hello L:

Az els6 teszt 2021. 4prilis 5-én keriilt megrendezésre online formdban a Take Five English
Langue Club tagjaival, 6 résztvevdvel. Gyors szabalymagyarazatot kovetden azonnal meg
tudtak kezdeni a teszteket. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a
link meg lett osztva veliik, viszont ennél a csoportnal az egyik résztvevé nem okostelefonon,
hanem szamitogépen keresztiil kapcsolddott be a jatékba. Sajnos a korok nem ugyantugy néznek
ki szamitogépen, mint telefonon. fgy néhany esetben a cross platform eltérés gondot okozott a
képek felismerhetdségében. Ezt leszdmitva a jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd
megbesz¢lték a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

Az els6 teszt nagyon siman zajlott. Mindenkinek erés volt az internetkapcsolata, és minden
eszk6z megfeleléen mikodott.

Amikor elkezdték a jatékot, 10-bdl 8 résztvevo csatlakozott a QR-kodon keresztiil, 2 pedig
manualisan, az URL beirasaval. Mindenki azonnal, minden probléma nélkiil csatlakozhatott.

Elkezdték a jatékot. A rendszer zokkendmentesen muikodott. Minden résztvevonél, aki
rajzolhatott a telefonjara, a rendszer felismerte a vonalakat és a teljes rajzot, mielétt a diakok
bekiildték oket. A rendszer gyorsan felismerte az 6sszes kattintast, nem volt képernyéfagyas
vagy hasonl¢ hiba.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2021. aprilis 14-én délutan keriilt megrendezésre, 4 fovel.
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Ezen az alkalmon 0Osszeszokott tarsasag volt a korabbi Kettd igaz egy kamu tesztelésének
koszonhetden. A feliilet hasznalata jol ment a résztvevoknek, a multkori Zoom nehézségek sem
jottek mar eld.

Itt az 1 percen beliil is volt egy kommentator, aki folyamatosan megosztotta veliik éppen hol
tart, vagy mi nem sikeriilt neki. A 3 masik jatékos csendben rajzolt.

A megbeszélésnél részletesebbek voltak, mint az el6z6 csapat és tobbet nevettek, a hangulat
Kicsit baratibb volt és érezhetéen oldottabbak voltak a jatékosok.

A tesztet kovetben 2 résztvevdvel és az oktatoval interjat készitettek.

Secure:

A masodik teszt 2021. aprilis 14-én kertilt megrendezésre, 8 fovel.

Talalkoztak mar a feliilettel az Activity tesztelésén, konnyen kezelték a feliiletet.

A jaték inditdsa utana 2 résztvevonek kicsit késdbb toltddott be a kor, amivel a rajzokat kell
késziteni, igy 1dOt veszitettek a tobbiekkel szemben. Ezen a csoporton jobban érezhetd volt a
versenyszellem, talan a tobb fonek kdszonhetden.

Nagyon kreativak voltak a jatékosok, vicces rajzok sziilettek, sokat nevettek a kiértékelésnél.

Megfigyelhetd volt, hogy a szokésos rajzokat sokat hasznaljdk, mint a napot vagy virdgot. Az
oktato a Karikazos jatékot harmadik alkalommal tesztelte, de még mindig meglep6dott, mennyi
Uj lehetdséget rejt magéaban, sziilettek szdmara is 1) megkozelitésbdl rajzok. Ezen a teszten
példaul kozlekedési tablakat rajzolt az egyik résztvevd.

Nagy sikert aratott a Classm8 ezen a teszten, és megkérték az oktatot, hogy legkdzelebb masik
jatékot hozzon nekik. A tréning utan szintén 2 f6vel készitettek interjut.

Hello L:

A masodik teszt 2021. aprilis 6-an keriilt megrendezésre szintén online formaban a Take Five
English Langue Club tagjaival, ennél a tesztnél is 6 résztvevdvel. Az eldzetes szabalyismertetés
veliik is gyorsan ment. A résztvevok gond nélkill és gyorsan tudtak kapcsoldodni az eldre
elkiildott linknek koszonhetden, de itt az el6zo tesztbdl tanulva eldre kérték a résztvevoket,
hogy csak mobiltelefonnal jatszanak. Minden probléma nélkiil lement a teszt, majd
megbeszElték a résztvevokkel a megéléseiket.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonb6z6 erésségii internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettd] fiiggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

110



Erasmus+

NISTA:

A masodik teszt nagyon konnyd volt, mert a diakok mar ismerték a jatékszabalyokat és a
jatékhoz valo csatlakozas modjat.

Mind a 10 résztvevd aktivan részt vett a jatékban. Eszrevették, hogy nagyon élvezik a jatékot.

Ennél a jatéknal is a rendszer és a kapcsolat olyan erés volt, hogy az egész teszt tokéletesen
befejezodott.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjin foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

O No o

Tetszett nekik, hogy a fantaziajukra kell hagyatkozni, kreativ feladat. Erdekes volt latni, hogy
ki mit tud kihozni a karikdkbol, kinek mi jutott eszébe eldszor. Megalapozta a hangulatot,
mindenki jo kedviien beszélt a jatékrol.

Kevés volt az i1d6, mire rdhangolddtak, vége lett a jatéknak. Az els§ par masodpercben
rakésziiltek a rajzolasra, volt benniik izgalom, egy kis félsz és ez elvesztegetett id6 volt. Jo lett
volna, ha el8szor kiprobalhattak volna, hogyan tudnak a telefonra az ujjukkal rajzolni, ki kellett
tapasztani.

Fejlesztésre a rajzteriilet nagyitasat ajanlottak, valamint, hogy mas alakzat is lehetne, példaul
haromszog, négyzet. Az id6t hosszabbitandk még.

Id6gazdalkodas tréningen tudnak elképzelni vagy hatékonysag fejlesztésre.
Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok
mentén:

1. Mi tetszett a jatékban?
2. Mi nem tetszett benne?
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3. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?
4. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Tetszett nekik, hogy egyértelmii volt a feliilet hasznalata és maga a jaték is, mert kellett hozza
a kreativitas, fantdzia. Korabban nem jatszottak ehhez hasonl6 jatékkal, jo tapasztalatszerzés
volt, hogy egy egyszerii feladattal mennyi mindent elarul az emberek gondolkodasarol.

A masodik csoportban, aki veszitett a betdltés miatt par masodpercet, neki nem tetszett ez, mert
hatranybdl indult a tobbiekhez képest.

Rovidnek talaltak a jatékot, lehetett volna kovetkez6 kor, ahol példaul kockaval kell rajzokat
késziteni. A végén lehetne egy eredményhirdetést a rajzok mellett, hogy ki hanyat rajzolt.

Kreativitasfejlesztésre tokéletesen alkalmas a jaték a megkérdezettek szerint, valamint
bemelegitésének, a hangulat felporgetésének.

Hello L:

Mindenkinek tetszett a jaték, még annak a résztvevonek is, akinek a szamitdgépén a korok nem
megfelelden jelentek meg.

Minden résztvevo azt mondta, hogy 1j tudas birtokaba kertilt. Tobb résztvevo kiemelte, hogy
sokkal kreativabbnak érzi magat a jaték hatasara, ezt a készséget egyértelmiien fejlesztette tobb
jatékosndl is. Az egyik résztvevd ugy nyilatkozott, hogy térbeli és vizualis gondolkodésra
késztette 6t a jaték, ami mindig jo.

Egy résztvevd emelte ki, hogy tetszett neki a jaték alapoétlete, javaslata az volt, hogy a jatékot
még ugy javitsak, hogy a korok megjelenése minden feliileten fix legyen. Neki jelentdsen tobbet
kellett gondolkodnia a rajzokat tekintve, mivel hogy ellipszis alakban jelentek meg nala a korok
a szamitogépén.

NISTA:

A diakoknak nagyon tetszett a jaték. Azt mondtak, hogy nagyon pihentetd volt, amire éppen
sziikségiik volt a tanulas soran, hogy egy kicsit ellazitsak az elméjiiket egy érdekes jatékkal.
Mar megkérdezték, hogy mikor jatszhatnak legkozelebb.

Egy javaslatot tett egy didk, aki nagyon precizen probalt rajzolni, hogy esetleg tobb id6t adjanak
hozza. Elmagyaraztak nekik, hogy a jatéknak nem az a célja, hogy pontosan és helyesen
rajzoljanak, hanem csak az, hogy rajzoljon valamit, ami egyértelmii, hogy mit abrazol.
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5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

A masodik teszt oktatdjanak az tetszett, hogy a hangulat gyorsan oldott lett és a kiértékelésnél
jokat nevettek a sajat és masok rajzain. Az elsé teszt oktatdjanak pedig az tetszett, hogy meg
lehetett figyelni kinek fontosabb a rajzok mennyisége és kinek a mindsége.

Fejlesztésre jO gondolatnak talaljak, hogy négyzettel vagy haromszoggel is jatszanak, igy
hosszabb lenne a jatékido.

Jégtoronek tudjak elképzelni, és kreativitasfejlesztésnek.
Secure:

Jo volt latni a résztvevok lelkesedését, €s nagyon tetszett az oktatonak, hogy mindig latott 0
otleteket, rajzokat. Erdekes volt megfigyelni a csoportok kozott kiilonbségeket is, mig az
egyiknél nagy volt a versenyszellem, a masiknal 6tletekkel segitették egymast.

Belezavarodott az oktato egy kicsit a szamlaloba, hogy azt tlinteti fel, hanyadikat rajzoljak és
nem azt, hogy hany van kész. Fejlesztésre is ezt javasolna, mert neki egyértelmiibb lenne igy.

Bemelegitésére szivesen viszi be ezt a jatékot, valamint a kreativitas fejlesztésére is szuper ez
a feladat.

Hello L:

Oktatoi szemmel a jaték célja lehetne kicsivel jobban meghatarozott. Olyan valtozatban
példaul, hogy a felismerhetd képekért pont jar, esetleg a program meghatarozza, mit kell
rajzolni. Persze ez a kreativitds fejlesztését kivenné a jatékbol, ugyanakkor fontos lenne
valamilyen cél meghatarozasa az id6limit betartasan kiviil. Bar lehet, hogy a trénerek fel tudjak
hasznalni mas célokra is, a feldolgozasok soran.

A jaték egyértelmlien fejlesztette a kreativitast, a vizudlis gondolkodast és az id6nyomas
hatasara versenyszellem is kialakult a csoportokban. Oktatdi szemmel a képzések elején,
jégtoronek lehet hasznalni, vagy amikor a csoportnak kell egy kis pihenés.

NISTA:
A tanart lenyligozte a jaték modja és a tanulok elfogadasa is.

Ez egy nagyszer(i eszkdz arra is, hogy felébressze a versenyszellemet a résztvevok korében a
jatékban megadott iddkorlat miatt.
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Nyilvanval6, hogy eddig jo néhany tesztet elvégeztek, €s a rendszer olyan mértékben javult,
hogy mar ritkan tapasztalni problémat. A tanar mindenkit biztositott arrdl, hogy csoportok
gyakran fogjak hasznalni a jatékokat, és a diakok ennek nagyon oriiltek.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az els6 teszt 35 perc volt, a nagy 1étszadm miatt. Az oktatd mindenkinek hagyta, hogy véleményt
alkosson. A masodik teszt 20 percet vett igénybe, de a 1étszam joval kevesebb volt.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A kreativitast fejleszti a jaték, valamint a gyors gondolkodasmodot. Gyerekeknél
készségfejlesztésként is jO lehet, hogyan rajzoljanak, ha mar a telefon mar az 0
mindennapjaikban is jelen van, hasznosan hasznaljdk azt.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Ezt 4-nél kevesebben nem érdemes jatszani, nem annyira figyelhetdk meg a gondolkozéasbéli
kiilonbségek. A 12 résztvevot pedig mar soknak érezték. Az optimadlis 1étszam 7-9 6.

Feladat mérhetosége

A jaték végén szavazast inditottunk, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszesen a két teszten 89%-0s lett az
elégedettség.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Igen, ajanljak masoknak.
A fantaziajukat hasznalni kellett, és ahogy az idd telt, egyre jobbakat talaltak ki.
Megtudtak, hogy az egyik résztvevd stresszhelyzetben jol teljesitett.

Secure:
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A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Ez egy gyorsabb jaték, mert a rajzolasi id6 1 perc, de a kiértékeléssel egyiitt koriilbeliil 20 percet
vett igénybe.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték fejleszti a kreativitast, a fantaziat és a gyors gondolkozasmaddot is, hiszen 1 perc alatt a
lehetd legtdbb rajzot kell bekiildeniiik, €s nem lehet ugyanazt rajzolni tobbszor. igy ennek a
kritériumnak megfelel a Karikazos jaték.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

4 és 8 fovel probaltak ki a jatékot, els6 alkalommal is hasznos volt a feladat, de a 8 fonél jobban
kialakult a versenyszellem.

Feladat mérhetdsége

Mindenki értékelte a jatékot, 1-5-ig adtak meg a skalat. 96%-ra értékelték dsszesen a jatékot,
nagyon jo visszajelzéseket kaptak.

A kovetkezd kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatok a résztvevOoknek:

1. Ajéanljak-e méasoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindenki ajanlja méasoknak is a jatékot, j6 kompetenciandveld.
A fantaziat €s a kreativitast mindenképpen novelte a Karikazos.

Megtudtak az egyik résztvevordl, hogy nagyon kreativ, és sz€pen rajzol.
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Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Ez teljesiilt a tesztek soran, mivel az id6keret a rajzoldsra nagyon révid, de utana az elkésziilt
miivek és a megélések atbeszélése hosszabb id6t vesz el, a 1étszamtol fliggden.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikdcioban

¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része:

Fejlesztendé kompetencidk, készségek: idokorlatok betartasa, kreativitas, vizualis gondolkodas

Ezeket a készségeket egyértelmiien fejleszti a jaték, ez a kritérium mindenképpen teljesiilt.

A feladat kollaborativ-e: Igen, foleg a versenyszellem miatt.

A csoport legalabb 2 f6bol kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:

A rajzokat egyénileg készitik a résztvevok, de a specifikdcioban meghatarozott
kompetencidk mellett a versenyszellem miatt mindenképpen tobb résztvevo ajanlott.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: Igen, mindenkinek tetszett a jaték, még annak a résztvevonek is,
akinek a szamitdgépén a korok nem megfelelden jelentek meg.

2. Ajanljdk-e masoknak: Tobbnyire igen, az a résztvevd, akinek nem megfeleléen
jelentek meg a korok, 6 csak a javitast kovetéen ajanlana.

3. Ugy érzik-e, hogy ndvelte a kompetencidjukat (1-5):

Mindkét csoportot megkérték, hogy 1-5 skalan pontozzak az egyes
kompetencidkat, hogy mennyiben novelte a jaték.

Mindkét csoport esetében az alabbi dsszesitett értékelések sziilettek: Idokorlatok
betartasa: 5, vizualis gondolkodas: 5, kreativitas: 4.

4. Uj tudas birtokéba Keriilt-e (akér a csoporttirsaival kapcsolatban):

Minden résztvevd azt mondta, hogy 0j tudas birtokaba keriilt. Tobb résztvevd
kiemelte, hogy sokkal kreativabbnak érzi magat a jaték hatdsara, ezt a készséget
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egyértelmiien fejlesztette tobb jatékosnal is. Az egyik résztvevo tigy nyilatkozott,
hogy térbeli és vizudlis gondolkodésra késztette 6t a jaték, ami mindig jo.

Egy résztvevo emelte ki, hogy tetszett neki a jaték alapotlete, javaslata az volt, hogy
a jatékot még gy javitsak, hogy a korok megjelenése minden feliileten fix legyen.
Neki jelent6sen tobbet kellett gondolkodnia a rajzokat tekintve, mivel hogy ellipszis
alakban jelentek meg nala a kordk a szamitogépén.

5. Kell-e bdrmi mas a feladathoz: Nem.

NISTA:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

A tesztek idotartama koriilbelil 30 perc volt. Nyilvanvalo, hogy eddig jo néhany tesztet
elvégeztek, és a rendszer olyan mértékben javult, hogy mar ritkan tapasztalni problémat.
Mindez lehet6vé tette, hogy akadalytalanul teljesitsék a két fordulot.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetencidt noveljen:

Ennek a jatéknak a célja, hogy fejlessze a gondolkodast és az oGtletelési készségeket, mert
nagyon gyorsan ki kell gondolni, hogy mit kell rajzolni. Ez egy nagyszeri eszkoz arra is, hogy
felébressze a versenyszellemet a résztvevok korében a jatékban megadott idokorlat miatt.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevdnek kell lennie:

Ebben a jatékban nincs kotelez6 minimum jatékos. Mindenki jatszhat magaért, igy barmennyi
lehet, de természetesen fontos, hogy a jaték jobb, érdekesebb és versenyképesebb legyen, ezért
tovabbra is legalabb 4 vagy 5 jatékost javasolnak.

Feladat mérhetGsége:

Lathattak, hogy minden diak elégedett volt a jaték tesztelésével, igy a végén feltettek nekik
néhany kérdést, és megbeszélték a jatékkal kapcsolatos véleményiiket.

Az altaluk relevansnak tartott kérdések a kovetkezok voltak:

o Tetszett a jaték?
e Szivesen jatszana ujra a jatékkal?
e Viltoztatna valamit a jatékon?

A diakoknak nagyon tetszett a jaték. Azt mondtak, hogy nagyon pihenteté volt, amire éppen
sziikségiik volt a tanulas soran, hogy egy kicsit ellazitsak az elméjiiket egy érdekes jatékkal.
Mar megkérdezték, hogy mikor jatszhatnak legkozelebb.
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Egy javaslatot tett egy diak, aki nagyon precizen prébalt rajzolni, hogy esetleg tébb id6t adjanak
hozza. Elmagyaraztak nekik, hogy a jatéknak nem az a célja, hogy pontosan és helyesen
rajzoljanak, hanem csak az, hogy rajzoljon valamit, ami egyértelmii, hogy mit abrazol.

A tanart lenytigozte a jaték modja és a tanulok elfogadasa is.
7. Osszefoglalasok
Antener:

A tesztek nagyon jol sikeriiltek, sikert aratott a Classm8 és a Karikdzos jaték. A masodik
csapatnak még a Kett6 igaz, egy kamu jatéknal is jobban tetszett. A Karikazos fejleszti a
kreativitast és az ligyességet az érintéképernyd hasznalatahoz.

A kezdeti fesziiltséget gyorsan oldotta a jaték, de az izgatottsag nem tiint el. Mindenki
igyekezett a legjobb teljesitményt hozni, igaz akadt olyan, aki ezt mindségben tette és nem a
gyorsasagra ment.

Mas tréningeken is szivesen fogjak hasznalni a jatékot.
Secure:

Szuper teszteken vannak til, mindenkinek nagyon tetszett a jaték. A feliillet hasznalatat
egyszerlinek talaltdk és online is gond nélkiil kivitelezhetd volt a karikazos.

Felporgette a hangulatot mind a két alkalommal, és sokat nevettek a rajzokon. A két csoport
mashogy allt a feladathoz és a résztvevék gondolkodasa is kiilonboz6 volt. Erdekes és hasznos
volt az oktatdo szamara is a tesztelés és mas csoportoknal is fogja hasznalni ezt a jatékot a
késdbbiekben.

Hello L:

A tesztek sikeresek voltak, a résztvevOknek tetszett a jaték, egyértelmiien fejlesztette a
kreativitast, a vizualis gondolkodast és az idényomas hatasara versenyszellem is kialakult a
csoportokban. Oktatoi szemmel a képzések elején, jégtoronek lehet hasznalni, vagy amikor a
csoportnak kell egy kis pihenés.

A résztvevOktdl néhany fejlesztési javaslat érkezett a jatékhoz. Egy résztvevd, aki
szamitogéppel jatszott, 6 mindenképpen azt javasolta, hogy a korok fixre legyenek kijavitva,
mert nala ellipszisek jelentek meg. Az egyik résztvevd azt emelte ki, hogy neki nem volt vilagos
az elején, hogy a kort be kell épitenie a rajzba, vagy magaba a korbe kell belerajzolnia. Illetve
fejlesztési javaslatnak érkezett az, hogy ha rovid az idokorlat, akkor j6 lenne, ha jobban lathato
lenne.

NISTA:
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A tesztek nagyon sikeresek voltak. Nagyszeri volt a tanarnak ¢és a didkoknak is, hogy minden
fennakadas nélkiil el tudtak végezni a teljes tesztet.

A tanar mindenkit biztositott arrol, hogy csoportok gyakran fogjak hasznalni a jatékokat, és a
diakok ennek nagyon oriiltek.

9. Kettd igaz, egy kamu éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.15.

Tesztek célja: Ketto igaz, egy kamu éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.01.20., 2021.01.21.
Secure: 2021.01.20., 2021.01.21.
Hello L: 2021.01.15., 2021.01.18.

NISTA: 2021.01.04., 2021.01.05.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek
Elsé tesztek

Masodik tesztek
Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok

o s W
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6. Kritériumoknak val6 megfelelés
7. Osszefoglalasok

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Két oktatd készitette el a kettd igaz, egy kamu tesztelését. Mind a ketten teszteltek mar élesben,
igy nem volt idegen szamukra.

Az egyik oktato régebben a detektivet probalta le, igy vele a feliillet miikodését ujra atnézték,
hogy rendben menjen, valamint a jaték lényegét is meg tudta nézni. Coachképzdn probalta le,
10 fovel. A résztvevok még nem talalkoztak a jatékkal. Nekik elkiildték az URL-t, valamint
egy rovid tajékoztatot a jatékrol.

A masik oktatd volt Coachképzés résztvevokkel tesztelt, ezt a Facebook csoportjukban
hirdették meg. Nem szerettek volna nagy 1étszamot, hiszen a masik oktato tesztjén sok 6 volt
jelen. Egy fix id6pontot hirdettek meg, ez alapjan tudtak jelentkezni az érdeklédék. Hamar
beteltek a helyek és lezartak a jelentkezést. Nekik is kikiildték az URL-t és a pontos idépontot,
valamint a Zoom linket.

Elokésziiletre nem volt sziikség a jatékhoz, nem kell Excel file-t feltolteni, 6k viszont tartottak
az oktatokkal egy gyors megbeszélést még a tesztek eldtt, ahol kiprobaltdk a jatékot és
megbeszEIték az észrevételeket, hogyan lesz a legegyszertibb kivitelezni nagy 1étszam esetén is
a jatékot.

Secure:

A Two Truths One Lie éles tesztelésére egy olyan oktatot kértek fel, akinek amikor korabban
meséltek a rendszerrdl, mar akkor szimpatikus volt neki, szivesen kiprobalta a tréningjei soran.
A tesztelés iddpontjai ki voltak jelolve, a résztvevoket emiatt konnyti volt 6sszehozni. E16szor
telefonon mesélték el nagyvonalakban az oktatonak, hogy milyen ez a rendszer, mire szeretnék
hasznalni. Ezt kdvetéen masnap online feliileten, megosztott képernydvel magyaraztak el neki,
hogy hogyan kell belépni, mit hogyan kell beallitani, mit hol talalni. Hasonl6 feliiletekkel
talalkozott mar, igy nem volt nehéz megértenie a lépéseket. Jegyzetben is elkiildték neki a
biztonsag kedvéért a 1épéseket. Kérte, hogy probaljak ki tigy, hogy 6 a tanar és a felkészitd két
telefonrol jatékos legyen, hogy miniben lathassa a jatékot. Szimpatikus volt neki mar az elején
is, Oriilt 1s neki, hogy a tréningekre beviheti, mert jo ismerkedds feladatnak talalta. Egy kérdés
mertlt fel benne csak az elso tesztelés el6tt, de azt gyorsan megbeszElték telefonon, nem izgult
emiatt. Javasoltak neki, hogy a jaték linkjét kiildje el elére a résztvevdinek, hogy ne menjen a
bepdtyogéssel az 1do.
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Hello L:
A soft teszt jol sikeriilt - ezért €lesben is kiprobaltak a jatékot.

A jaték kozismert, éloben és online a program nélkiil egyarant jatszottdk mar, igy nem volt
sziikség kiilondsebb elokésziiletre, csak az oktatdval ismételték at a belépés-, és a feliilet
kezelésének folyamatat.

A cél az volt, hogy a 2 Truth 1 Lie miikddését teszteljék kizarolag online formaban és
nyelviskolai kérnyezetben - érvelési kifejezések (egyetértés, ellentmondas kifejezése).

A Take Five English Language Club tagjai k6zott volt meghirdetve a jaték. A tesztek két kiilon
csoportban zajlottak. Mivel ennél a jatéknal nem volt kiilondsebb sziikség eldismeret, vagy
nyelvtudas alapjan elkiiloniteni a csoportokat, leginkabb az érkezési sorrend befolyasolta, hogy
ki mikor jatszott.

NISTA:

A tanarok nagyon izgatottan vartak ezt a jatékot. A tanfolyamok elsé oérain hasznaltak, mert a
jaték segit abban, hogy a diakok kicsit megismerjék egymast, mielétt kozosen elkezdik a kozos
tanulast.

A QR -koéd problémamentesen muiikodott azoknal a felhasznaloknal, akiknek a telefonja
felismerte a kodot. Mindenki elégedett volt a jatékkal, nem voltak javaslatok.

A jaték nem igényel kiilonosebb elékészitést. A jatékszabalyokat vilagosan meg kell
magyarazni, hogy elkeriiljék a jaték soran az idoveszteséget.

2. Elso tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. januar 20-an délutan keriilt megrendezésre, 10 fovel.

Nem talalkoztak még a feliilettel, de a bejelentkezés sordn nem litkdztek problémaba. Az oktato
elmondta nekik a jaték menetét, valamint, hogy mire fejlesztették ki a programot. Mindenki
nagyon lelkes és kivancsi lett.

Az allitasok, torténetek kitalalasa egy kicsit nehézkesen ment, sok 1ddt vett igénybe, mire
mindenki beirt harmat. Voltak olyan résztvevok, aki nem igazan tudtak kitaldlni és kicsit

121



Erasmus+

,hisztiztek” miatta. Az oktaté szerencsére jol kezelte, chatbe irt nekik példakat, amikbdl
valasztottak.

A torténetek beirasat kovetden viszont mindenki élvezte a jatékot, sokat nevettek az allitasokon.
Erdekes volt latni, hogy mennyire mashogy gondolkoztak, volt olyan, aki egyszeriicket adott
meg, arra torekedett minél gyorsabban kiildje el a mondatait. Akadtak viszont olyanok, akik
direkt vicceseket és olyanok, akik nagyon nehezen kitalalhatokat adtak meg.

A tesztet kovetben interjut készitettek 3 résztvevovel.

Secure:

Az els6 Two Truths One Lie tesztet az oktatd egy egész napos kommunikéacios tréning
ebédsziinet utani részében hajtotta végre. Célja az volt, hogy a résztvevoket Kkicsit
visszazOkkentse az ebéd utan, felrazza Oket és eldsegitse azt, hogy a bizalom épiiljon kozottiik
a jaték segitségével. 4 résztvevdje volt a képzésen, ami online térben valosult meg. A
résztvevok ismerték egymast, mert egy munkahelyen dolgoznak, de a viszonyuk nem volt eddig
olyan szorosnak mondhato. A tesztelés zokkendmentesen zajlott, a bejelentkezés is jol ment,
mivel az oktato elore elkiildte a belépési linket. A kedvet mar reggel felcsigazta, mert elmondta
nekik, hogy egy jaték tesztelésében fognak részt venni és lathatdan mindenki ezt varta egész
délelott. Az egyik résztvevd 1épett be QR koddal, — ami Kicsit lassan ment, mert elsére nem
akarta bevenni a késziiléke a kodot, de aztan megoldodott - a tobbiek pedig bepotyogték a
kodot. Szinte mindenki eltaldlta a masikrol az igaz allitasokat, de egy esetben mindenki
meglepddott, amit aztan roviden megbeszéltek. A jaték kovetkeztében az oktatd elérte a céljat,
mert felpdrgott a csapat, at is beszElték mi volt a célzata a feladatnak. Kozosen értékelték a
jatékot.

Hello L:

Az elsd csoport tesztje januar 15-én tortént, online formaban. 6 f6 vett részt a tesztelésen. A
résztvevok ennél a tesztelésnél egyaltalan nem ismerték egymast.

A tesztelés gordiilékenyen zajlott mindkeét teszt esetében. Mindkét csoportban mindenki gond
nélkiil be tudott lépni a jatékba. Volt, aki QR kodot hasznalt és volt, aki a link beirasaval 1épett
be. A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktol, mindenki jol érezte magat.

Internet haszndlata: A csapat tagjai kiilonb6z6 erdsségii internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettd] fiiggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

El6szor angol nyelvtanfolyamon tesztelték a jatékot.
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Minden diak zokkenémentesen tudott csatlakozni a jatékhoz, de az otthoni internetkapcsolatok
miatt az idében torténd csatlakozas egy kicsit tovabb tartott egy-két résztvevonek, de ez nem a
jatékrendszer hibaja. A jaték bevezetése és a jatékra vonatkozo utasitasok folyamata is egy
Kicsit tovabb tartott, mivel a diakok koziil senki sem ismerte a jatékot és annak menetét. Tehat
amellett, hogy digitalis verzioban is el6szor hasznaltak, most el6szor jatszottak ezzel a jatékkal.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. januar 21-én délutan keriilt megrendezésre, 4 fovel.

Alapbol 5 fovel szerették volna jatszani, de az egyik jatékos az utols6 pillanatban lemondta, igy
nem tudtak helyette mast hivni. Elég volt a 4 6 is, nagyon nagy volt a kiilonbség a masik oktatd
altal, 10 fovel tartott teszthez képest.

A Zoomon valé indulas kicsit nehezebben ment, mint a Coachképzon, volt, aki késett, és volt,
aki nem talalta hol kell a kamerat bekapcsolni. Ok offline tanultak naluk, igy nem ismerték az
alkalmazast. A kezdeti nehézségek utan, izgatottan vették el telefont. Az oktaté elmondta
nekik a projektet, nagyon tetszett nekik az Gtlet. A bejelentkezés nem okozott problémat, és a
jaték is gordiilékenyen ment

4 fovel a torténetek megadasa gyorsabban ment, az utolso jatékost mar zavarta, hogy a tobbiek
ra varnak, igy igyekezett gyorsan kitaldlni valamit. A kiilonféle megkozelitések itt is
megfigyelhetdk voltak. Az egyik résztvevd nem vette komolyan az allitas kitalalasat, igy az
ovét konnyen kitalaltak a tobbiek.

Annyira tetszett nekik a jaték, hogy még egy kort jatszottak. Az a jatékos, aki eldszor nem vette
komolyan, masodik alkalommal mar nehezitette a tobbiek dolgat és becsapos feladvanyokat
talalt ki.

A tesztelést kovetden 2 jatékossal és az oktatoval interjut készitettek.

Az oktatokkal és a résztvevokkel is készitett interjun féleg a kovetkezo kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

A
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Secure:

A masodik éles tesztelésen az oktaté mar gyakorlottan Iéptette be az 5 résztvevojét a jatékba.
Ez a tesztelés szintén egy tréning keretén beliil zajlott, virtualisan, ahol az egyiittmukodés
fejlesztése volt a f6 szempont. A korabbi teszttol eltéréen most a nap elején jatszottak le, mert
kivancsi volt, hogy melyik idésavval érhetd el nagyobb hatékonysag. Elmondhatd, hogy ez a
jaték is felporgette a csapatot, amire sziikség is volt, mert ez mar a harmadik napjuk volt a
tréningen, ez kellemesen megszinesitette az eseményeket. Uj kollégakrol volt sz6, igy kissé
bizalmatlankodva kezdték, de szépen lassan megnyiltak egymas felé, ezt utdna 4t is beszélték.
Most mindenki QR koddal Iépett be, mivel fiatalabb generaciérol van szo, akiknek ez mar a
hétkdznapjaiban is aktiv izemmodot jelent. Egy apro nehézséget az jelentett, hogy a képernyd
megosztasnal lefagyott a Zoom, de egy gyors Ujrainditds utan ez is rendben ment. Az allitasok
bepotydgése egy jatékosnak ment lassabban, mert 6 amugy is egy toprengds alkat, de egy pici
slirgetés utan ¢ is gyorsan befejezte a mondatait.

Hello L:

A masodik csoport tesztje januar 18-an valosult meg, szintén online formaban. 5 f6 vett részt a
teszten. Ebben a csoportban volt, aki ismerte mar egyik-masik résztvevot, de csak részben.

A tesztelés gordiilékenyen zajlott mindkét teszt esetében. Mindkét csoportban mindenki gond
nélkiil be tudott Iépni a jatékba. Volt, aki QR kdodot hasznalt és volt, aki a link beirdsaval 1épett
be. A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktdl, mindenki jol érezte magat.

Internet hasznalata: A csapat tagjai kiillonb6z6 erésségli internet hozzaféréssel rendelkeztek.

Ettdl fiiggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.
NISTA:

A masodik tesztelést egy masik nyelvtanfolyamon tervezték. Szerették volna kiprobalni a jaték
mas nyelven torténé hasznalatanak lehetéségét.

Kideriilt, hogy mas nyelvekkel is gond nélkil hasznalhato ez a jaték. Az utasitasokat a tanar
leforditotta a diakoknak a jaték bemutatasa kozben.

Néhany diak ismerte a jatékot, és mar jatszott vele.

Nem volt probléma a csatlakozassal vagy a feliiletre vald bekapcsolodassal.
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4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

A megkérdezett résztvevoknek a legjobban az tetszett, hogy jobban megismerhették egymast,
Osszekovacsolta a csapatot.

Az elsé csapatnak nem tetszett, hogy egyes résztvevok hisztiztek, és nem tudtak torténetet
maguktol kitaldlni. A méasodik csoport csak annyit mondott, hogy jo lett volna telefonon is latni
a torténeteket.

Fejlesztésre azt ajanlottak, hogy lehetne tobb igaz allitast megadni, igy nehezitve a feladatot.

Csapatépitokon tudjak elképzelni, példaul olyan kollégak esetén, akik nem ismerik jol egymast,
ezaltal tobb 1j dolgot megtudhatnak a masikrol.

Secure:

Az oktatoval készitettek egy interjut a tapasztalatairdl és 6 pedig a résztvevoit kérdezte meg az

alabbi kérdésekrol:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne

Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

N S

Az egyik résztvevOnek az tetszett a legjobban, hogy interaktiv volt a jaték, ezzel a tobbiek is
hatérozottan egyetértettek. Emellett az is tetszett nekik, hogy gyorsan lehetett vélasztani, a
valaszokat pedig rogzitette a rendszer. Pozitiv volt emellett, hogy a végén eredményhirdetés is
volt. Volt olyan résztvevd, aki ismerte a jatékot, igy nagyon megoriilt, hogy ezt jatszottak.
Elhangzott még a gyors ¢és praktikus jelz0 is. Tovabba szimpatikusnak talaltak, hogy meg lehet
jobban ismerni egymast altala.

A masodik jaték soran a csoport egyetértett abban, hogy jo, hogy mindenki részt tud venni,
senki sem marad ki, tehat az aktiv figyelmet fenntartja.

A jatékosoknak az nem tetszett, hogy nem olyan szines a feliilet, de ezzel megbaratkoztak, mert
ez fejleszt6i feladat. Az egyik résztvevé Iphone-jan nem mindig miikodott a jaték tokéletesen:
a 2 feliilet ugralt egymas kozott, amikor az 6 mondatait lathattak a tobbiek, tehat volt pillanat,
amikor 6 maga is tudott volna dnmagérol donteni. Tovabba elsére 6 nem tudta bekiildeni, emiatt
ujra kellett irnia a mondatait. Nem annyira jott be nekik, hogy feliilre volt rendezve a szoveg,
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nem pedig kozépre, mert igy a felsd sor mindig félig el volt takarva. Ezzel szemben egy
résztvevo jol latott mindent, neki tetszett az elrendezés.

A masodik csoport is a szineket kritizalta. Oriiltek volna, ha nem csak a projektoron latszodnak
az allitasok, hanem a sajat telefonon is.

Tudjak, hogy ez nagyon nagy melo, de felmeriilt olyan, hogy ha a jaték felismer egy-egy
kozismert szot, mint pl. a kavé, akkor mutasson egy kavés bogrét. Idoméro eszkozt javasolnak,
hogy ez segitse az igyekezetet a mondatok leirasaval. Felvillanhatna a visszaszdmlalas nagyban.
Lehetne olyan, hogy ha nem valaszoltal, akkor abban a kdrben nem is kaphatsz pontot. A
gyOztes kaphatna egy animacidt, vagy irja ki nagy betlikkel kiemelve, hogy ki nyert, emellé
még konfetti is potyoghatna.

Masodik tesztelés soran azt emelték ki tobben, hogy lehetne tobb allitas is, nem csak 3.

Ismerkedés feladatoknal és csapatépité feladatoknal is szuper lenne. Ora elején jol lehetne
hasznélni, vagy a tandrnak az év elején jégtordként. Be lehet vinni egy két téma kozotti
id6északra is, hogy ezzel kicsit oldjuk a hangulatot. Nyelvoran segitheti a szokincs gyarapitasat
is és az indoklas gyakorlasat, pl. miért gondolod, hogy ez igaz, vagy hamis? Epp igy felmeriilt
még olyan gondolat, hogy nyelvoran a nyelvtan gyakorlasara hasznalnak, hogy mondjuk, ki
lehessen sziirni egy rosszul ragozott igét, vagy tokéletes lehet az igeidok gyakorlasara is.

Hello L:

A teszteket kovetden kériink visszajelzéseket a résztvevoktdl és az oktatotdl, mindenki jol
érezte magat.

Azt a visszajelzést kaptak a résztvevOoktdl a tesztek soran, hogy a tanulok telefonjanak
képernydjén lehetne tobb informacid, példaul annak a neve, akirdl épp talalgatnak. Esetleg a
kotott sorrend helyett kivalaszthatna a jatékos, hogy melyik a hazugsag, hogy egy esetleges
figyelmetlenségnél ne kelljen Ujrainditani a jatékot.

A résztvevOk mindkét csoportban kedvelték a jatékot. Tobb résztvevd ismerte mar kordbban is
ezt a jatékot, szeretik is, és ebben a formatumban is teljesen jol miikodének és €élvezetesnek
talaltak. Volt olyan résztvevd, akinek tetszett a jaték, de jelezte, hogy konnyen szomortiva valt,
ha rossz valaszokat adott

Minden résztvevd azt jelezte vissza, hogy a csoporttarsaival kapcsolatban sok 0j informaciot
tudott meg.
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NISTA:

Mindkét teszt esetében a diakok ismerték egymast a Covid-19 korlatozasok elétt is, igy
helyesebben tudtak tippelni a jatékok soran. Ha a jatékot tanteremben jatszanak, a diakoknak
nagyon jol kell megfigyelniiik a személyek arckifejezéseit, hogy kitalaljak, melyik allitas lehet
a hazugsag.

Mindenkinek tetszett a jaték, az oktatok is meglepddtek rajta, hogy a jaték mennyire ismert és
népszerii a diakok korében is. Minden feladvany utan a diakok interakciokba Iéptek egymassal,
mondtak néhany viccet a kijelentésekrol és egyiitt nevettek.

A diakoknak nagyon tetszett a jaték, ezért kérték, hogy rendszeresen jatsszak a tanfolyamok
soran.

5. Oktatoi tapasztalatok:
Antener:

A kisebb csoport oktatdjanak az tetszett, hogy mindenki élvezte a jatékot és még masodik kort
is jatszani akartak a résztvevok, valamint, hogy sok 11j dolgot megtudtak egymasrol a jatékosok,
amelyeket egy sima tréning alkalmon nem. A nagyobb csoport oktatdjanak az tetszett, hogy a
gondolkozasbéli kiillonbségek megfigyelhetdk voltak, 6 is sok mindent megtudott a csapatrol.

Egy kicsit lassunak talaltak a miikodést, sokara toltotte be a projektor a torténeteket.
Fejlesztésre az egyik oktatd olyan elore megirt mondatokat ajanlott, mint a hazudos jatékban.

Kommunikacios tréningeken tudjak elképzelni, csapatépitékon, nyelvordkon vagy barmilyen
tréningen els6 alkalommal, hogy jobban megismerjék egymast a résztvevok.

Secure:

Az oktatonak nagyon tetszik az elképzelés, hasznosnak talalja és ebbdl adddoan a résztvevoi is
viszonylag elégedettek voltak. Hamar megértette a rendszer miikodését. Modernnek véli a QR
kodos belépést, ezzel egyre tobb helyen talalkozik. Fejlesztési javaslatai kozott szerepel a
program szinesitése, és az, hogy ha valaki véletleniil kilép, vagy kidobja a rendszer, akkor is
lehessen visszalépni, vagy tovabb menni nélkiile is. Tovabba el tudna képzelni azt is, hogy a
tréner dontse el, hogy mennyi allitast kell megadniuk 6nmagukrol a jatékosoknak. Ezt a jatékot
nagyon szivesen bevinné masik tréningre is, mert tapasztalata szerint a résztvevoknek kedvez,
ha a telefont a keziikben tarthatjak. Oriilt, hogy elére elkiildte a linket a jatékosoknak, ezzel
konnyen ment a belépés, nem fordult eld elgépelés.
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A tréningek mellett nyelvorara is bevihetonek tartja, szokincset és kommunikaciot tudnak vele
fejleszteni.

Hello L:
Osszességében mindenkinek tetszett a jaték, a résztvevoknek és az oktatonak is.

Az oktatd szerint is elérte a céljat a jaték, mert a teszten résztvevok jobban megismerték
egymast a jaték ideje alatt, és kozben tudtdk gyakorolni a nyelvet is. Kommunikécios
gyakorlatnak is tokéletes, és a nyelvi képzések elején elérhetd, hogy a résztvevok feloldodjanak.
Az egyik csoportnal latta csak azt, hogy a résztvevoket nehezebben lehetett meggydzni arrol,
hogy kifejezetten érdekes informaciokat osszanak meg magukrol, de végiil megtort a jég, és jol
érezték magukat a jaték alatt.

NISTA:

A tanarok azt javasoltak, hogy minél tobb jatékossal jatszak ezt a jatékot, annal jobb lehet. A
javaslatuk az volt, hogy legalabb 6 f6s 1étszammal jatszak a kollégak. A tanaroknak arra viszont
fel kell késziilniiik, hogy a tanuldk létszamanak megfeleléen kell megtervezniiik és esetleg
modositaniuk az oratervet, mert a jaték hossza a jatékban résztvevok szamatol is fiigg.

A reakciokbol észrevették, hogy a jaték tesztelése sikeres volt, és ez a jaték tetszeni fog
mindenkinek, népszerii lesz a tanarok és a diakok korében egyarant. Feltettiink nekik néhany
kérdést a tapasztalataikrol.

A tanarok elmondtak, hogy gyakran hasznaljak a jatékot, kiilonosen a tanfolyamok elején.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama 15-30 perc:

Az elso teszt 30 perc volt, az elején kialakult helyzet miatt. A masodik teszt pedig 20 percet
vett igénybe.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Mindenképpen fejlesztette a kommunikaciot, valamint a kreativitast, hiszen jo torténeteket
kellett megadni a jatékosoknak. Logikus gondolkozésra is szlikség volt, a masik torténeténél
kitalalni, hogy melyik a kamu. Segit a tarsas kapcsolatok kialakitasaban, konnyebben
megnyiltak egymas el6tt a résztvevok.
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Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A 10 6t mar soknak talaltdk, de 3 minimum {6 sziikséges, igy ennek a kritériumnak megtelel
a kettd igaz, egy kamu.

Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
véalaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszesen a két teszten 95%-0s lett az
elégedettség, a masodik teszten akkora sikere volt, hogy 100%-ra értékelték.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Igen, egyontetien ajanljadk masoknak is, jO szoérakozas volt és emberismeretre is jol
alkalmazhato.

A kreativitast és a kommunikaciot fejlesztette.

Egymasrdl sok ujdonsdgot tudtak meg, példaul, hogy az egyik résztvevd, aki zarkdzottabb
résztvevo volt a teszten, gyerekként nagyon baratkozos volt.

Secure:

A jaték id6tartama: 15- 30 perc:

Mind a két tesztelés soran teljesiilt az idétartamra vonatkozo kritérium. Az egyik b6 20 percig
tartott, mig a masik 28 perc koriil volt. A jaték hosszat befolyasolja a létszam, illetve az allitasok
kitalalasa miatt a kreativitas is.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Tobb kompetenciat is novel a jateék (pl. kreativitas, szokincsfejlesztés), igy a kritérium teljestil.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A teszteken 4-5 {0 vett részt, ami egy idealis 1étszamnak tekinthetd. Tobb fonél mar csokkenhet
a koncentracio, de alacsonyabb létszammal sem til izgalmas a jaték, mert tul gyorsan véget ér.

Feladat mérhet6sége

Kézfeltartassal 1-5-ig értékelték a jatékot a résztvevok, az eredmény: 3,75 lett, ami 4 db 4-esol
¢s 1 db. 3-asbol allt 6ssze.
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A masodik teszt soran az elégedettség: 5 f6bol 4 adott 4 pontot, mig 1 résztvevd 5 pontot, igy
Osszesitve: 85%-os tetszést nyert el a jaték.

Az alabbi kérdések mentén vizsgaltak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Jorészt mindenki ajanlana masoknak, egyetlen résztvevé mondta, hogy a fejlesztést elébb
megvarna, mieldtt ajanlja az ismerdseinek. A masodik csoport szintén ajanlana.

Igen, a kreativitast fejleszti, az Onismeretet és az Onkifejezést is, amellett, hogy segit a bizalom
kiépitésében.

Az egyik résztvevo teljes mértékben Uj tudas birtokaba kertilt, de a tobbiek is igy gondoljak.
Példaul kidertilt, hogy az egyik résztvevd szabadidejében szeret viaszbabukat késziteni.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Maga a jatékid6 valoban 15-30 perc, néhany csapatnal a résztvevok meggy6zése arrol, hogy
érdekes informacidkat osszanak meg magukrol, kissé megndvelheti az idot.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia ndvelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidban
¢és a feladatleirasban

A jaték a visszajelzések alapjan alkalmas a specifikacioban leirt képességek fejlesztésére.

Specifikacid ide vonatkozd része:

Fejlesztend6 kompetencidk, készségek: kreativitas, kommunikdcio, megfigyelés, sajat
¢lmények pszichés feldolgozésa.

A feladat kollaborativ-e: lgen

A csoport legalabb 2 fobo6l kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A kétfOs 1étszam meghaladasa egyik jaték esetén sem okozott gondot. Ennél a jatéknal legalabb
3 16 javasolt, mert 3 allitassal dolgoznak.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: lgen
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A résztvevOok mindkét csoportban kedvelték a jatékot. Tobb résztvevd ismerte mar korabban
is ezt a jatékot, szeretik is, és ebben a formatumban is teljesen jol miikodonek és
¢lvezetesnek talaltak. Volt olyan résztvevd, akinek tetszett a jaték, de jelezte, hogy konnyen
szomoruva valt, ha rossz valaszokat adott.

2. Ajénljédk-e mésoknak: lgen

Minden résztvevo szivesen ajanlana masoknak ezt a jatékot, mert jo csapatépitd jatéknak
tartjdk a hagyomanyos formaban is, igy pedig akar az online térben is jol €s konnyen
mikodik.

3. Ugy érzik-e, hogy ndvelte a kompetencidjukat (1-5)
A résztvevok tobb szempont alapjan értékelték a jatékokat.

Az elsO csapat az alabbiak szerint értékele a kompetencidk novelését: Kreativités: 4,
kommunikécio: 3, megfigyelés:4, sajat élmények pszichés feldolgozasa: 3.

A masodik csapat az alabbiak szerint értékele a kompetenciak novelését: Kreativitas: 5,
kommunikacio: 5, megfigyelés: 5, sajat élmények pszichés feldolgozasa: 5.

4. Uj tudas birtokaba keriilt- (akér a csoporttarsaival kapcsolatban):

Minden résztvevO azt jelezte vissza, hogy a csoporttarsaival kapcsolatban sok uj
informéaciot tudott meg. Az egyik résztvevo kiemelte, hogy ezzel a jatékkal konnyebb volt
szamara masokat jobban megismerni, és igy sokkal érdekesebb is ennek a modja.

5. Kell-e barmi mas a feladathoz: Nem, mivel ez egy kozismert jaték.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-25 perc

Az elsé teszt idétartama 10 perc, a masodiké 25 perc volt.

Az elso tesztelés sokkal rovidebb volt, mert minden résztvevo ismerte a jatékot, és fiatalabbak
voltak, mint a masodik csoportban, igy kevesebb idébe telt a kapcsolodas is.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Ahhoz, hogy sikeres legyen valaki ebben a jatékban, fontos, hogy figyeljen és tudjon olvasni
az emberekben. A jaték online valtozata bonyolult lehet, kiillonosen akkor, ha a diakok még
nem ismerik egymast. Mindkét teszt esetében a diakok ismerték egymast a Covid-19
korlatozasok elétt, igy helyesebben tudtak tippelni. Ha a jatékot tantermi keretek kozt jatsszak,
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a diakoknak nagyon jol kell megfigyelnitik a személyek arckifejezéseit, hogy kitalaljak, melyik
allitas hazugsag.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A minimalis létszam 3 6 lenne, de ahhoz, hogy a jaték a kivant médon mikodjon és érdekes
legyen, a tanarok azt javasoltak, hogy ezt tobb mint 6 résztvevovel jatsszak.

Feladat mérhetdsége:

Mivel a tandrok korabban papir alapon jatszottdk mar ezt a jatékot, 6ssze akartak hasonlitani a
digitalis verzidval.

Kérdéseik a kovetkezok voltak:

e Elvezték-e a jatékot?

e Tanultak-e valami Gjat a jaték hatasara?

e Jatszananak-e ujra a jatékkal?

e Ajanlani fogja-e a jaték hasznalatat mas oktatoknak?

A tanarok azt javasoltak, hogy minél tobb diakkal jatszak ezt a jatékot, annal jobb lehet. A
tanaroknak meg kell tervezniiik és esetleg modositaniuk kell az oratervet a tanulok szamanak
megfeleléen, mert a jaték hossza a jatékban résztvevok szamatol is fiigg.

A reakciokbol észrevették, hogy a jaték tesztelése sikeres volt, és ez a jaték tetszeni fog
mindenkinek, népszera lesz a tanarok és a diakok korében egyarant. Feltettek nekik néhany
kérdést, hogy megismerjék a tapasztalataikat.

A tanarok elmondtak, hogy gyakran hasznaljak a jatékot, kiilonosen a tanfolyamok elején.
Meglepédtek azon, hogy a jaték mennyire népszeri a diakok korében is. Minden valasz utan a
diakok interakciokba léptek egymassal, mondtak néhany viccet a kijelentésekrol és egyiitt
nevettek.

A diakoknak nagyon tetszett a jaték, ezért kérték, hogy rendszeresen jatsszak a tanfolyam soran.

7. Osszefoglalasok
Antener:

A kettd igaz, egy hamis jaték nagyon jonak bizonyult, megmozgatja az agyat a torténetek
irasanal és emberismeretre van sziikség a kamu kitaldlasdhoz. JO volt, hogy a csapatokat
Osszekovacsolta, mindenki konnyebben nyilt meg a jaték soran, foleg, ha k6zos pontokat
talaltak egymassal.
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Kommunikacios tréningeken szuper kiegészités, ezenkiviil pedig csapatépitokre is jo a jaték.
Offline szintén lehet jatszani, de ugy tobb 1d6t vesz igénybe és a trénernek is tobb dolga van az
allitdsokkal. Jobbnak talaltak az online verziot.

Ez a jaték megfelel a kritériumoknak, szivesen fogjak hasznalni a tréningjeiken.
Secure:

A két Two Truths One Lie éles teszt onfeledt hangulatba varazsolta a résztvevoket. A cél mind
a két esetben a hangulat fokozasa és a csapatépités volt, ami rendszerint sikeriilt is, mert a
résztvevok kellemes hangulatban vettek részt. Az oktatd lelkessége sokat nyomott a latban,
maskor is vevd volna jatékok probajaban. Osszességében elmondhatd, hogy a jatékosok
kivancsiak voltak egymadsra, és még ha az elején volt is némi bizonytalansag, utana
belemertiltek. Volt, aki szivesen jatszott volna még ¢és tobbnyire mindenki ajanland masoknak
is kiprobalasra, mert a mindennapok szinesitésére is tok jo. A visszajelzésekbdl annyi sziirhetd
le, hogy a feliilet szinesitésén még lehet egy kicsit fejleszteni, de ez csak némi grafikai
modositast igényelne. Csapatépitésre mindenki jol hasznalhatonak érzi, és oriilnek, hogy
telefonon volt, mert papiron nehézkesnek talaltdk volna. Erds javaslat, hogy telefonon is lathaté
legyen az Allitds, ne csak a projektoron, de megallapitottdk, hogy igy az aktiv jelenlét
elengedhetetlen. Tehat a tesztek sikeresen teljestiltek.

Hello L:

Ismerik és szeretik a jatékot. A fent emlitett minimalis fejlesztéseken kiviil tokéletes a jaték. Az
oktatd szerint is elérte a céljat a jaték, mert a teszten résztvevok jobban megismerték egymast
a jaték ideje alatt, és kozben tudtak gyakorolni a nyelvet is. Kommunikacios gyakorlatnak is
tokéletes, és a nyelvi képzések elején elérhetd, hogy a résztvevok feloldodjanak. Az egyik
csoportndl lattdk csak azt, hogy a résztvevoket nehezebben lehetett meggydzni arrdl, hogy
kifejezetten érdekes informéciokat osszanak meg magukrol, de végiil megtort a jég, és jol
éreztek magukat a jatek alatt.

NISTA:

A kett6 igaz egy kamu egy jol felépitett jaték, amely az egész csoportot egyiittmiikodésre
6sztonzi. Mostantol a jatékot nagyon gyakran fogjak hasznalni az oktatok.

Ez egy nagyon szorakoztato és konnyii jaték, nagyon hasznos lesz az o6rak azon szakaszaban,
amikor azt szeretnék, hogy a diakok pihenjenek egy Kicsit, és egy kicsit jobban megismerjék
egymast, ami hozzajarul a jo tanulasi l1égkor kialakitasahoz a csoportban.

A jaték nem igényel sok elokészitést, és nagyon siman fut, ez volt az egyik legegyszeriibb
tesztelési folyamat.
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10. Kifejezéses éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.16.

Tesztek célja: Kifejezéses éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.01.27., 2021.01.28.
Secure: 2021.01.22., 2021.01.25.
Hello L: 2021.01.21., 2021.01.22.

NISTA: 2021.01.22., 2021.01.25.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elso tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No abkowdEe

Erasmus+
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1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Az oktatoval az el6zokh6z hasonloan egyeztettek egy idépontot, amikor megmutattak neki a
Kifejezéses jatékot. Online megbeszélést szerveztek, mar nem igényelt annyit magyarazast a
feliilet megmutatasa. Hasonlit a mikodése az Activityhez, Excel filet kell feltlteni a
rendszerbe. Kiildtek az oktatonak egy mintat, amibdl otletet merithetett, majd 1épésrél 1épésre
atnézték a jaték mentetét. A teszt elott készitett egy végleges Excelt, valamint még egyeztettek
par részletet.

Megszervezték a tesztelést, kerestek idopontot, ami mindenkinek megfeleld volt és elkiildték
elére az URL cimet minden résztvevonek.

Szintén két alkalommal teszteltek, mas-mas résztvevokkel, igy az esetleges hibakat jobban
kisziirve.

Secure:

A kifejezéses jatékot az egyik kollégajuk tesztelte le. Azért dontottiink igy, mert ez a jaték
nyelvorakon a leghasznosabb, és 6 tart angol tanfolyamokat. Az oktatonak a teszteket
megel6zden készitettek felhasznaloi fidkot és megmutattak a feliilet miikodését.

Az excel file-t k6zosen készitették el, mert a formai részében tudtak neki segiteni, de a tanulok
szintjét 6 ismerte, és 6 tudott szamukra megfeleld feladvanyokat kitalalni.

Egy alkalommal megcsinaltak mind a két teszthez sziikséges file-t és 1épésrdl 1épésre
megnézték a programot, hogy ne iitk6zzon problémaba. Fel is toltotték a bongészdbe a két
excelt, igy az ¢éles teszten ezzel sem kellett mar id6t tdlteni.

Az id6pontok és a résztvevok adottak voltak, nem igényt szervezést, viszont a URL cimet
kikiildték mindenkinek, a gyorsabb bejelentkezés eldsegitése érdekében.

Hello L:

A Hello London Studio kiirasara jelentkez6 diakok, 2 csoportban (hasonlo tudasu
résztvevoknek lett meghirdetve, igy a csoportbontas csak a résztvevoknek megfeleld idépontok
alapjan lett kialakitva).

A cél az volt, hogy a Phrasal verb bet mikodését teszteljék online formaban és nyelviskolai
kornyezetben a specifikacio alapjan €s a jaték hasznalhatdésagat mérjék.

Az Excel fajl elokészitésre keriilt a teszt eldtt, melyet mindkét teszt soran hasznaltak.
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NISTA:

A jatékhoz egy vagy tobb excel fajlt kell el6késziteni a lecke kezdete elétt. Minden attol fiigg,
hogy a tanar hany kort akar jatszani. A mondat igéinek nehézségét hozza kell igazitani a csoport
nyelvi szintjéhez.

2. FElso tesztek:
Antener:

Az els6 éles tesztelés 2021. januar 27-én délutan keriilt megrendezésre. 4 fovel jatszottak, ketten
mar talalkoztak a Classm8 feliilettel egy el6z06 teszt alkalmaval. A bejelentkezés €s a program
hasznalata a masik 2 fonek sem okozott problémat.

Az oktatd nem osztotta meg a projektort, mert igy mindenki reakcidjat figyelemmel tudta
kisérni, de a végén arra a kdvetkeztetésre jutott, hogy sziikség lett volna a megosztasra.

Az oktatd a jaték kozben probalta megbeszélni az eseményeket, ki hdny pontot gytijtott, ki tudta
a megoldast, folyamatosan kommunikaltak a résztvevok. Ennek kdszonhetden deriilt ki, hogy
annak a résztvevonek, aki minden korben jol valaszolt volt a legkevesebb pontja, amit elészor
nem értettek miért van, majd kideriilt, hogy nem vette észre, hogy a fogadas megadasanal
lentebb lehet gorgetni, igy nagyobb téteket is valaszthat.

Nagyon ¢€lvezték a jatékot, mindig lehetett latni ki tudta a megfejtést €s ki az, aki nem talalta el
az adott korben.

A jatékot kovetden interjut készitettek 2 jatékossal.
Secure:
Az elso teszt 2021. januar 22-én keriilt megrendezésre, 5 fovel.

A bejelentkezésnél nem iitkoztek hibdba, viszont a 3. kornél az egyik résztvevd telefonja
lefagyott, igy az oktaté sem tudott tovabb menni, mivel azt jelezte a program, hogy még
varakozik egy valaszra.

Ujrainditottak a jatékot, ekkor mar minden hiba nélkiil miikodott. Az elsd két kor igaz
elveszitette az érdekességét mert tudtak a megoldast, de igy is akadt olyan, aki elrontotta, mert
nem jol emlékezett. A tovabbi korok nagyon jol sikertiltek, mindenki izgatottan tette a téteket.

Kiilon jo volt a teszten, hogy az el6z6 6ran a sajat maguk 4ltal irt mondatokat hasznalta az
oktatd, igy jobban rogziilt a helyes mondat és egymast javithattak ki.
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A nyelvorat kovetden interjut készitettek 2 fével.

Hello L:

Az elsé teszt idOpontja 2021. januar 21-én volt, 5 fos 1étszam gytilt 6ssze az online tesztelésre,
a Hello London Studio kiirasara jelentkezd érdeklodokbol.

Az Excel fajl elokészitésre keriilt a teszt elétt, nem volt gond az Excel feltoltéssel. A résztvevok
is gyorsan be tudtak kapcsolddni a QR kod segitségével. A szabalyok ismertetését kovetden el
is kezdték a jatékot, és végig nagyon élvezték.

Nem meriilt fel probléma a tesztek soran, mindkét alkalommal sikeres volt az Excel f4jl
feltoltése, a résztvevok gond nélkiil tudtak kapcsoldodni a QR kod segitségével. A szabalyok
ismertetését kovetden gordiilékenyen mentek a jatékok.

NISTA:

El6szor is id6t kellett szanniuk a tesztelés kezdetére, hogy elmagyarazzak a jatékot és a
jatékszabalyokat. Néhany diak azonnal megértette, mig masok azt javasoltak, hogy tegyenek
egy kor probat, és latni fogjak, hogy ha lejatszottak a proba kort.

Nagyon siman kezdték az online tesztelést; az elsé probalkozas teljesen sikeres volt, és az
0sszes résztvevo csatlakozhatott a QR-kod hasznalataval, kivéve egy diak, aki a szamitogépét
hasznalta a teszt soran, igy manualisan illesztette be a linket és a jatékkodot a bongészbben.

Miutan mindenki csatlakozott a jatékhoz, megprobaltak feltolteni a fajlt, de a rendszer nem
nyitotta meg azokat a mappakat, ahonnan feltolthették a fajlt, és a tal sok kattintas utan az egész
szamitogép lefagyott, ezért elnézést kértek a diakoktol, és lezartak a jatékot.

Ujrainditottak a szamitogépet, és elolrsl kellett kezdeniiik a jatékot. Amikor a szamitogép
elindult, és minden rendesen betoltédott, elkezdték a jatékot. Mindenki ugyantgy tudott
bejelentkezni, mint az els6 alkalommal, csak néhany percet vartak egy jatékosra, akinek a
telefonjan Kicsit tobb id6t vett igénybe a becsatlakozas.

Miutan ismét megprobaltak feltolteni a fajlt, kapcsolodasi problémaba titkoztek, elvesztettek
két diakot az online programban, és ezt kovetéen az online program lefagyott. Tehat ismét le
kellett zarni az egész jatékot, és ujra kellett inditani a programot. Annak ellenére, hogy ez kissé
frusztralova valt, és igy joval elhuzta a tesztet, szerencsére tudtak, hogy ennek semmi koze a
jatékrendszerhez. Minden az internetkapcsolat és a szamitogépeik / telefonjaik hibaja volt.

Tehat ismét elkezdték a jatékot, amely ekkor mar tokéletesen muiikodott, és mindannyian
csatlakozhattak, feltolthették a fajlt és elkezdhettek jatszani.
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A diakok gyorsan megtanultak jatszani a rendszerrel, és annyira izgatottak voltak, hogy
jatszhatnak és versenyezhetnek egymassal.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. janudr 28-an délutan keriilt megrendezésre, 8 fovel.

Az oktatd az el6z6 tesztbdl sokat tanult, igy mar tudta, hogy fel kell hivnia a figyelmét a
jatékosoknak arra, hogy lentebb lehet gorgetni a tétek megadasanal, valamint a képernydt is
megosztotta, hogy lassak a résztvevok a helyes megoldast és ne csak szoban mondja el neki.

Az iranyitas is jobban ment neki, felkésziiltebb volt a kordk utan és nem csak a helyességrol
kérdezte Oket, hanem arrol is, hogy honnan volt szdmukra ismerds a megadott mondat. A
masodik teszt alkalmaval ugyanis hires film idézetekkel vagy zeneszovegekkel késziilt. Ez még
izgalmasabbad tette a jatékot, és ebbdl is versenyt csinaltak a résztvevok.

Egy pici fennakaddst eredményezett, hogy a feliilet minden kor utan kiirja az adott korben
megszerzett vagy elvesztett pontokat, valamint az eldz6 kor utdn maradt pontokat és amikor az
oktatd megkérdezte kinek mennyi pontja van mindenki elkezdett szamolgatni. Néhanyan
jobbnak talaltak volna, ha mar egybdl kiszdmolja a feliilet és egyben jelenik meg, de olyanok
is akadtak, akiknek ez a megoldas pont tesztszett mert lattdk az adott kdrben megszerzett
pontokat.

Ez a tesztelés is remekiil sikeriilt, élvezték a jatékot a résztvevok. A szokasos modon az
oktatoval és 2 résztvevovel mélyinterjit készitettek.

Secure:

A mésodik teszt 2021. januar 25-én keriilt megrendezésre, 6 fovel. Ok sem talalkoztak még a
feliilettel, de minden rendben ment a tesztelés alatt, technikai problémaba nem Titkoztek.

Az egyik résztvevo az elsd korben elveszitette az §sszes pontjat, de igy is a jaték aktiv részese
volt, csak pontokat nem gytijthetett tovabb. Ezt sérelmezte egy kicsit, mert a tovabbi korokben
a legtdbbszor jO valaszt adott és szerette volna, ha végén megjelenik az is, hogy hany helyes
valaszt adtak meg.

Sokara hoztak dontést, igy az oktatonak koordinalnia kellett a csapatot, mondta, hogy hany
jatékosra varnak még, és probalta gyorsabb dontése 6sztondzni dket, hiszen nem toltheti ki az
egész oOrat a jatek. A korok kozott néha megkérdezte, ki hany pontot szerzett, hogy fokozza a
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hangulatot. Ugyesen vezényelte le a jaték menetét, fontos szerepe van az oktatonak a
Kifejezéses jatékban.

A teszt utan szintén interjut készitettek 2 fovel és az oktatoval.

Hello L:

A masodik teszt 2021. janudr 22-én volt, ismét 5 f6s 1étszam gyiilt 0ssze az online tesztelésre,
a Hello London Studio kiirasara jelentkezd érdeklodokbol.

Ugyanazt az Excel f3jlt haszndltdk, mint az elsd teszt soran, igy most sem volt gond az Excel
feltoltéssel. A résztvevok most is gyorsan be tudtak kapcsolddni a QR kodnak kdszonhetden.
A szabalyok ismertetését kovetden el is kezdték a jatékot, és végig nagyon élvezték, ennél a
csoportndl még nagyobb lett a versenyszellem.

Nem meriilt fel probléma a tesztek soran, mindkét alkalommal sikeres volt az Excel f4jl
feltoltése, a résztvevok gond nélkiil tudtak kapcsolodni a QR kod segitségével. A szabalyok
ismertetését kovetden gordiilékenyen mentek a jatékok.

Internet hasznalata: A jaték nem igényel extra erds internetet.

NISTA:

A masodik teszt nagyon sikeres volt, semmi probléma nem jelent meg, és a jaték
zokkenémentesen futott az egész tesztelési folyamat soran.

A jatékhoz valo csatlakozas nem jelentett akadalyokat, mindenki azonnal becsatlakozott, és a
jaték minden része idében megjelent, nem volt késés és nem fagyott a képernyé sem.

A tanulok azonnal eldontotték, hogy a mondat igéje helyesen van-e irva, vagy sem, fogadtak a
szamra, a rendszer felismerte, és be tudtak kiildeni.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval és a résztvevOkkel is készitett interjin foleg a kdvetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

9. Mi tetszett a jatékban?

10. Mi nem tetszett benne?

11. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

12. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?
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Tetszett a megkérdezett résztvevoknek, hogy hasznalhatjak a telefonjukat, ez a jovoben nagyon
hasznos lehet, hiszen egyre jobban a mindennapjaink részévé valt az okostelefon. Online
oktatasban kifejezetten jO, mert mashogy nem megoldhaté egy ilyen jaték személyes jelenlét
nélkiil.

Néha frissiteni kellett 1-2 jatékosnak jaték kozben, ami elészor zavard volt. Az egyik
résztvevonek az nem tetszett, hogy Osszezavarodott, hogy a valasz vagy a kifejezés a korrekt.

Fejlesztésre azt javasoltak, hogy csoportok versenyezzenek egymas ellen, mert gy
izgalmasabb lenne, valamint, hogy lehessen latni a tobbiek pontszamat. A feliilet szinesitését
emlitették még fejlesztésre.

A megkérdezettek leginkdbb bemelegitésnek vagy kommunikacié fejlesztésnek tudjak
elképzelni.

Secure:
Az alabbi kérdéseket tették fel az interju sordn a résztvevoknek:

1. Mi nem tetszett benne?
2. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?
3. Milyen tipusu gyakorlatokndl lenne hasznos a program?

Volt olyan résztvevo, aki mar jatszotta ezt a jatékot offline, neki sokkal jobban tetszett igy, mert
izgalmasabb volt. A tobbség pedig a fogadas részét emelte ki, hogy felporgette a hangulatot.
Az is tetszett nekik, hogy nem volt idékorlat.

Az elsd teszt alkalmaval a lefagyds probléma nem tetszett a jatékosoknak, valamint, hogy a
mondatok nincsenek eléggé kiemelve, elmondasuk szerint beleolvad a feliiletbe.

Javaslatként az mertilt fel, hogy a végén vissza lehessen nézni ki hany kérdésben adott meg jo
valaszt, és az, hogy a csapatjaték részét valahogyan lehetne erdsiteni, mert nem €rezték, hogy
kozosen jatszanak és egyiitt gytijtik a pontokat.

Nyelvordkon nagyon szuper kiegészités a Kifejezéses jaték.
Hello L:

A teszteket kovetden kértek visszajelzéseket a résztvevoktdl, mindenki jol érezte magat,
¢lvezték a jatékot, €s ajanlanak is masoknak.

A résztvevoknek nagyon tetszett a jaték. Az egyik résztvevd kiemelte, hogy nagyon érdekesnek
tartotta a megkdzelitést és az egész jatékot, igy meg aztan kiilondsen élvezte, hogy 6 nyerte a
legtobb pontot.
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A Phrasal Verb Bet-et elképesztonek tartotta egy masik jatékos is, mert mikézben az angol
tudasat csiszolta, kozben még fogadasokat is kellett kotnie, ami szorakoztatd volt. Nagyon
¢lvezte a jatékot, annak ellenére, hogy 6 vesztette el a jatékot.

NISTA:

Mind a didkokat mind a tanart nagyon lenyligézte a jaték, azt mondtak, hogy nagyon
kiszamithatatlan, ezért folyamatosan fenntartja a fokuszt €s koncentraciot a jaték.

Meglepd modon senki sem ismerte a jatékot a teszt eldtt, ez minden jatékos szamara jdonsag
volt, ami még érdekesebbé tette a tesztelést.

Volt egy szerencsejaték rajongéd a didkok kozott, és 6 kiilondsen élvezte a jatékot. A tanar
elmondta, hogy altaldban nem olyan aktiv az 6rdkon, de a tesztelés napjan O vett részt a
legaktivabban a jatékban.

5. Oktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatonak a résztvevok lelkesedése tetszett a legjobban, valamint, hogy 6 talalhatja ki a
megoldand¢ feladatot, igy szinesiteni tudja a kreativitasanak koszonhetden.

Nem tetszett neki, hogy nem latta melyik jatékos adott rossz valaszt. Ez azért zavarta, mert igy
nem tudja, kire kell az 6ra folyaman t6bb figyelmet szentelnie.

Fejlesztésre az mertilt fel benne, hogy ha valaki rossznak tippeli a mondatot, akkor meg kelljen
adni, hogy mi lett volna a helyes megoldas.

Nyelvorakon bemelegitd jatéknak, 0j kifejezések tanulasara vagy tudas ellendrzésnek tudja
elképzelni.

Secure:

Az oktatonak tetszett, hogy konnyen hasznalhatd a jaték, azonnal megértették, hogy mit kell
csinalni. Nem sziikséges sok felkésziilés az orara, az excel kdnnyen alakithat6. Lehet a jatékot
személyesiteni, a résztvevok sajat mondatait bele lehet csempészni.

A grafika nem tetszett neki, valamint a jaték neve, mert igy csak a phrasal verb-ekre lehet
hasznalni, pedig sokkal tobb lehetdséget rejt magaba a jaték.

A résztvevokkel ellentétben 6 egy visszaszamlalot hasznalna, mert sokkal egyszeriibb dolga
lenne az oktatonak.

Nyelvorakon barmilyen témanal el tudja képzelni.
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Hello L:

Az oktatod szerint ez egy olyan jaték, amelybdl minden felhasznalo tanulhat, példaul ha két
felhasznal6 jatszik egy idében, ahhoz, hogy ellendrizzék, hogy melyik a legjobb mondat, igy
masok is tanulhatnak toliik, szoval igy ez egy nagyszeri jatékkoncepcio.

Bar a valaszadas egyéni, de a versenyszellem miatt motivaléd a csoport szamara.

A gamifikaci6 miatt a didkokat jobban érdekl6dové tette a szokapcsolatok elsajatitdsaban és igy
jobban is ragadt rajuk egy-egy kifejezés. Egészséges versenyt is kialakitott a résztvevod
jatékosok kozott.

NISTA:

A jatékhoz egy vagy tobb excel fajlt kell elokésziteni a lecke kezdete eldtt. Minden attol fiigg,
hogy a tanar hany kort akar jatszani. A mondat igéinek nehézségét hozza kell igazitani a csoport
nyelvi szintjéhez.

Mindannyian azt mondtak, hogy ez egy nagyszerii mdodja annak, hogy Osszekapcsoljak a
nyelvtant, amely része a nyelvtanulasnak, ami altalaban nem annyira népszerii, és egy
szorakoztatd szerencsejaték-versenyt. Sokkal konnyebbé és szdrakoztatobba teszi a nyelvtan
tanulasat. Ezenkivill a tanar hozzatette, hogy igy a nyelvtan tanitdsat ¢ is kevésbé taldlta
feladatnak. Biztosan gyakran fogja hasznalni a jatékokat.

6. Kritériumoknak val6 megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Koriilbeliil 30 percig tartott a jaték, de egy rovidebb 15 perces bemelegitésnek tudjak
elképzelni. A Kifejezéses hossza attdl fiigg, hogy hany kort jatszanak.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A kommunikdciot fejlesztette, hiszen minden kor utan beszélgettek egy kicsit a pontokrdl vagy
arr6l, hogy honnan volt ismerés a mondat. A mar tanult kifejezéseket is gyakorolhatjdk a
résztvevok és tjakat is tanulhatnak.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

Ez a jaték minimum 2 fével jatszhato, de érdekesebbnek talaljak tobb fovel gyakorolni. A
masodik teszt alkalmaval 8-an voltak, ez izgalmasabbnak bizonyult, mint az els¢ alkalommal.
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Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 85%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindenki ajanlja masoknak a kifejezéses jatékot, szorakoztato és hasznos.

A kommunikaciét mindenképpen noveli, ezen feliil a logikus gondolkozasra is sziikség van a
tétek megadasa miatt.

A telefon bevezetése az orakra is Uj volt a megkérdezett résztvevok szamara.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Mind a két teszt kortilbeliil 20 percet vett igénybe, ennek a kritériumnak megfelel a jaték.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen:

Nyelvordkra van kitaldlva a jaték, a tanulds szinesitésére. Erre tokéletesen megfelel a
Kifejezéses. Izgalmas a fogadds miatt és kozben jobban meg is tanuljak az adott kifejezések
helyes hasznalatat.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

5 és 6 fovel jatszottak, mind a két teszten jo volt 1étszam. Nagyobb csapatoknal nem ajanljak,
mert nehezebb a koordinélas, de kisebb csoportoknal is megfeleld lehet. A minimalis 1étszam
3 6.

Feladat mérhetGsége

A résztvevok értékelték a Kifejezésest, osszesen 94 %-ra.
A kovetkezd kérdéseket tették fel a tesztet kovetden:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindenki ajanlja ismerdseinek a jatékot, féleg online verzioban tetszett nekik.
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Nyelvtanulasra tokéletesen megfelel ez a feladat, a végére tobb kifejezést is megtanultak
helyesen hasznalni.

Az elsé teszt alkalmaval, sajat mondatokat hasznalt fel az oktatd, igy ott egymasrol is sok
érdekességet tudtak meg a jatékosok, valamint azt is megfigyelték, hogy a fogadas miatt
mennyivel jobban koncentralnak, hogy helyesen valaszoljanak.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Ezt lehet szabalyozni annak megfelelden, hogy mennyit szeretnénk, ha jatszananak.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikdcidban
¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része: Ez a jaték nagyszeriien fejleszti a nyelvtani és a

kommunikécios készségeket. Ugyanakkor a pontossagra is jotékony hatassal van. Gyarapitja a
tanulasi képességet.

Teljesitette:

A feladat kollaborativ-e: lgen

Bar a valaszadas egyéni, de a versenyszellem miatt motivalo a csoport szamara.
A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

Lehet kiilonféle méretli csoporttal jatszani - 5-8 f6 idedlis, a mostani teszteken mindkét
esetben 5 f8s 1étszam vollt.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: lgen.

Az oktato szerint ez egy olyan jaték, amelybdl minden felhasznalo6 tanulhat, példaul ha
két felhasznalo jatszik egy idoben, ahhoz, hogy ellendrizzék, hogy melyik a legjobb
mondat, igy masok is tanulhatnak toliik, szoval igy ez egy nagyszerii jatékkoncepcio.

A résztvevOknek nagyon tetszett a jaték. Az egyik résztvevd kiemelte, hogy nagyon
érdekesnek tartotta a megkozelitést és az egész jatékot, ugy meg aztan kiilondsen
¢lvezte, hogy 6 nyerte a legtobb pontot.
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A Phrasal Verb Bet-et elképesztének tartotta egy masik jatékos is, mert mikdzben az
angol tudasat csiszolta, kozben még fogadasokat is kellett kotnie, ami szérakoztatd volt.
Nagyon ¢élvezte a jatékot, annak ellenére, hogy 6 vesztette el a jatékot.

2. Ajanljdk-e masoknak: Mindannyian ugy nyilatkoztak, hogy feltétlentil ajanlani
fogjak masoknak is a jatékot.

3. Ugy érzik-e, hogy ndvelte a kompetencidjukat (1-5): 80% 5-6sre értékelte, 20%
4-esre - akik nehéznek talaltdk. A gamifikacid miatt a didkokat jobban
érdeklodove tette a szokapcsolatok elsajatitdsaban €s igy jobban is ragadt rajuk
egy-egy kifejezés. Egészséges versenyt is kialakitott a résztvevo jatékosok kozott.
Mindannyian Ugy nyilatkoztak, hogy fejlédott a nyelvtudasuk.

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akdr a csoporttarsaival kapcsolatban): lgen, a
vonzatos igékkel kapcsolatos tudas elmélyiilt mindenkinél, és volt aki rajott, hogy
szeret versengeni.

5. Kell-e barmi mas a feladathoz: Nem sziikséges.

NISTA:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

A problémak miatt, amivel az elsé teszt elején talalkoztak, a teszt elhuzodott, kozel 45 percig
tartott, de ez csak a technikai akadalyoknak volt koszonhet6. Ezt kovetden viszont sikeriilt két
Jo teszt kort csinalni, ahol mindenki részt vehetett és befejezhette az egész jatékot. A masodik
teszt idotartama teljesen megfelelt a kritériumnak.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A diakok lehetoséget kaptak arra, hogy feliilvizsgaljanak és megtanuljanak néhany tj mondatot.
Egyiitt kellett dolgozniuk, és probara kellett tennitik tudasukat. A jaték novelte az 6nbizalmukat
¢és a nyelvtudasukba vetett bizalmukat.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevdnek kell lennie:

Az elsé tesztelés soran 6, a masodik tesztelés alkalmaval pedig 4 jatékos vett részt a jatékban.
Eszrevették, hogy a tobb jatékossal folytatott jaték egy Kicsit érdekesebb és motivalobb volt, de
mindkét teszt sikeres volt. Javasoljak, hogy tobb résztvevovel jatsszak ezt a jatékot, de a
minimalis szamu jatékos is lehetdséget kinal a jaték befejezésére.
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Feladat mérhetGsége:

Miutan elvégezték a teszteket, minden résztvevét megkérdeztek, hogy megismerjék a jaték
soran gytijtott benyomasaikat. Megkérdezték oket:

e Elvezte-e a jatékot? Szivesen jatszana a jatékot ujra?

o Hallott mar errél a jatékrol vagy jatszott hasonlo jatékokkal?

o Altalaban kedveli a fogadasokat vagy talalgatasokat tartalmazo jatékokat?
e Ugy érezte, hogy feliilvizsgalta vagy 0j nyelvtudast szerzett?

e Van valami, amin valtoztatna a jatékon?

Mind a diakokat mind a tanart nagyon lenyigozte a jaték, azt mondtak, hogy nagyon
kiszamithatatlan, ezért folyamatosan fenntartja a fokuszt és koncentraciot a jaték.

Meglep6 modon senki sem ismerte a jatékot a teszt el6tt, ez minden jatékos szamara jdonsag
volt, ami még érdekesebbé tette a tesztelést.

Volt egy szerencsejaték rajongé a diakok kozott, és 6 kiilonosen élvezte a jatékot. A tanar
elmondta, hogy altalaban nem olyan aktiv az 6rakon, de a tesztelés napjan 6 vett részt a
legaktivabban a jatékban.

Mindannyian azt mondtak, hogy ez egy nagyszerii médja annak, hogy osszekapcsoljak a
nyelvtant, amely része a nyelvtanulasnak, ami altalaban nem annyira népszerii, és egy
szorakoztatd szerencsejaték-versenyt. Sokkal konnyebbé és szorakoztatobba teszi a nyelvtan
tanulasat. Ezenkiviil a tanar hozzatette, hogy igy a nyelvtan tanitasat 6 is kevésbé talalta
feladatnak. Biztosan gyakran fogja hasznalni a jatékokat.

7. Osszefoglalasok
Antener:

Szorakoztatdan és hasznosan teltek a tesztelések, a résztvevok lelkesek €s izgatottak voltak.
Fejlodott a kommunikacidjuk és kiprobalhattak az okostelefon bevonasat az oktatasba.
Egyontetlien gy lattdk, hogy hasznos ez az irany, hiszen a telefon mar mindig a keziink
ligyében van. A virushelyzet miatt még jobban felerdsddett ennek a sziikségessége.

Technikailag a feliilet jol miikodott, egy-két alkalommal frissiteni kellett a résztvevOknek, de
ez nem okozott nehézséget. A oktatd tesztrdl tesztre jobban tudta koordinalni a folyamatot és a
jatékok igy is ujdonsagok szamara.

A jatékot lehet hasznalni nyelvorakon kiegészitésként, jonak bizonyult a tesztek soran.
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Secure:

Mind a két teszt nagyon jol sikeriilt, a ClassmS8 feliilet az oktat6 tetszését is elnyerte €s a jovoben
szeretné hasznalni a tobbi csoportjanal ezt a jatékot.

Jatszva tanulhatnak a résztvevok, hasznosan t6lti ki az id6t az 6rdban €s a hangulat is egybdl
jobb lesz. Offline is jatszottak mar hasonl6 jatékot, de nem volt ennyire érdekes, tetszett nekik
a telefon bevezetése az Oréra.

Hello L:

A tesztek jol sikeriiltek és a résztvevoi visszajelzések alapjan a nyelvtudas és nyelvtani
ismeretek fejlesztése ¢lvezetes formaban valosult meg. A szarazabb nyelvtani ismeretek jatékos
formaban konnyebben elsajatithatdak. Mindenki ajanlani fogja a jaték hasznalatat masoknak.
Tovabbi oOtletként felmeriilt, hogy a kifejezések helyett lehet dalszovegek vagy versek
tanuldsara is hasznalni a jatékot.

NISTA:

Sikeresnek talaltak a teszteket. Annak ellenére, hogy az elején felmeriiltek problémak, de azok
megoldodtak, és valojaban nem is kapcsolodtak a jaték rendszerhez, képesek voltak egy olyan
tesztet végrehajtani, amely mindenkinek lehetéséget adott a jaték teljes megismerésére és
nyelvtudasanak tesztelésére. A jaték kiillonosen lenytigozte a szerencsejaték szerelmeseit.

11. Kigyo éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.23.

Tesztek célja: Kigyo éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.06.24., 2021.06.28.
Secure: 2021.06.16., 2021.06.17.
Hello L: 2021.06.08., 2021.06.09.

NISTA: 2021.06.16., 2021.06.17.
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Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatéi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

NoakowdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A Kigyo jatékot két tréner kolléga tesztelte. Az egyik oktaté mar rutinos a hasznalatban, de
becsatlakozott a meetingbe, amikor a masik oktatonak megmutattak a feliiletet.

A masik oktatd még nem talalkozott a Classm8-tel, igy neki készitettek egy felhasznalot és
1épésrdl 1épésre megnézték a hasznalatot. A mar gyakorlott oktatd segitett az ismertetésben, 6
mar jol ismeri a feliiletet, illetve éles teszteken is haszndlta mar a programot, igy jo tippekkel
tudta segiteni a masik oktaté munk4jat.

Ezt a jatékot a gyakorlott oktatd sem probalta még, igy jatszottak 3-an egy part kort, kiprobaltak
jatékoskeént és trénerként is a miikodést.

A Kigy6t tréningeken tesztelték le, igy nem igényelt szervezést a helyszin és az idopont. A
masodik csapat még nem talalkozott a feliilettel, kikiildték nekik elére a linket, hogy az
oktatonak konnyebb legyen a koordindlds. Az elsé csapatndl nem volt sziikség erre, mert
ismerték mar a webcimet.

Secure:
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Kozelediink a jatékok tesztelésének a végéhez, igy a Snake tesztelésére egy olyan oktatot kértek
fel, aki egy kolléga altal kertilt be a képbe, 6 kototte 6ssze Oket. Kideriilt, hogy a hamarosan
tobb tréninget is fog tartani, igy pont kapora jottek egymasnak. Mivel a tréningek résztvevoi és
idépontjai adottak voltak, ezért ennek a szervezése nagyon leegyszeriisodott. Az egyik tréningje
egylttmiikddés fejlesztés témaban 4 fovel valosult meg, mig a masik 6 résztvevovel érzelmi
intelligencia témakdr volt. Miutan megosztottak vele a részleteket tigy érezte, hogy nagyon jol
be fogja tudni illeszteni a tréningekbe ezt a jatékot és oromest vallalta az interjuk elkészitését
is a diakokkal. Telefonon megbeszéltek egy idépontot, amikor egy kavézoban Gsszefutottak és
megmutattak neki a feliiletet. Addigra készitettek neki tanari belépési lehetéséget. Végigmentek
a belépési folyamaton, a jaték elinditasan, mutattak neki képeket a jaték menetérél. Egy két
kérdés meriilt fel benne a programmal kapcsolatban, ezeket atbeszélték. A tréningjei a
megbeszélésiiket kdvetd napokban voltak online feliileten. Kedden még valtottak egy iizenetet,
hogy minden rendben van-e, de minden okés volt, az oktato felkésziilten €s izgatottan allt hozza
a tesztelésekhez.

Hello L:
A Hello London Studio diakjai kozott volt meghirdetve a jaték.

A jelentkez6k hasonlo nyelvi szinten voltak, igy a résztvevoket annak megfelelden osztottak
be, hogy az iddpontok koziil melyik felelt meg a szdmukra. Eldkésziiletet az oktatd részérdl
nem igényel, csak a szabalyok elmagyardzasat, ha a résztvevok nem ismernék a jatékot
korabbrol.

Az éles tesztek soran nem meriiltek fel problémak. Nem igényel extra internetet, a jaték, bar ha
lassu a netkapcsolat, akkor esetleg zavar lehet a reakcididdben. A tesztek soran nem volt ilyen
jellegli probléma.

NISTA:

A tesztelést végzo tanaroknak nem kellett semmi konkrétat el6késziteniiik a teszteléshez. Csak
megegyeztek a tesztelés idopontjardl és arrol, hogy melyik csoporttal végezzék el a tesztet. Az
orszag Covid-19 helyzete miatt a lehetéségek nagyon csekélyek voltak, ezért mindkét csoport
esetében online tortént a tesztelés, és megegyeztek a tesztek idejében.

2. FElsé tesztek:
Antener:

Az elsO éles tesztelés 2021. junius 24-én délutan keriilt megrendezésre 4 fovel.
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Egy trénerképz6 tovabbképzés keretein beliil probaltak ki a Kigyot, a csapat mar jol ismerte a
feltiletet €s egymast is. Technikailag nem iitkoztek problémaba, viszont a reakcidido egy kicsit
hosszl volt, igy ra kellett érezni az irdnyitéasra.

A kevés résztvevd miatt belefért a tréningbe, hogy két kort jatszanak. A masodik kérben mar
érezhetden nagyobb volt a sikerélmény.

Nagyon tetszett a résztvevoknek a Kigyo, ok kérték, hogy inditsanak 0j kort. Pont Gigy sorsolt
a feliilet, hogy massal alkottak egy csapatot, mint az el6z6 korben, igy megfigyelheté volt
milyen személyiségtipusok tudnak jobban egytiittmiikddni.

Az egyik legjobban sikeriilt teszt volt a Kigyoé.
A tesztet kovetden interjut készitettek az oktatoval és 2 résztvevével.
Secure:

Az els6 tesztet az oktatd az egylittmiikddés fejlesztés tréningjén probalta le 4 résztvevojével.
Ez a tréning masodik alkalma volt, és a résztvevok ismerték egymast, igy a bizalom megléte
nem okozott gondot. A jaték elvégzéséhez a nap masodik részét valasztotta, amikor mar az
energiaszint csokkent és Gigy gondolta sziikség lesz egy kis felpezsditésre. A nap elején, mikor
bevezette a nap menetét, megemlitette, hogy jatszani fognak, igy mar izgalommal fogadték a
Snake-t. Mikor elérkezett az id6, akkor bemutatta nekik a feladatot, hogy miért tesztelnek, és
hogy a végén kérdéseket fognak atbeszélni. Megkérdezte, kik jatszottak kordbban mar ezzel a
jatékkal, és ahogy varta mindenki feltette a kezét. Az viszont felkeltette az érdeklddést, hogy
hogyan lehet ketten kigyozni. A holnap cimét a Zoom chatben elkiildte nekik az elirasok
elkeriilése végett. 3-an 1éptek be QR koddal.

Hello L:

Az elsd teszt 2021. junius 8-an keriilt megrendezésre online formaban a Hello London Studio
kiiraséra jelentkezd didkokkal, erre a tesztre 4 résztvevd jelentkezett. Mivel viszonylag ismert
jatékrol van szo egy kis csavarral, miutan roviden atbeszélték a jaték menetét, ezt kdvetden
azonnal meg tudtak kezdeni a teszteket. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak
kapcsolodni, mivel a link meg lett osztva veliik elozetesen. A jaték mindenféle fennakadas
nélkiil lement, majd megbeszElték a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

A tesztelés napjan mindenki a Zoom programon keresztiil csatlakozott.
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A jaték bemutatasaval, a miikodésével és a szabalyokkal kezdtek, de hamar félbeszakitottak
6ket a diakok, mondvan, hogy mindannyian ismerik a jatékot, hogyan mukodik, és nagyon
szivesen kiprobaljak. Tehat nem kellett id6t szanni arra, hogy megbeszéljék a jatékot, mert
ahogy a reakcidjukbol megértették, a didkok tobbsége egészen jo ,kigyd” jatékos volt.
Elakadas nélkiil a csatlakozas folyamataval kezdtek.

Vartak néhany pillanatot, amig a diakok csatlakoztak a jatékhoz. Semmi gond nem volt veliik,
¢és nagyon gyorsan csatlakozhattak.

Miutan mindenki jelen volt a jatékban, elkezdték az elsé fordulot. Minden zokkenémentesen
zajlott, a kattintasokat azonnal felismerték, ¢s a diakok megszakitas nélkiil, megfeleléen
jatszhattak a jatékot.

Az els6 korben Kissé szégyenlések voltak, és hibaztak, de egy kis jatékidé utan a diakok nagyon
tigyesek lettek. Ugy gondoljak, hogy az elején csak egy kis bemelegitésre volt sziikségiik.

Probléma és hiba nélkiil befejezték a tesztet.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. julius 28-an délutan keriilt megrendezésre, 8 fovel.

Nagyon izgatottak voltak a résztvevok €s az oktato is a jaték miatt, mar alig vartak, hogy az
ebédsziinetet kdvetden kiprobalhassak a Kigyot.

A bejelentkezés egy kicsit docogdsen sikeriilt, mert az egyik résztvevOnek eldszor nem sikertilt,
de kozosen megfejtették, hogy rosszul irta be a kodot. Ezt kovetden nem {itkdztek technikai
akadalyba.

Ugyan tobb résztvevd volt, mint az el6z6 teszten, de ez nem volt zavard. Azok a résztvevok,
akik éppen nem voltak soron, 6k sem unatkoztak, szurkoltak a jatékosoknak. 4 forduld volt,
mindenki jatszott egyet. Az egyik résztvevd egy kicsit agresszivabb volt, mert elmondasa
szerint hidba nyomta a gombot nem reagalt a kigyd. A tobbiek mondtak neki, hogy egy kicsit
hosszabb a reakciéidd, de ha szamol vele, akkor sikeriilni fog. Igy is tortént és a résztvevd is
megnyugodott.

A jatékot kdvetden interjut készitettek az oktatdval és 2 résztvevivel.
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Secure:

A masodik teszthez 6 résztvevl segitségét kérték az oktatd érzelmi intelligencia témaja
tréningjén. Online zajlott ez az esemény is, Zoom-on keresztiil. A tréningsorozat zard napjan
tartottak, tehat akar bucsu jatéknak is nevezhették a Snake-t. A jatékszabalyokat nem kellett
hosszan magyarazni, mert ebben a csoportban is mindenki ismerte a jatékot korabbrol. Az egyik
résztvevd nem jatszott még vele, de ismerte 6 is. Mivel ez egy EQ tréning volt, nagy hangsulyt
fektettek az érzések megfogalmazasara, példaul hogyan érzed magad attol, hogy egy gyerekkori
jatékot jatszol felnétt fejjel. Miutan az oktatd ismertette a jaték koriilményeit — ami az egyik
jatékost kifejezetten részletesen érdekelte, kovetkezett a bejelentkezés. Ennek a csoportnak
eldszor nem kiildte el, csak lediktalta a honlap cimét, illetve mutatta képernydn, igy akadtak
elirdasok, szoval elkonyvelte, hogy mindig érdemes leirni a cimet nekik elére. A kezdeti
nehézségek ellenére utana a jatékmenet mar egyszertien ment, mindenkinek sikeriilt kezelni a
feliiletet. A hangulat is hamar izgatottan fesziiltté valt, hogy vajon melyik csapatnak sikertil a
legjobban teljesitenie.

Hello L:

A masodik teszt 2021. junius 9-én keriilt megrendezésre online formdban a Hello London
Studio kiirasara jelentkez6 didkokkal, erre a tesztre is 4 résztvevd jelentkezett elézetesen. Mivel
2 résztvevé az utolsé pillanatban lemondta a tesztet, ezért a korabbi teszt két nagyon lelkes
résztvevojét kérték meg, hogy csatlakozzanak be ismét, mert 6k jelezték, hogy ha lesz még
ilyen lehet6ség, akkor szoljanak nekik barmikor. Ennek a csapatnak is elmondtak a jaték
lényegét roviden, mert itt is mindenki ismerte a korabbi verziot. Ezt kdvetden elkezdték a
teszteket. A résztvevOk gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, veliik is meg lett osztva a
link. Minden kor gond nélkiil végigment, majd megbeszéltek a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

A masodik teszt ugyanolyan sikeres volt, mint az elsé. A diakok kicsit fiatalabbak voltak, és
igy még jobban ismerték a jatékot, mint az el6z6 csapat.

Megmutattak a jaték kodjat, és meghivtak 6ket, hogy csatlakozzanak. Miutan mindenki jelen
volt a jatékban, elkezdtek jatszani.

A diakok olyan jok voltak, hogy a jaték egyetlen forduloja is elég sokaig tartott. A diakok
nagyon bekapcsolodtak a jatékba, izgatottak voltak a jatékban és nagy volt a versenyszellem.

A teszt zokkenémentesen, megszakitas nélkiil fejezédott be.

152



Erasmus+

4, Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

A

Nagyon tetszett a résztvevoknek, hogy a csapatot Osszekovacsolta a jaték, akik éppen nem
jatszottak, szurkoltak a tobbieknek, és ha sikertilt elkapni a potty6t, mindenki oriilt, sikerélmény
volt. Nokia telefonon jatszottak régen a Kigyodval, j6 volt Gjra hasznélni, az pedig, hogy
egylittmitkddésre volt sziikség, kifejezetten tetszett nekik.

Eredményhirdetésnek oriiltek volna a végén, hogy latsszon, kik tudnak a legjobban
egylttmiikddni.

Fejlesztésre a palya és kigyd nagyitasat ajanlottak.
Sokféle tréningen el tudjak képzelni, példaul egylittmiikodés fejlesztésre, konfliktuskezelésre.
Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok
mentén:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

PwnhE

Az egyik résztvevének nagyon szimpatikus volt, hogy a Snake kétfds csoportokban jatszodott.
Ugy gondolja, az oktatd jol el tudja érni a céljat ezzel a jatékkal, mert kivaloan szemléltethet6
vele példaul a csoportdinamika alakulasa. Ezzel tobben is egyetértettek, mert a sajat boriikon
tapasztaltadk mind a két teszt soran a résztvevok. Az egyik jatékos élvezte, hogy nem kellett
gondolkodni, hanem iigyeskedni kellett helyette. Mind a két csoportban a versenyszellem
érezhetd volt. Az a résztvevd, aki még korabban nem jatszott ezzel a jatékkal, azt emelte ki,
hogy tetszett neki, hogy mindenki aktivan részt tudott venni, mert aki épp nem jatszott, az a
tobbieknek szurkolt. Elhangzott, hogy az aktiv figyelmet fejleszti, jobb és bal irany
begyakorlasara rendkiviil jo. A koordinacio fejlesztésére is hasznalhatnak egy masik résztvevo
véleménye szerint.
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A gombok nagyon lassan reagalnak az ember ujjara igy stresszkezelésre is alkalmas. Felmeriilt,
hogy frusztrald varni egy kicsit a tobbiekre, ha valamelyik paros kiemelkedden iigyes €s tul
sokaig jatszik a tobbiekkel szemben. Javasoljak, hogy legyen gyorsabb a gomb reakcioja,
lehetne érzékenyebb. A végén vartak volna egy eredményhirdetést, az egyik résztvevo
nehezményezte, hogy nem tudta, ki a gydztes, bar az egyik jatékos felirta a pontokat, tehat az
elsd teszt utdn meg tudtdk ezt beszélni. Felvetddott az otlet, hogy lehetne tobb csoport is akar
¢és ugy mehetne a verseny. Ez csak egy résztvevo otlete volt, de a tobbiek is hamar mell¢é alltak.
Ugyanakkor az egyik jatékos kiemelte, hogy szerinte ez igy volt jo, hogy egymast lattak jaték
kozben.

Az egyik résztvevOonek néhanyszor frissitenie kellett a telefonon, a tobbieknek rendben tovabb
ment a felillet. Egyszer az egyik jatékosnak elszallt az internete, igy tOobbszor kellett
bejelentkeznie, hogy vissza tudjon csatlakozni, szerencsére ez nem vitte el a csoport fokuszat.
Elhangzott, hogy a kigy6 lehetne latvanyosabb, vastagabb esetleg, talan tgy még jobban
lekdtné a figyelmet.

Hello L:

A résztvevokkel egyeztettek rola, hogy szerintiik mire hasznalhatdo még ez a jaték. Mindenki
ugy nyilatkozott, hogy a Snake tobb teriileten is elképzelhetd. Tréningeken az egyiittmiikodés
fejlesztésben, online forméban megvalosuld csapatépitdon példaul versenyt szervezve kore, és
akar konfliktuskezelésen is el tudjak képzelni, mivel interaktivan lehet elsajatitani a helyes
instrukci6 adas fontossagat és az ennek hianyéaban kialakuld konfliktusokat. Mas képzéseken
inkabb olyankor, ha a tanulas kdzben kell a résztvevoknek egy kis felfrissiilés.

Minden résztvevonek tetszett a jaték, 100% volt az elégedettség, A jaték nagyszeri és nagyon
jo koncepcié ebben a formaban. Az egyik résztvevd kiemelte, hogy képzések mellett a
baratainak is szivesen ajanland, hogy jatsszanak ezzel a Snake verzioval, mert online is lehet
jatszani egymassal, és két személy iranyitja a jatékot, ami egy nagyszerli koncepcio igy a
kooperativ jatékok terén.

NISTA:

A didkok beszéltek rdla, hogy honnan ismerik a jatékot, és elmondtak, hogy jatszottak vele
korabban. Néhanyan nagyon rendszeresen jatszottak a telefonjukon, és ezt észrevették, mert
nagyon jol jatszottak a teszt soran. Mas diakok csak néhanyszor jatszottak a jatékot korabban.

Azon jatékosok szamara, akik mar jatszottak vele, nagyon kdnnyi volt jatszani ezen a feliileten
is. Azok szamara, akik tapasztalatlanabbak voltak, meglehet6s kihivast jelentett.
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Minden résztvevé elmondta, hogy tetszett nekik a jaték, és szeretnének tjra jatszani, hogy
jobban fejlédjenek.

Egy didk megemlitette azt a tényt, hogy kissé idegesek lettek a jaték soran, mert személy szerint
nem szeretnek vesziteni. Véleményiik szerint ez rendkiviil versenyszellemet 0sztonzo jaték, és
sok tiirelmet igényel ahhoz, hogy koncentralni tudjanak, hogy tovéabbra is jatszhassanak, még
akkor is, ha folyamatosan hibaztak.

5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az egyik oktatd most talalkozott eldszor a feliilettel, nagyon tetszett neki az elgondolas, hogy
online jatékokat fejlesztenek, szerinte a mai vildgban nagy sziikség van rd. A masik oktatdé mar
tobb jatékot tesztelt, 6 azt emelte ki, hogy az éppen nem soros jatékosok figyelmét is fenntartja.
Tetszett neki tovabba a pottyok kiosztasa, valtozatos volt.

A reakcididd egy kicsit hosszu volt, ezen javitani kell a jovoben.

Oriiltek volna neki, ha 8k valaszthatjik ki, hogy ki kivel keriiljon egy csapatba, ezzel érdekes
parokat tudtak volna alkotni és jobban meg tudték volna figyelni az egyiittmiikddést kiilonb6zo
személyiségtipusok esetén.

A résztvevOk altal emlitett tréningeken kiviil vezetésfejlesztésen is szivesen hasznalndk a
jatékot.

Secure:

Az oktatdnak nagyon szimpatikus volt a tanari feliilet a telefonjan. Tetszik neki, hogy mindig
latja éppen, ki kivel jatszik, és hogy az adott paros utan van-e még hatra varakozo jatékos.
Persze ekkora 1étszamu csoportoknal, amellyel jatszott ez nem bonyolult, de ugy véli, hogy akar
egy 8-10 fOs csoportnal mar ez nagy konnyités lehet a tanarnak. A projektoron latottak is
megnyerték a trénert, hogy ott latjak k6zosen, hogy ki jelentkezett mar be, illetve ott kovethetik
a kigy6 mozgasat és azt, hogy melyik paros jatszik amellett, hogy kinek mennyi pontja van.
Tovéabba tetszenek neki a jatékhoz hasznalt szinek is. Elvezte a jatékosainak a jatékkal elért
energidit és szivesen jatszana Ujra a jatékkal, mert tigy gondolja, ezzel jol lehet eredményeket
elérni.

Hello L:

Az oktato szerint is a jaték nagyon hasznos, mert a csoporttagok kozti kommunikaciot hivatott
fejleszteni. Emellett az egyiittmiikddést, a tiirelem gyakorldsat és a koordinacios készségeket is
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elésegiti. A felhasznalok is nagyon szeretik majd, mert a Nokia mobiljain is jatszottak ezeket a
jatékokat korabban, igy az emlékeiket is megujitja. A jaték nagyszeri és nagyon jo koncepcio
ebben a formaban.

Oktatéi szemmel is a felhasznalds oktatdsi céllal inkabb tréningeken lehet hangsulyos, de
barmilyen képzésre bevihetd ez a jaték olyankor, ha a tanulas kozben kell a résztvevoknek egy
kis felfrissiilés. Az oktatonak tetszett a résztvevok izgatottsaga, €s az, hogy az elso teszten két
résztvevonek annyira tetszett a jaték, hogy a masodik tesztre azonnal beugrottak, mikor
lemondas tortént. Igy az éles tesztelés is sikeresen meg tudott valésulni az elézetes tervek
szerint.

NISTA:

A jaték célja az osztaly hangulatanak javitasa, versenyszerl jaték 0sztonzése a didkokkal egyiitt,
segitve egymast a gydzelemben. Szamos készséget fejleszt, példaul a térbeli tudatossagot és a
stratégiai készségeket. A jaték nagyfoku koncentraciot igényel, a csoportmunka segit ebben.

A didkok kozben beszélgettek a jatékrol, de a jaték probaja tovabb tartott, mert a didkoknak
nagyon tetszett, ¢s még tobbet akartak jatszani. Tehat eztttal a teszt hosszabb iddtartamanak
oka nem kapcsolodott a rendszer hibaihoz.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Mind a két teszten 20 percet vett igénybe a jaték, ugy, hogy az elsé alkalommal a kevesebb
résztvevovel két kort jatszottak.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A Kigyo egyértelmilen noveli az egyiittmiikodést, adott esetben a konfliktuskezelést. Az
instrukcioadast is fejleszti, ha az egyik résztvevo atveszi az iranyito szerepét. Ez az ¢ tesztjiik
alatt egyszer fordult eld, a tobbi alkalommal inkébb az egylittmiikodés volt megfigyelhetd.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

2 jatékosra mindenképpen sziikség van, mivel ketten iranyitjak a Kigyot, de ajanlott tobben
jatszani, idedlis 1étszan a 6-10 f0. Paratlan szdmu jatékos esetén sincs probléma, egy fot kétszer
oszt be, igy mindenki tud jatszani.
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Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottunk, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 96%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Egyontetiien azt valaszoltadk, hogy ajanljak masoknak.

Az egyiittmiikodést emelték ki a megkérdezett résztvevok.
Kidertilt, hogy melyik résztvevo a legtlirelmetlenebb.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

A Snake két éles tesztjében a 15-30 perces idOkeret megvalosult. A bevezetés és bejelentkezés
né¢hany perc alatt lezajlott, a jaték a létszam fliggvényében valtozott és a lezaras, illetve
kérdések atbeszélése 5-8 perc alatt megtortént. Ennek a jatéknak a hossza fligg attol, hogy a
csapatok mennyire ligyesen tudjak irdnyitani a kigyot. Nagyobb 1étszamnal vélhetden tobb
iddre van sziikség, de 30 perc elég id6keretet ad ennek.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A Snake az egyiittmiikodés fejlesztését hivatott fejleszteni a jatékosokban, de emellett Iényeges
a bizalom mélyitése is. Serkenti a koncentraciot és az aktiv figyelem is elengedhetetlen ebben
a jatékban.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A tesztjeik soran az oktatd 4 illetve 6 fovel tesztelt, mivel a jatékhoz elengedhetetlen a 2 6.
Ugyanakkor 4 fovel érdemes elkezdeni a jatékot, mert a versenyzés €lményét ettdl a 1€tszamtol
lehet elérni. 4 illetve 6 fovel idedlis jatszani, de a 8 {6 is alkalmas létszam.

Feladat mérhetGsége

Az elsd tesztelésen a résztvevok 90%-ban voltak elégedettek a Snake nevii jatékkal. A masodik
tesztelésen a 6 résztvevd elégedettsége ezzel szemben 87% volt. Ugy gondoljak ezek pozitiv
értekek és a résztvevOknek tetszett a jaték.

Az elégedettséget tovabba a kovetkezo kérdések mentén is értékelték:
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1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mivel ez egy nagyon izgalmas iigyességi jaték, igy a résztvevOok mindegyike ajanlana
kiprobalasra. A kozépkoru generacidnak a nosztalgiazas végett lehet izgalmas, mivel a régi
telefonokon ez alap jaték volt és mindenki ismeri, de a fiatalabb generaciot is tobbnyire
megnyeri a kihivas miatt.

Kompetencianoveld kérdése nem vitatott: egyontetiien gy vélekedtek a jatékosok, hogy
novelte a kompetencidjukat, igy a koncentraciot, az egyiittmiikddést.

Az els6 csoportban nem okozott meglepetést, hogy két résztvevd tobb pontot értek el, mint a
masik paros, mert az egyik jatékos nagyon jartas az tigyességi jatékokban, gyakran jatszik a
Snake jatékkal is a szamitogépén, tehat eldnnyel indul a tobbiekkel szemben. A masodik
tesztelésen az egyik résztvevod kényelmetleniil érezte magat, mert meglepddott, hogy alig par
masodperc utan parjaval kiestek.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

A jatek kb 20 perc alatt volt jatszhaté mindkét teszt soran.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidoban
¢és a feladatleirasban

A feladat a csoporttagok kozti kommunikaciot hivatott fejleszteni. Emellett az
egylttmiikodést, a tiirelem gyakorlasat €s a koordindcios készségeket is eldsegiti.
Teljesitette a jaték ezt a kritériumot

A feladat kollaborativ-€: Igen, mivel parban tudjak iranyitani a kigyot a résztvevok.

A csoport legalédbb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:
Mindkét esetben 4 f6 vett részt a teszteken. Paros 1étszam ajanlott ehhez a jatékhoz.

A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen, a résztvevok 100%-a 5-Osre értékelte. Igen, a Kigyo jaték
nagyon hasznos, mert a legjobb dolog a szabadidd eltoltésére, a képzések
résztvevoinek felfrissitésére, és a felhasznald is nagyon szereti, mert a Nokia
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mobiljain is jatszottak ezeket a jatékokat korabban, igy az emlékeiket is megujitja.
A jaték nagyszerti €s nagyon jo koncepcid ebben a formaban

2. Ajanljdk-e masoknak: lgen, mindenkinek tetszeni fog. Az egyik résztvevo
kiemelte, hogy képzések mellett a baratainak is szivesen ajanland, hogy jatsszanak
ezzel a Snake verzidval, mert online is lehet jatszani egymassal, és két személy
irdnyitja a jatékot, ami egy nagyszert koncepcio igy a kooperativ jatékok terén.

3. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5):

Igen, minden résztvevo kiemelte, hogy fejlodtek a jaték hatasara, kiilondsen az
egylittmiikddést és a kommunikaciot emelték ki.

Volt olyan résztvevd, aki megjegyezte, hogy aki nem hasznalta még a Classm8
rendszert, az ebbdl a jatékbol rovid id6 alatt megtanulhatja kezelni a dolgokat egy
eleve nagyszeru jaték mentén.

4. Uj tudés birtokaba keriilt-e (akér a csoporttarsaival kapcsolatban):

A résztvevok olyan tekintetben kertiltek 01j tudas birtokédba, hogy az egytittmiikodés
egyénfliggd, és a jaték nehézsége is attol fiigghet, hogy konnyii-e a masik féllel
egylttmiikddni, vagy sem. Vannak olyan jatékosok, akik agresszivebbek is
lehetnek a jaték hatasara, de ez tanulsagos lehet akar tréningeken is.

5. Kell-e barmi mas a feladathoz: Nem sziikséges.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

Az elsé teszt 25 percet, a masodik pedig valamivel tobb, mint 30 percet vett igénybe. A diakok
kozben beszélgettek a jatékrol, de a jaték probaja tovabb tartott, mert a diakoknak nagyon
tetszett, és még tobbet akartak jatszani. Tehat ezuttal a teszt hosszabb idétartamanak oka nem
kapcsolodott a rendszer hibaihoz. Az egész tesztet megfeleld modon véglegesiteni tudtak.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték célja az osztaly hangulatanak javitasa, versenyszerii jaték 6sztonzése a diakokkal egyiitt,
segitve egymast a gyozelemben. Szamos készséget fejleszt, példaul a térbeli tudatossagot és a
stratégiai készségeket. A jaték nagyfoku koncentraciot igényel, a csoportmunka segit ebben.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:
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A Kigyo jaték valojaban nem igényel meghatarozott szamu jatékost. Jo, ha paros szamu jatékos
van, de a tanar mindenképpen gy tudja megtervezni a leckét, hogy minden jatékos egyenlé
szamu jatéklehetoséget kapjon. Az idétartam, amelyet minden jatékos a jaték soran tolt, attol
fiigg, hogy mennyire jo a jatékban. Minél jobb a jatékos, annal tovabb lesz esélye a jaték
folytatasara.

Feladat mérhetdsége:

Letiltek minden jatékossal, és megkérdezték 6ket, hogyan élték meg a jatékot. A diakok
szivesen megosztottak tapasztalataikat részletesen.

Megkérdeztiik dket:

o Tetszett neki a jaték?

e Ismerte a jatékot korabban?

e Jatszott mar korabban a jatékkal?

e Milyen érzés volt jatszani a jatékkal, konnyti volt szdmara?
o Tetszett a jatéknak az egylittmikddo verzioja?

A diakok beszéltek rola, hogy honnan ismerik a jatékot, és elmondtak, hogy jatszottak vele
korabban. Néhanyan nagyon rendszeresen jatszottak a telefonjukon, és ezt észrevették, mert
nagyon jol jatszottak a teszt soran. Mas diakok csak néhanyszor jatszottak a jatékot korabban.

Azon jatékosok szamara, akik mar jatszottak vele, nagyon konnyii volt jatszani ezen a feliileten
is. Azok szamara, akik tapasztalatlanabbak voltak, meglehet6s Kihivast jelentett.

Minden résztvevd elmondta, hogy tetszett nekik a jaték, és szeretnének ujra jatszani, hogy
jobban fejlédjenek.

Egy diak megemlitette azt a tényt, hogy Kissé idegesek lettek a jaték soran, mert személy szerint
nem szeretnek vesziteni. Véleményiik szerint ez rendkiviil versenyszellemet 6sztonz6 jaték, és
sok tiirelmet igényel ahhoz, hogy koncentralni tudjanak, hogy tovabbra is jatszhassanak, még
akkor is, ha folyamatosan hibaztak.

7. Osszefoglalasok
Antener:

A Kigyo tesztjei nagyon jol sikeriiltek, mindenkinek elnyerte a tetszését. Az egyik oktatdo még
nem talalkozott eldtte a Classm8-tel, elmondasa szerint szivesen fogja hasznalni a jovében, akar
a Kigyot, akar mas jatékot is kiprobalna. Jo kiegészités egy tréningen, felporgeti a hangulatot
¢s még kompetenciandveld is. A telefonok bevezetése kiillondsen tetszik neki, sziikség van ra.
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A korok lezarasa utan mind a két csapat jatszani szeretett volna még, ez is mutatja mennyire jol
sikeriiltek a tesztek.

Hasznalni fogjék a Kigyot ezentdl a tréningeken.
Secure:

Osszefoglalva a fent leirtakat biztosan allitjik, hogy mind a két éles tesztelése a Snake-nek az
oktato vezetésével sikerrel zarult. A hard teszteket a tréner Ujonnan bevetve az egylittmiikddés
fejlesztés és érzelmi intelligencia tréningjein végezte el, 4 illetve 6 fovel. A rendszer hasznalatat
hamar elsajatitotta. Tréningjeit online Zoom-on tartotta, igy a tesztelések is ezen a feliileten
zajlottak. Az elsd csoport esetében a versengés volt nagyon észrevehetd, mig a masiknal az
¢lmény megélése volt fontosabb. A résztvevok tobbsége maximadlisan gy véli, hogy az
egylittmiikodés fejlesztésére kivald a Snake. Javasoljak mind nyelvoran, mind a tréningeken
egy kis vérpezsditésnek.

Hello L:

Minden résztvevonek tetszett a jaték, és a résztvevoi visszajelzések alapjan az Snake ezen
verzidja foleg tréningeken lehet hasznos. Egyiittmiikodés fejlesztésben, online formaban
megvalosuld csapatépiton példaul versenyt szervezve kore, és akar konfliktuskezelésen is el
tudjak képzelni, mivel interaktivan lehet elsajatitani a helyes instrukcié adas fontossagat és az
ennek hidnyaban kialakul6 konfliktusokat.

Oktatoi szemmel is a felhasznalas oktatasi céllal inkabb tréningeken lehet hangsulyos, de
barmilyen képzésre bevihetd ez a jaték olyankor, ha a tanulas kdzben kell a résztvevéknek egy
kis felfrissiilés. Az oktatonak tetszett a résztvevok izgatottsaga, és az, hogy az elsd teszten két
résztvevonek annyira tetszett a jaték, hogy a madsodik tesztre azonnal beugrottak, mikor
lemondas tortént. gy az éles tesztelés is sikeresen meg tudott valosulni az elézetes tervek
szerint.

NISTA:

Osszefoglalva, mindkét teszt sikeres volt. Csak pozitiv visszajelzéseket kaptak a jatékosoktol,
kivéve egy szempontot, mégpedig hogy altalaban idegesek lehetnek ezen vagy hasonlo jatékok
soran. Ez csak azt mutatja, hogy a jaték nehézségi szintje meglehetésen magas, és intenzivebben
fejleszti a fent emlitett készségeket.

A diakok mar alig varjak, hogy ujra jatszhassanak.
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12. K&, papir, oll6 éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.12.

Tesztek célja: Ko, papir, ollo éles tesztelése
Tesztek ideje:

Antener: 2020.10.07, 2020.10.009.

Secure: 2020.10.07, 2020.10.08.

Hello L: 2020.10.15, 2020.10.16.

NISTA: 2020.10.12, 2020.10.13.

Tesztek helye:

Antener: Budapest, Magyarorszag
Secure: Online formaban

Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

NoabkowdE

Erasmus+
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1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A jatékot letesztelték az Antener Oktatasszervezo Kft. csapataval, és megallapitottak, hogy ¢€les
tesztelésre is alkalmas, igy elkezdték a szervezési feladatokat.

Id6pontot egyeztettek az oktatoval, akivel egy személyes megbeszélés alkalmaval mindent
részletesen atbeszéltek. Két tesztnapot beszéltek le oktober elejére. A tréning idépontjat, ugy
hataroztak meg, hogy minél tobb embernek lehetdsége legyen részt venni, akar munka utan is
el tudjanak jonni. A helyszin adott volt, az Antener Kft. sajat termében rendezték meg az
eseményt.

Azok, akik az Antenernél végezték el a trénerképz0 oktatast, csatlakozhattak egy zart Facebook
csoportba. Ezen az oldalon hirdették meg az eseményt, pontos datummal, oktatoval és
helyszinnel. Sokan kaptak is az alkalmon, hogy kiprobaljdk ezt az wjdonsagot. Minden
jelentkezovel felvették a kapcsolatot telefonon, egyeztették, hogy melyik idépont a megfeleld
szamukra, igy Ossze is allt mind a két alkalomra a résztvevok listaja. A jaték tesztelése elott
mindenkinek kiildtek egy e-mailes emlékeztetot a részletekkel.

A rendezvény napjan az oktatd érkezett el6szor, atbeszéltek Ujra mindent pontosan, és
elokésziiltek a tesztre. Sok eszkdzre nem volt sziikség a jatékhoz, de a projektort és a tanari
laptopot beallitottak, teszteltek egyet, hogy minden hiba nélkiil mikodjon.

Secure:

A Stone, Paper, Scissors jaték két éles tesztjét ezhttal két kiilon oktatora biztak annak
érdekében, hogy oktatoi oldalrdl is tobb visszajelzést szerezhessenek. Ezt megkonnyitette, hogy
az egyik oktatdo mar ismerte a ClassMS8 jatékok miikodését, és nem kellett kiilon betanitani. A
masik oktatd szamara azonban még 01j volt a rendszer, igy neki be kellett mutatni a teszt el6tt,
hogyan tudja majd hasznalni, irdnyitani a bejelentkezést és a jatékot. A megbeszélt idédpontban
amar a ClassM8 rendszert ismerd oktato is szabad volt, igy a betanitasra végiil 6 is csatlakozott,
hogy frissitse az emlékeit, de jol jott neki is, hogy konkrétan ennek a jatéknak a miikodését
végigvettiik, valamint tudott segiteni a masik oktatonak vald6 magyarazasban is. Végiil
mindketten magabiztos felhasznaloként vitték be a tréningjeikre a jatékot.

A jatékok lezarasa utan az oktatokkal és a résztvevokkel is interjut készitettek, ahol foleg a
kovetkezd kérdésekre keresték a valaszokat:

1. Mi tetszett a jatékban?
2. Mi nem tetszett benne?
3. Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?
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4. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Hello L:

A jaték éles tesztje mellett a fokusz az volt, hogy kizarolag online kornyezetben, jaték
specifikacio szerint teszteljék, a jaték hasznalhatosagat megnézzék nyelviskolai kornyezetben
- érvelési kifejezések (egyetértés, ellentmondas kifejezése). Ennek érdekében a tesztet a Hello
London Studio jelenlegi és korabbi diakjai kozott hirdették meg.

Elokésziiletek - esetleges felmertilt problémak, kérdések:

A tanari oldalt a bongészében id6érdl idoére frissiteni kellett, hogy a kovetkezd 1épést kiirja.
Egyébként hibaiizenetet csak egyszer mutatott a rendszer.

A fejlesztokkel egyeztették a problémat - itt csak a tanar gépén a bongészében beragadt a cache
- szerver oldalon ez nem javithato. Szerencsére csak egyszer fordult el6 ez a hiba, a tobbi korben
¢és a masik napon is minden rendben zajlott. A jaték soran volt egy internetes probléma - egy
otlettel gyorsan megoldottak és alkalmazkodtak a technikai feltételekhez

NISTA:

Ennek a jatéknak a tesztelése elég nagy kihivast jelent online modon, mivel a csapatok nem
tudtak megvitatni, hogy melyik jelet fogjak hasznalni. Ha a Zoom / Skype hivas soran
megbeszélnék, akkor a masik csoport meghallgatna a beszélgetésiiket, ami érvénytelenné tenné
a jatékot.

Kitalaltak egy megoldast az online jatékra, amely tobb megfigyelé kivalasztasat jelentette.
Miutan a szamitogép kivalasztotta a csoportokat, kivalasztottak egy résztvevét, aki az elsé
forduloét jatssza, és a csoportban mindenki mas megfigyel6 volt, ami kissé zavart keltett.

A végén a jatékosok megértették az okot, de azt javasoltak, hogy hozzanak létre breakout
szobakat, hogy a jatékosok megegyezhessenek abban, hogy melyik jelet fogjak jatszani az adott
korben.

A jaték alkalmas a gyors valaszadasra. Az eredmények egyértelmitbb modon jelenitheték meg.
Jo otlet egy jégtoronek a lecke elején, és jo gyakorlat az egyiittmikodésen alapulo tanulashoz.

A jaték inditasahoz a rendszer nem igényel kiilonosebb elokésziileteket. A rendszer
automatikusan lefedi a jaték teljes folyamatat.
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2. Elso tesztek:
Antener:

Az els6 éles tesztelés 2020. oktober 7-én délutan keriilt megrendezésre. 10 fével tervezték, de
sajnos 1 f6 aznap jelezte, hogy nem tud részt venni, igy a masodik tesztelésre jon. Azért, hogy
meglegyen a tervezett 1étszam, az Antener Kft. egyik munkatarsa is csatlakozott a jatékhoz.

Az oktatd bemutatta a jatékot, elmondta hogyan fog zajlani a tesztelés. Mindenki izgatottan
vette el6 a telefonjat, az els6 pillanattol megjelent a versenyszellem. A f6dij nem akarmi volt:
egy csomag turo rudiért folyt a harc.

A bejelentkezésnél, aki csak tudta a QR kodot hasznalta, a tobbieknél viszont lassan ment a
jaték elinditasa, igy erre a jovében megoldast kell talalni. Az oktatoval egyiitt segitettek a
résztvevOknek a bejelentkezésben és kezdték is jatékot. Az oktatd csapatokra osztotta a
jatékosokat, és mind a két csapatnal megfigyel6t is allitott be. El6szor 5 kort beszéltek meg, de
mindenki olyan lelkes volt, hogy bdvitették 10 korre. A jaték végén megjelentek a
megjegyzések, amelyet a megfigyeld irt. Megbesz¢Elték kozdsen az oktatdval melyik csapatnal
ki, hogyan viselkedett, mit valtott ki a jaték a résztvevokbdl. Visszavagot kovetelt a vesztes
csapat, amelybe 6rommel belementek a nyertesek is. A mésodik kor utan dontetlen lett a
végeredmény, igy mindenki kapott tiro rudit. A két jaték lejatszasa utan tiizetesen atbeszélték
a csoportdinamika kialakulasat, a csoportra hato erét.

A tesztelést kovetden mélyinterjut késztettek 3 jatékossal. Lasd 4-es pont.
Secure:

Els6ként annak az oktatonak a tesztjére keriilt sor, aki mar hasznalta a ClassM8 rendszert. A
teszt sordn a tréning résztvevoi koziil egy négyfos tarsasagot vont be a jatékba. A tesztelés
online modon egy Zoom-meeting keretein beliil tortént. Az oktatd irdnyitasdval mindenki
sikeresen be tudott 1épni, a bejelentkezési folyamat kdnnyen ment az Gsszes résztvevonek.
Miutan mindenki csatlakozott €s megadta a nevét, az oktatdo két parosba osztotta Oket,
elmondasa szerint teljesen véletlenszerlien. Ezutan ismertette a feladatot, kihangstlyozva, hogy
ezuttal a jol ismert jatékmenet mellett 4 elem a csoportos dontés fontossaga. Miutan mindenki
meggértette, mire kell térekedni, az oktato elinditotta a jatékot.

Némi nehézséget okozott az, hogy a teszt online zajlott, ugyanis ez nem teszi lehetdvé
automatikusan azt, hogy a csapatok egymastol fiiggetleniil, egymdassal parhuzamosan
megbeszéljék a dontést maguk kozott. Ezt azzal sikeriilt athidalni, hogy mig az egyik csapat
megbeszélte a valasztasat, addig a masik tagjai kikapcsoltak a mikrofont és a hangot is, és csak
akkor kapcsolddtak vissza, mikor az oktato jelzett nekik. Ez ebben a formaban kissé kellemetlen
volt, a jaték 1ddt is meghosszabbitotta, de természetesen a jaték gy lett tervezve, hogy éloben
hasznaljak, ugy pedig ez nem okoz semmi problémat. Ezt a jatékosok is teljes mértékben
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megértették €s elfogadtak, nem okozott gondot nekik, hogy a jaték egyéb aspektusaira
koncentraljanak és aszerint értékeljenek.

Hello L:

A jatékot mindkét alkalommal paros szamu résztvevdvel jatszottdk. Nem volt sziikség
megfigyel6 kijel6lésére, mindenkit be tudtunk sorolni egy csapathoz. A jaték probléma nélkiil
elindult. Kizarélag online jatszottak a jatékot. Az elsé jatékot megprobaltak kameraval, de volt
tobb olyan résztvevo, akiknél gyenge volt az internet - és hogy ne legyen megkiilonboztetés,
hogy a csapat néhany tagja kameraval van, néhanyan pedig csak hang alapon vannak jelen, az
egész talalkozot hang alapon vezérelték le. igy lett egy - két érdekes tapasztalatuk.

Az egy csoportba tartozo jatékosok chatelni tudtak egymadssal és igy egyeztették a
valasztasaikat. Ez egyfajta cinkossagot - Osszetartozast alakitott ki kdzottilk, mint egy titkos
szovetség. Ez jobban kialakult naluk, mint amikor személyesen vagy kameraval teszteltek.

Viszont a végén azt irta ki a jatékosok kijelzdje, hogy a projektor mutatja a valaszt - és 6k nem
lattak. A jatékot levezényld tanar felolvasta a valaszt - de volt olyan résztvevd, akiben igy
felmertilt az, hogy “megbundézhatjak™ a jatékot vagy csalés is lehet benne.

Mivel legtobbszor videdval vagy egy helyszinen fogjak jatszani a jatékot, felesleges a jatékosok
kijelz6jén is megjeleniteni ezt az adatot. A jaték végén azonban megjelent a résztvevok
kijelzdjén is az eredmény.

NISTA:

A csatlakozas folyamata meglehetésen egyszerii volt. A tesztelésen jelen 1évé 7 diak kozil 7
tudott csatlakozni. Koziiliik 6-an csatlakoztak a QR-kodon keresztiil, csak egy diak szamolt be
arrél, hogy problémai voltak, ezért kézzel irta be a linket és a kodot.

Az elsé csoportban egy jatékost és 3 megfigyel6t valasztottak, a masodik csoportban 1 jatékost
2 megfigyelovel.

A jaték szorakoztato és egyszerti volt, mindenkit megnevettetett, mert tobbszor is meg kellett
csinalni, mivel a két csapat folyamatosan ugyanazt a jelet valasztotta.

A megfigyeldk eleinte nem értették a szerepiiket, ezért abba a rovatba, ahova meg kellett volna
irniuk a megjegyzésiiket, megirtak a kivant jelet. Tehat ezt még egyszer meg kellett magyarazni,
de utana mar nem volt tobb zavar.

A jaték zokkenomentesen zajlott, a tanarnak csak egyszer kellett frissitenie a telefonjat, hogy
frissitse a csatlakozott résztvevok létszamat. A tobbi probléma nélkiil miikodott. A diakok
megértették a szabalyokat és a jaték céljat.
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3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2020. oktober 9-én keriilt megrendezésre. Kisebb l1étszammal szervezték meg,
hogy igy is megfigyelhessék a jaték hatékonysagat. E16z6 alkalommal nem tudott megjelenni
egy f0, 6 is becsatlakozott a 9-én a résztvevok kozé. 8 £6 ment el a délutani eseményre, amelybdl
mind a két csapatban volt 1-1 megfigyeld, igy 6 dontéshozoval jatszottak.

A szabdlyokat most részletesebben magyardzta el az oktatd, gordiilékenyebben ment a
bejelentkezés és a jaték. A jatékosokon ugyantigy megfigyelhetd volt az izgalom és kivancsisag,
mint az el6zd teszt résztvevdin. A tét a jol bevalt tard rudi volt ezen a napon is.

8 koron keresztiil jatszottak, mégis tovabb tartott a jaték, mint az els6 napon, mert tobbet
tanakodtak a dontésen és a megfigyeld is aktivabb volt. A hatékonyabb kommunikacidonak
koszonhetden jobban eldjott az egyének szerepe, illetve megfigyelhetd volt a szorosabb
egylittmiikddés. A kiértékelés is tobb 1d6t vett igénybe ezen a tesztnapon, az oktatd vezetésével
mindenki elmondta a gondolatait, a megfigyel6 altal leirt szempontokat alapul véve mentek
végig a jatek sarkalatos pontjain.

Technikailag a jaték jol miikodott, egy kis hiba meriilt fel, az egyik korben nem frissiilt az
egyik telefon, de ez a probléma kikiiszobolhetd volt. A jovoben az oktatoknak érdemes felhivni
a figyelmet a késziilékek frissitésére.

A masodik tesztet kovetden is mélyinterjut késztettek 3 jatékossal, illetve az oktatoval, aki mind
a két alkalmat 6sszegezte. Lasd 4-es és 5-0s pont.

Az oktatoval és a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre kerestem a
valaszokat:

1. Mi tetszett a jatékban?

2. Mi nem tetszett benne?

3. Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

4. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?
Secure:

Mivel a masik teszt oktatdja még kezddként vetette bele magat a jaték vezetésébe, a teszt elott
fél oraval egy kiilon videohivasban atismételték vele még egyszer a legfontosabb teenddket.
Ezen kiviil az elsd teszt oktatojanak tapasztalataibol tanulva javasoltak neki is, hogy adjon
kiilon 1d6t csoportonként ,,privat” beszélgetésre is. Ebben az esetben 7 résztvevonk volt, igy az
oktatd egy embert megfigyeldnek nevezett ki, a tobbiek pedig két haromfds csapatot alkottak.
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A megfigyeld mindkét csoport dontéshozatalat figyelemmel kisérte és jegyzetelt a jatékban az
erre kijelolt feliileten. Nehézség a bejelentkezéssel itt sem adodott, az oktato is jol kezelte a
feliiletet és a jatékosok is konnyen alkalmazkodtak. A jatékosok lelkesek voltak, felkeltette az
érdeklédéstiket a csoportos dontéshozas folyamata, hiszen korabban koziiliik is mindenki csak
egyénileg jatszotta ezt a jatékot. J6 hangulatban telt a teszt, és élvezték a végén a megfigyeld
észrevételeinek megbeszélését is. Mikor lezartak a jatékot, a nagyobb 1étszam miatt kdzdsen
beszélték meg a tapasztalatokat, nem mindenkivel készitettek kiilon interjat, azonban mindenkit
megkértem, hogy ha hozzéaflizni valdja, észrevétele van, azt ossza meg. Ebben néhany szempont
szerint iranyitottam Oket.

Hello L:

A masodik jaték alkalmaval nem volt internetes probléma, a jatékosok lattdk és hallottak is
egymast. A szavazatokat itt is chat alapon beszélték meg - nem volt lehetdség arra, hogy egy
helyen legyenek. Mivel naluk nyelvi gyakorlas volt a cél, azt akartak, hogy a jatékosok
tegyenek egy javaslatot és érveljenek, mondjanak ellent és allapodjanak meg.

A kifejezések, amiket a masodik tesztnél hasznaltak a résztvevok nyelvi szintjének megfeleléen
- ezekkel kellett javaslatokat tennilik egymas felé chat alapon. A mondatokat a jaték utan
felolvastdk - megbeszéltiik, ellendriztiik.

Stating an opinion

* In my opinion...

* The way | see it...

« If you want my opinion....
* If you ask me...

Asking for an opinion

» What's your idea?

» How do you feel about that?
» What do you think?

* Do you agree?

Expressing disagreement

* No way.

* I'm afraid | disagree.

« I totally disagree.

* No, I'm not so sure about that

NISTA:

A masodik teszt egy kicsit konnyebb volt, mivel a diakok ismerték a jatékot és annak
muikodését, a megfigyeld vilagosabb megértést kapott a szerepiikrél. A folyamatba valo
becsatlakozas minden résztvevo szamara problémamentes volt, és a jaték soran senkit sem
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maradt Ki. A teszt gordiilékenységének koszonhetden a jatékosok nagyon elégedettek voltak,
¢€s tobbszor 1s kérték a jaték ismétlését.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

A megkérdezett résztvevoknek a legjobban a személyiségek csoportra vald hatdsa tetszett,
valamint a kommunikacié hatékony gyakorldsa. Szimpatikus volt tovabba szamukra, hogy egy
ismert, gyermekkorukban megszeretett jaték online verzidjan keresztiil fejleszthették
onmagukat. A csoportot dsszekovacsolta, Uj informéciokat tudtak meg egymasrol, kozos témaik
lettek és egy volt céljuk. Felporgette a hangulatot a versenyszellem és még a telefonjukat is
hasznalhattdk tanulas céljabol.

Nem tetszett annyira a résztvevoknek, hogy a csapatok tul kozel voltak egymashoz, és hogy a
maszk viselés miatt nem hallottak rendesen a tanart. A program ismeretlen volt szamukra, id6
kellett mire belejottek a hasznalatba. A megfigyeld feladata el6szor nem volt egyértelmi. A
telefon elsotétiilése utan csak frissitéssel lehet hasznalni a programot.

Fejlesztésre a QR-kod felnagyitasat javasoltdk, illetve a szinek erdsitését, mert nem lattak
rendesen a projektoron a kiirdsokat.

Nagyon sokféle gyakorlatnal lehet hasznalni a jatékot a részvevdk szerint, leginkabb a
kommunikécio, asszertiv kommunikacid hatékonysagat erdsitd feladatként épitenék be a
tréningekbe. Ezen feliil csapatépitoként, hangulat felporgetéseként is szivesen hasznalnak.

Secure:

ElsO teszt résztvevdinek tapasztalata:

Tetszett a résztvevOknek, hogy csapatonként egyezségre kellett jutni, mert a projektoron lathato
volt, ha nem ugyanazt az ikont nyomtak. Latvanyosan jelzi a felkialtojellel a kiillonb6zdséget,
mig az egyezést Otletes zaszl6 mutatja. Az egyik résztvevd ugy vélte, minél nagyobb egy
csoport anndl nagyobb kooperaciora lesz sziikség. Jo, hogy nem tudja senki kivonni magat a
jatékbol, mert ha nem nyom ra valaki a kd/papir/ollora, akkor nem megy tovabb a jaték.
Egyetértettek abban, hogy egy nagyobb csapatnal a csoport kialakulas jol megfigyelhetd, hisz
egy erdsebb tag konnyebben elnyom egy halkabb szavut. Egy jégtord, felpezsditd jatéknak is
alkalmasnak itélték, de nyelvoran is jo, hiszen fejleszti a beszédkészséget.

Egy masik résztvevonek nem tetszett annyira, hogy a ké és a papir ikon kozott nincs akkora
kiilonbség, igy koncentralnia kellett, hogy melyikre nyom ra. Illetve az adott kdrben még
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kijeloltnek lattdk az el6z6 korben valasztott jelet, ami nem tette egyértelmivé, hogy
valasztottak-e mar abban a menetben. Egyetértettek abban, hogy izgalmasabba tehetd a jaték,
ha még tobb ikon van a 3 szokasos mellett. Ez a csoport inkdbb gyerekeknek tudna javasolni a
jatékot kiprobalasra, az egyik résztvevo szivesen haza is vitte volna a kislanyaihoz, példaul a
kozelgd sziiletésnapi zstrra. Ez azért is jO, mert az a korosztaly még nem tud olvasni, de a
jeleket értik Ok is.

Javaslat arra vonatkozoan érkezett az egyik résztvevotdl, hogy egyértelmiisiteni lehetne az
ikonokat a neviik kiirasaval. Tovabba tetszene neki, ha nem fix csapatokra osztas lenne, hanem
minden kdrben egy stabil csapattag mellé (6 lenne a csapatkapitdny) a rendszer 0j parokat
osztana, ezzel Uj dinamikakat lehetne megfigyelni véleménye szerint. Volt olyan résztvevo,
akiben felmeriilt, hogy lehetne masik verzioban ezt a jatékot abcd feleletvalasztosként is
jatszani, ezt javasolni fogjak tovabbi fejlesztésre.

Masodik teszt résztvevoinek tapasztalata

A jatékosok visszajelzései alapjan a legjobban az tetszett nekik a Stone, Paper, Scissors
jatékunkban, hogy egy mindenki altal ismert jatékot 0j forméba atiiltetve, csoportosan kell
jatszani. Két résztvevo is hangsulyozta, hogy nem is gondoltak volna, hogy ez a jaték szélhat
barmi masrol, mint egyéni versengésrél. Mindenki szamara pozitiv élmény volt ez az ijdonsag,
¢s tetszett a kozos dontéshozas.

Az egyik résztvevo ugy gondolta, hogy személyiségtdl erOsen fiigg, hogy ez valakinek bejon-
e, ¢s kiilonosen nagyobb csoportok esetén kdnnyen eléfordulhat, hogy bar mindenki egyforma
jelet mutat, ez nem feltétleniil k6zos dontés eredménye. Emellett tobben emlitették, hogy
mindenképpen jo lehetdséget ad a jaték arra, hogy megtanuljanak dsszedolgozni, és egymasra
figyelni, a csoport felel6ssége az, hogy egyiitt dontsenek és mindenkit bevonva kozos
allaspontra jussanak. Az egyik résztvevd szerint ez igazabol el is vonja a figyelmet arrdl, hogy
végiil melyik csapat nyeri a jatékot, szdmara sokkal inkébb a csapaton beliili kommunikécié
adta az élvezetet, nem az elért pontok. Egy masik résztvevd ezzel részben vitdba szallt, azt
hangsulyozva, hogy sziikséges a kdzos cél —a masik csapat legydzése, kiilonben értelmét veszti
a megegyezés csapaton belil is, ezért nagyon jonak talélta a jaték otletét.

Tobben emlitették azt is, hogy tetszett, hogy volt megfigyeld, és igy végiil tulajdonképpen kiilsd
szemmel is lathattdk hogyan viselkedtek, amit nem feltétleniil tudatositottak a jaték hevében.
Ugy gondoltik, hogy ez segit reflektalni a torténtekre és tanulni bel8le, fejlédni, ki lehet sziirni
pl. hogy kinek kellett volna magabiztosabbnak lenni, ki nem figyelt oda a masikra, stb. Mindez
nagyon sokat segit abban, hogy a jaték tényleg fejlesszen a résztvevoben készségeket. A jaték
megfigyeld résztvevdje is egyetértett ezzel, kiemelte, hogy ehhez igazan fontos, hogy minél
tobb dologra felhivja a figyelmet, aki ebben a szerepben jatszik. Hairman is azt mondtak, hogy
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a megfigyeld jegyzeteit a végén szerintiik jobb lenne inkabb listaszerlien mutatni, vagy
legalabbis letisztultabb formaban, mert ugy attekinthetobb lenne, mint igy, mas szinnel és
betlimérettel.

Ujdonsagként hatott az is, hogy a jeleket egy képernyén valasztottak Ki. Az egyik résztvevének
€z nem annyira tetszett, 6 ugy érezte, hogy jobban at tudja €lni az €lményt, ha aktiv cselekvést
végezhet, mintha csak a telefont nyomkodja, de elismerte, hogy igy konnyebben kezelhetd,
hogy mindenki vélasztasa szamon legyen tartva.

Hello L:

Az els6 jatékosok nem élvezték annyira a jatékot a gyenge internet miatt - de féleg ezt a
technikai akadalyt sérelmezték (ez sokszor probléma az online oktatasban) - amugy jol érezték
magukat. Elmondasuk szerint egy kicsit tgy érezték, hogy le- vagy kimaradtak valamib6l, amit
a jaték még nyjthatott volna nekik.

A masodik korben 83% 5-0sre értékelte a jatékot. Aki nem, 6 nem talalta annyira hatékonynak
a jatékot kifejezések gyakorldsara. Szerinte viszonylag kevés 1d6 jutott ra - ¢ tovabbra is
preferalja az egyéni orakat, ahol az 6 kérdéseire tobb 1dd jut.

Egyénileg elbeszélgettek a résztvevokkel a jatékot kovetden arrdl, hogy masnak ajanljak-e ezt
a jatékot, és egyontetlien az hangzott el, hogy nyelviskoldban csak ugy van értelme, ha az
internetszolgaltatas lehetdvé teszi az egymas kozotti verbalis kommunikéaciot - még inkabb a
videOhivast.

A résztvevOk szerint ndvelte a jaték a csapatversenyszellemet és az érvelési készséget. A
résztvevok egymast nem vagy csak feliiletesen ismerték korabban és igy lehetdség volt egymast
valamennyire megismerni. A jatékok elején némileg fesziilt volt a 1égkor, de viszonylag hamar
megtort a jég.

NISTA:

A didkoknak tetszett a jaték. Egyetlen észrevételik a csoportok megalakulasardl szolt. A
véleményiik az volt, hogy a jaték valoszinileg még érdekesebb és hatékonyabb lesz, ha
személyesen jatszanak egy osztalyteremben.

A diakok hangsulyoztak, hogy nagyon szorakoztato lesz, amint esélyiik lesz osztalyteremben
IS jatszani, hogy ezaltal nagyobb legyen az egyiittmiikodés és a versenyképesség.
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5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az Antener oktatojanak a legjobban a résztvevok hozzaallasa tetszett, mivel mindenki izgatott
volt. Motivaltak a jatékosokat tard rudival, de nem is volt ra sziikség, mert mindenki nagyon
lelkesen fogadta a jatékot. A jatékosok végig nagyon egytittmiikdéek voltak, mindenki aktivan
részt vett a tesztelésben.

El6szor nem volt mindenki szamara egyértelmii a program hasznalata, nem ment
gordiilékenyen a bejelentkezés. Oktatoként tobb felvezetésre lesz sziikség, emellett jobban kell
koordindlni a jatékosokat. Legkdzelebb a megfigyeld feladatara nagyobb hangsulyt szeretne
fektetni, mert nem mindenki volt aktiv ebben a szerepben.

A csapat egyik része gyorsan csatlakozott a jatékhoz a QR-koddal, 6k unatkoztak addig, amig
a tobbiekre varakoztak. Fejlesztésre az egyszerlibb bejelentkezést ajanlotta, talan az URL cim
roviditése is segitheti a gyorsabb kezdést. Ugy érdemes beépiteni a jatékot a tréningbe, hogy
tobbszor jatsszak végig, mert az elsd tesztnapon a visszavago alkalmaval, sokkal élvezetesebb
volt, igy hogy mar ismerték a feliilet hasznalatat.

A programot sokféle gyakorlathoz el tudja képzelni, onfejlesztésre, haté¢kony kommunikaciora
¢és a csapat 0sszekovacsolasara is alkalmas. Emellett sales csapatok tréningjén is alkalmasnak
¢és hasznosnak talalna, ezzel gyakorolva a taktikazast.

Secure:

Elso teszt oktatojanak tapasztalata:

Online feliileten is jol kivitelezhetdnek érezte az oktatd a csoportokra bontast a break out room-
okkal. Tetszett neki, mert 0gy érezte, hogy ezzel a Stone, Paper, Scissors jatékkal jol fel tudja
porgetni a résztvevdit a képzés elején. Szivesen kiprobalja a jovében masik csoportjaival is és
az unokahugaival is.

Masodik teszt oktatojanak tapasztalata:

A masik oktatonak IS tetszett a jaték felépitése, a kezelése és bar eldszor hasznalta, a feliilet is
bejott neki. Tetszett az is, hogy 6 iranyithatja a jatékot, szabadon donthet hany kort jatsszanak,
ez rugalmassa teszi, konnyen igazithatd ahhoz, hogy milyen csoportban hasznalja. Fejlesztési
javaslatként felvetette, hogy lehetne opcionalis, hogy az oktat6 szeretné-e a beosztani a
csapatokat. Jonak tartja ezt a lehetdséget, mert lehetnek alkalmak, mikor konkrét szempont
szerint osztja szét az embereket, de ugy érzi jol jonne, ha lehetne sorsolni is, amikor épp nincs
erre igény. ElonyOsnek latja azt, hogy a résztvevok szama nem kotott, tobb emberrel is jol
miikodhet. Szivesen hasznalnd maskor is tréningeken els@sorban a csoportok miikodésének

172



Erasmus+

elemzéséhez, és ajanlana nyelvoktatd kollégajanak is, hogy kiprobalja, mert el tudja képzelni,
hogy hasznos kommunikaciés gyakorlo feladat lehet.

Hello L:

Az oktatd szerint gyenge internet esetén nem mindenkinek ¢élvezhetd egyarant ez a jaték, illetve
akkor a chatre vagy hangiizenctekre korlatozodhat a csapatokon beliili megbeszélés. Chat
hasznalata esetén a csapattagok passzivabbak, mint a verbalis kommunikacié esetén - Sokszor
csak egy - egy szot irnak, és inkabb szavazassa alakul, mint megbeszéléssé a kommunikacio.

Ahhoz, hogy a jaték el tudja érni a céljat a nyelvoktatds és csapatépités tekintetében -
mindenképpen érdemes csak olyan esetekben jatszani, ha az internet elég j6 a szakaddsmentes
verbalis kommunikéciohoz.

NISTA:

Az oktato €s résztvevok is nagyon élvezték a jatékot. A tanar remek jatéknak tekinti a ké-papir-
oll6 ezen formajat. Ajanlja mas tanaroknak is, hogy a képzéseiken hasznaljak.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A 2019. aprilis 14-15-én megtartott koper-i partnertalalkozon a kovetkezd Kritériumokat
allitottak fel a palyazatban résztvevok:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

Ennek az elvarasnak megtelel a ko, papir, ollo, mert az elsd tesztnapon a bejelentkezést
kovetden a 10 kort 25 perc alatt jatszottak végig. A masodik teszten igaz tobbet tanakodtak a
dontésen és a kiértékelés is tovabb tartott, de 30 perc volt a jatékidd, mert 8 koron keresztiil
versenyeztek. Az oktatd tudja iranyitani a jaték hosszat, igy rovidebb kiegészités is lehet a
tréningeken.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen

A jaték novelte az egyiittmiikddést, amely leginkdbb az elsé napon volt észrevehetd, mert az
egyik résztvevd nagyon makacs volt, de vele is sikeriilt konszenzusos dontésre jutniuk. A
masodik tesztelés alkalmaval a hatékony kommunikaciot figyelhettek meg az egyik csapatnal,
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az elsé par korben nehezebben hoztak dontést, de a kommunikdcido javulasaval
gordiilékenyebben valasztottak a szimbolumok koziil. A masik csapatban mashogy hoztak
dontést, egy vezetd szerepld irdnyitotta a tagokat, ndla a vezetdéi kompetencidk fejlédését
figyelhették meg.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Az Antener csapata 2-2 fovel jatszott, ugy is megfigyelhetd volt a jaték hatékonysaga, de
izgalmasabbnak bizonyult az éles tesztelés alkalmaval, ahol el6szor 10 f6 majd a masodik
alkalommal 8 0 vett részt.

Feladat mérhetGsége:

A jaték végén egy szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevOok, mennyire tetszett nekik. Az elsé tesztnapon a 10 fébdl 6-an, a
masodik alkalommal pedig 8-bdl szintén 6-an értékelték 5-0sre a feladatot. A tobbiek pedig 4-
est adtak meg valaszként, igy Osszességében 93% lett az elégedettség.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Minden interjualany azt a valaszt adta, hogy ajanland az ismerdseinek, €és tréneri korben is
megosztanak a tapasztalataikat a jaték hatékonysagarol, illetve 6k is szivesen beépitenék a sajat
oktatasukba.

Egyontetlien azt valaszoltak, hogy ndvelte a kompetenciajukat a nalunk eltoltott id6. Leginkdbb
a kommunikaciot és az egylittmikodést emelték ki. Az iranyitd szerepet bedltd résztvevod
nagyon Oriilt, hogy asszertiv kommunikacié mellett fejleszthette a vezetdi kompetenciajat,
amelyre munkdja soran is sziiksége van.

Uj tudas birtokéaba keriiltek, mar onmagaban az is 0j volt szamukra, hogy a k&, papir, oll6 jaték
online is mitkddhet, valamint, hogy a tréningek vildgaban is hatdsos kiegészités. Néhany
részvevo ismerte mar egymast, mégis 1j informaciokat tudtak meg, példaul, hogy gyorsan hoz
dontést a masik, vagy, hogy mennyire konnyen alkalmazkodik a csoport tobbi tagjahoz

Secure:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc
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A Stone, Paper, Scissors is egy olyan jaték, ahol a jatékidé konnyen igazithatdo ahhoz, hogy
mennyit akar az oktatd az adott csoportban vele eltolteni. Erdemes id6t szanni az elején arra,
hogy tisztazzuk hogyan miikddik a jaték, mi a csoportos feladat 1ényege, valamint a végén a
csoportdinamika elemzésére és a megfigyeld jegyzeteinek megbeszélésére is. Ezt figyelembe
véve a tapasztalataik alapjan 20 perc konnyen eltolthetd a jatékkal. Mindkeét teszt 25 és 30 perc
kozotti idot vett igénybe, de online kicsit lassabban haladt a jaték, mint ahogy é16ben menne.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetencidt novelien

Mindkét teszt tapasztalata az volt, hogy a leginkdbb a kooperaciot fejleszti ez a jaték a
csoportokon beliil. Emellett megemlitették a jatékosok még a tiirelmet, az egymasra vald
odafigyelést, és az érvelést is, mint olyan készségek, amelyeket aktivan hasznalniuk kellett.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A Stone, Paper, Scissors jatékhoz sziikséges minimalis 1étszam 4 f6 az oktatd mellett, ugyanis
szilkség van két csapatra, akik egymas ellen jatszanak, és csoportosan dontenek. Ugy
tapasztaltak, hogy idealisabb, ha tobb résztvevonk van, mert tobb embernek kell egyezségre
jutni, és valosziniileg tobbféle személyiség ill. csoportdinamika jelenik meg, mint ha csak
parosban vannak a jatékosok. Mindenkinek tetszett a megfigyeld hozzajarulasa is, amit szintén
tobb jatékos esetén lehet kijelolni. Ugyanakkor nem kell egymadsra varni, nem jut kevesebb id6
egy-egy emberre, hiszen ebben a jatékban mindenki egyidejiileg vesz részt.

Feladat mérhetdsége

A jaték végeén jatékosok keézfeltartassal értekelték a programot, ahol 1-5-ig valaszthattdk ki a
résztvevok, hogy mennyire tetszett nekik. A két tesztet figyelembevéve 75%-ra értékelték a
jatékot, ami egy erds kozépmezonynek tekinthetd.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Egy résztvevd nem kifejezetten ajanland, csak akkor, ha mar ki lenne bdvitve a jaték az
ikonokkal. Viszont a tobbiek ajadnlanak ismerdseiknek kiprobalasra, foleg a gyerekeket
oktatoknak. Oktatok is ajanlanak tréningvezet6knek, de nyelvtanaroknak is.

A kompetenciat tekintve tObbségiik szerint a kooperacidjukat fejlesztette a jaték, az egyik
résztvevo szerint az dnérvényesitést és az asszertiv kommunikaciojat is javitotta. Volt, aki ugy
érezte, hogy azt tanulta meg, hogy jobban figyeljen oda a tobbiek mondaddjara is, mig mas a
logikus érvelésben fejlodott érzése szerint.
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Ugy vélik nagyjabol mindenki hozta a sajat életben gyakorolt szerepét, bar egy résztvevd a
szokasosnal izgatottabb volt és emiatt a jaték végére egészen vezetdvé valt. Volt, aki szamara
Uj tapasztalat volt, hogy bar nem akart fondk lenni, a csapattidrsai elmondasuk szerint
Osztonosen hallgattak ra, mivel nyugodt magabiztossagaval atgondolt dontések felé terelte a
csapatat, amiben mindenki megbizott.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Amennyiben verbalis kommunikécioé van a felek kozott, akkor akar 30 percig is jatszhato jo
hangulatban. Amennyiben nyelvgyakorlas a cél, érdemes Osszekotni érvelési kifejezések
gyakorlasaval. Ezek lehetnek egyszeriibbek kezddknél, illetve haladobb kifejezések. Erdemes
ezt a listat eldre elkésziteni és odaadni a jatékosoknak. Egyszerre érdemes ezt 3-4 egyetértéses
¢és 3-4 ellentmondast kifejezd szokapcesolatra korlatozni. Amennyiben kommunikécio javitasa
a cél, mindenképpen érdemes hosszabban jatszani.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen

Specifikacid ide vonatkozo része: Természetesen kiemelendd az egytittmiikodési kompetencia.
Ebben a jatékban kiilonosen fontos, hogy konszenzusos dontésre jussanak asszertiv
kommunikécié mellett a jatékosok. Cél, hogy azonos szimbolumot mutassanak, és ha valaki
makacs, akkor megbukik a jaték. Fejlesztendé kompetencianak tekinthetjiik a vezetdi
kompetenciat: hogyan instrudlsz, hogyan delegélsz, kommunikalsz a résztvevokkel. Szuper
szemléltetd eszkdz a versenyezésre is, hisz a két csapat egymast akarja legyOzni. Az egyes
tagoknak sziiksége lehet tiirelemre, mert nem biztos, hogy mindenki konnyen egyiitt tud
miikddni és elsdre megérti a jaték lényegét. Hasznos lehet az érvelés is egy-egy stratégiai dontés
mellett, mert meg kell gy6zni a jatékosokat, hogy ugyanazt mutassak. Nyelvi ora keretén beliil
tokéletes gyakorlo eszkdz a javaslattétel elsajatitasara.

Teljesitette, a jaték sordn az egyes csapatok csak egy szavazatot tudnak leadni, igy meg kell
beszélnilik, hogy mit vélasszanak. Ez torténhet szavazdsos alapon, vagy lehet egy
csapatkapitany, aki dont, ha nem tudnak megéallapodni. Tobb féle verzidban lehet jatszani - akar
az is lehet, hogy egyszer szavazasos egyszer pedig javaslat alapjan vagy érveléssel, és
megbeszélik a résztvevok, melyiket tartjak jobbnak illetve rosszabbnak.

Az egyiittmiikodési készséget, masok elfogadasat mindenképpen javitja a jaték. Ervelési
képességet is, amennyiben ilyen stilusban folytatjuk le a jatékot. Amennyiben j6 a hangulat a
csapatok kozott — esetleg valamilyen nyereményben is meg lehet allapodni, vagy amelyik
csapat veszit, annak meg kell oldania valamilyen (nyelvi) feladatot. igy Osztonozhetd a
versenyszellem.

A feladat kollaborativ-e: lgen
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A jatékosoknak egyiitt kell miikodniiik egymassal - meg kell allapodniuk valamiben és egyiitt
kell leadniuk egy szavazatot a csapat nevében. Ha esetleg a csapattagok egymast valtva adnak
le egy-egy szavazatot, abban is meg kell elézetesen allapodniuk — igy mindenképpen
kollaborativnak tekinthetd.

A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok

A feladatok mérhetOsége:

Kedvelték-e: Az elsé jatékosok nem élvezték annyira a gyenge internet miatt - de féleg ezt a
technikai akadalyt sérelmezték (ez sokszor probléma az online oktatasban) - amugy jol érezték
magukat. Elmondasuk szerint egy kicsit gy érezték, hogy le- vagy kimaradtak valamib6l, amit
a jaték még nyjthatott volna nekik.

A masodik korben 83% 5-0sre értékelte. Aki nem, 6 nem talalta annyira hatékonynak a jatékot
kifejezések gyakorlasara. Szerinte viszonylag kevés 1d6 jutott ra - 6 tovabbra is preferalja az
egyéni orakat, ahol az 6 kérdéseire tobb i1d0 jut.

Ajanljdk-e masoknak: lgen

Egyénileg elbeszélgettiink a résztvevokkel errdl a jatékot kovetden, és egydntetiien az hangzott
el, hogy nyelviskolaban csak igy van értelme, ha az internetszolgaltatas lehet6vé teszi az
egymas kozotti verbalis kommunikéciot - még inkabb a videdhivast.

Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat:

Igen, a csapatversenyszellemet €s az érvelési keészséget.

Uj tudés birtokaba keriilt-e (akér a csoporttarsaival kapcsolatban):

Igen - a résztvevok egymast nem vagy csak feliileteten ismerték korabban és igy lehetdség volt
egymast valamennyire megismerni. A jatékok elején némileg fesziilt volt a légkor, de
viszonylag hamar megtort a jég.

Kell-e barmi m4s a feladathoz:

Igen, amennyiben vannak megfigyeld jatékosok, megfigyelési szempontokat elézetesen meg
kell osztanunk veliik a célnak megfelelden, hogy nekik is legyen konkrét feladatuk, amig nem
kertil rajuk sor.

NISTA:

Jatékido: 25 perc
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A jaték teljes tesztelése korilbelil 25 percet vett igénybe, 2 kort jatszottunk, és a
bemutatkozassal valamint a jaték végrehajtasaval egyiitt valamivel 30 percnél tovabb tartott a
teljes folyamat.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték célja a csapatmunka, a versenyszellem és a szorakoztato jégtors feladat megvaldsitasa
volt. A diakok annyira élvezték a jatékot, hogy tjra és ujra kérték a folytatast. Szorakoztato
volt, mert a jatékosok folyamatosan ugyanazt a jelet valasztottak, amely a diakokat jobban
0sszekapcsolta, és ez arra 6sztonozte 6ket, hogy egyiitt dolgozzanak a fordulé megnyerésében.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A jatékhoz legalabb 4 résztvevo sziikséges ahhoz, hogy a rendszer 2 csoportot tudjon Iétrehozni.
A jaték tantermi verzidja esetén javasolt, hogy tobb mint 4 jatékos vegyen részt a feladatban.

Feladat mérhetGsége:

A tesztelés utan visszajelzést kértiink mind a tanar, mind a diakok részérol.
A feltett kérdések a kovetkezok voltak:

Tetszett a jaték?

Jatszanad ujra?)

Segitett ellazulni és felkésziilni a lecke kovetkezo részére?

Motivaltnak érezte magat, hogy egyiitt dolgozzon csapataval a fordulé megnyerésében?

el A

A tanar remek jatéknak tekintette. Ajanlja mas tanaroknak, hogy a tanfolyamaikon is
hasznaljak. A diakoknak is tetszett. Egyetlen észrevételiik a csoportok megalakulasarol szolt.
A véleményiik az volt, hogy a jaték valoszinileg még érdekesebb és hatékonyabb lesz, ha
személyesen jatszanak egy teremben.

A didkok hangsulyoztak, hogy nagyon szoérakoztatod lesz, amikor esélyiik lesz az teremben
jatszani, hogy nagyobb legyen az egyiittmkodés és a versenyképesség.

7. Osszefoglalasok
Antener:

A program kivaléoan miikodik, egyediil a bejelentkezés ment egy kicsit nehézkesen, de ez is
kikiiszobolhetd, ha az oktaté fel tud késziilni és koordindlja a jatékot.

Osszességében mind a két nap nagyon jol sikeriilt, mindenki nagyon oriilt neki, hogy
kiprobalhatta ezt az Gjdonsagot. A tréner szamara is tanulsagos volt, a jaték felhivta a figyelmét
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mire kell a jovoben figyelnie és milyen kompetencidkat érdemes fejlesztenie. A résztvevok
mind pozitiv élményekkel gazdagodtak, javult a kommunikacidjuk és megtudtak, hogyan hat a
személyiséglik egy csoportra, rdadasul még jol is szorakoztak.

Secure:

Mindent Osszevetve két nagyon sikeres tesztet bonyolitottak le, melyek altal hasznos
visszajelzéseket kaptak. Osszességében 11 jatékost és 2 oktatot vontak be, és alapvetden
minden résztvevonek tetszett a jaték. Mindenki szamara pozitiv élmény volt, hogy egy konnyt
¢s elterjedt jatékot 1) formaban probalhatott ki, és jol érezték magukat a csoportos felallasban.
Volt, akit ez kimozditott a komfortzondjabol, és tobbnyire az egyiittmiikodést és a
kommunikéciot emelték ki, mint sziikséges és fejlesztheté kompetencidk, de személyiségtol
fliggden volt, aki azt tanulta meg, hogy jobban figyeljen a tobbiek hangjara, mig mas éppen azt,
hogy batrabban szo6laljon fel. Mindezeket a tapasztalatokat kielemezve és értékelve gy érezték
a résztvevok, hogy onmagukrdl és a csoportjaik mitkddésérdl is hasznos informécidkat
szereztek a jatek altal.

A jatek legfobb eldnyeként tehat a csoportos egyiittmiikodés jott eld, vagyis jol miikodik a
tervezett koncepcio. Nagy elénye a Stone, Paper, Scissors-nek az, hogy mindenki egyszerre
aktivan jatszik, nagyobb csoportban sem marad ki vagy unatkozik senki. Ezt a tesztek is
igazoltdk, jol helytallt az elképzelés éles helyzetben is, és tapasztalatunk szerint a megfigyeld
sem ¢érzi magat felesleges tagnak.

Fejlesztendd elemként els@sorban a jaték kiillemét érintd dolgokat emlitettek meg: ugy talaltak,
hogy nem feltétleniil kiilonboznek eléggé a valaszthatd jelek, ami zavarhatja a jatékot. Ennek
érdekében egyértelmiibb abrakat javasoltak az egyes ikonok helyére, egy masik javaslat szerint
pedig az abra mell¢ ki lehetne irni az adott jel nevét is. Ezen kiviil a megfigyeld jegyzeteinek
megjelenitését vélte néhany jatékos kissé kuszanak, tobben is jobban Oriilnének egy
letisztultabb formanak ebben az esetben.

Tobb otletet kaptunk arra nézve is, hogy hogyan tehetnénk még jobba a jatékot. Ezek kozott
felmeriilt, hogy ne legyen végig egyforma a csapatok osszetétele, hanem minden korben vagy
1donként cserélddjenek emberek a csapatokban. Egy masik javaslat volt, hogy bdvitsiik a
valaszthat6 jeleket, és ne csak a 3 klasszikus ikon jatsszon, hanem tobb is. Hasonld elven
miikddhetne a jaték ikonok helyett feleletvalasztos feladatokkal is. Oktatoként pedig szivesen
latnanak egy olyan lehetdséget is a mostani kézi beallitds mellé opciondlis valasztasként, hogy
a rendszer ossza be a csoportokat.

Technikai vagy egyéb problémaba nem iitkoztek a teszten, és gyakorlatilag mindenki ajanlana
masoknak is kiprobalasra a jatékot, bar van, aki inkabb csak fejlesztés utan. Hasznosnak talaltdk
tréningek keretein beliil, de el tudndk képzelni nyelvordn egy érvelds kommunikécios
feladatként, vagy akar gyerekek szamara is a Stone, Paper, Scissors-1.
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Hello L:
Egyszert jaték. Csapatjaték.

Mivel a jaték online zajlott nehezebb volt megfigyelni, hogy a résztvevok hogyan beszélnek
egymassal - angolul vagy magyarul - illetve a kijavitasuk is eltér attol, mintha személyesen
vennének részt a jatékban.

Nem Kivitelezhetetlen - csak kiilon csatornakra / szobakba kell terelni az egy csapatban
jatszokat és a tanarnak mindkettobe belépése kell legyen - ez azonban csak felvaltva
valosulhatott meg.

NISTA:

Nagyszeri jégtoro jaték, a csoport 1égkorének javitasara hasznalhato, féleg az G csoportok
szamara, hogy a diakok jobban megismerjék egymas személyiségét és elkezdjenek egyiitt
dolgozni.

Kozepes idotartamu frissitd tevékenységként is hasznalhato, ha a koncentracido csékken a
csoportban. A jaték felemelheti a tanulok hangulatat, és felkészitheti 6ket arra, hogy teljes
mértékben koncentralni tudjanak a kovetkez6 tevékenységre az ora ideje alatt.

13. KoOrbeirds éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.23.

Tesztek célja: Korbeiros éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.06.29., 2021.06.30.
Secure: 2021.06.29., 2021.06.30.
Hello L: 2021.06.29., 2021.06.30.

NISTA: 2021.06.23., 2021.06.24.
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Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatéi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
Osszefoglalasok

NoakowdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A Korbeirds jatékot az egyik nyelvoktatd tesztelte le a Soroldshoz hasonléan. A feliilet mar
ismert volt neki és a csoportnak is. A jatékot egy Zoom megbeszélésen megmutattak neki, ezt
kovetden pedig elkészitette az Excel file-okat a csoport szintjéhez mérten. Egy honap telt el az
eldzd teszt Ota, emlékezett az irdnyitasra az oktatd, nem volt sziikkség nagy magyardzasra.
Egyediil az volt neki a furcsa a jatékban, hogy ezt offline modban 6 csapatokban szokta jatszani,
itt pedig mindenki egyiitt volt.

Az 6rék id6pontja adott volt, nem igényelt szervezést, de mivel nydron tesztelt, igy a
nyaralasokhoz iddzitette a tesztet. A multkori tesztet online végezte el, ezt is szerette volna gy,
tehat olyan id6épontokat valasztott, amikor mindenki jelen van az 6ran és online tartjak.

Uj témakor szavait hasznalta, ezzel azt szerette volna, hogy jatékos forméban tanuljak meg a
résztvevok az 11j szavakat.

Secure:
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Az oktatd mar tobb jatékot is tesztelt a csoportjaiban, nem volt ] szdmadra a rendszer. A jatékot
nézték meg, hogyan miikodik. Ismerte mar, offline verzioban hasznalta az 6rain, igy konnyen
be tudta épiteni a tanfolyamon.

A teszteket megel6zden elkészitette az Excel file-okat, most kiilon készitett mind a két
csoportnak, mert nem ugyanazt a témat veszik. Azért is volt sziikség erre, mert a megfejtés
mindenkinek a sajat nyelvén szerepelt. Ez el0szor egy kis fejtorést okozott, végiil viszont ugy
oldottak meg, hogy egymas utan irtak az adott csoportban talalhaté nemzetiségek nyelvén a
szavakat, igy mindenki értette mir6l kell magyaraznia. Olyan szavakat valasztott az oktato,
amelyek egy kicsit nehezebbek, hiszen a cél az volt, hogy ne ismerjék angol nyelven.

Mind a két csoport halado, igy nem okoz nekik gondot a koriiliras, mégis kihivas lesz. Az oktato
szerint ezt kezdd csoportba nehéz lenne bevezetni, mert a magyarazashoz sziikség van egy alap
tudésra.

Ujra reggel, az 6ra elején tesztelte le a jatékokat, bemelegitésnek hasznalta.
Hello L:
A Hello London Studio diakjai kozott volt meghirdetve a jaték.

A jelentkezdk hasonld nyelvi szinten voltak, igy a résztvevoket annak megfeleléen osztottuk
be, hogy az iddpontok koziil melyik felelt meg a szdmukra. Eldkésziiletet az oktatd részérdl
annyiban igényel, hogy a csoportra szabja az Excel fajlban talalhato szavakat / kifejezéseket.

Az ¢les tesztek soran nem meriiltek fel problémak. Nem igényel extra internetet a jaték, de
érdemes a jaték eldtt ellendrizni. A tesztek soran nem volt probléma.

NISTA:

A Covid-19 korlatozasok ¢és a csoportok alacsony szama miatt, amikor megprobaltak
kivalasztani a legmegfelelébb csoportot a jaték tesztelésére, kevés lehetdségiik volt. Beszéltek
a tanarokkal, és megkérdezték o6ket, hogy elkészitenék-e 6k az Excel fajlt a szavakkal /
kifejezésekkel. 1ly modon a csoport tanuléihoz igazodnak majd a jatékok, és a leckékbe is
betervezhet6 lenne, ezaltal a diakok feliilvizsgalhatnak a tudasukat és tanulhatnak is a tesztek
soran.
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2. Elsé tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. junius 29-én keriilt megrendezésre 4 fovel.

A feliilet mar ismert volt szamukra, konnyen kezelték, a bejelentkezés is gyorsan ment. Egy
technikai probléma adoédott id6kozben, az egyik résztvevd internete elment, igy jra kellett
inditani a jatékot. Ez abban volt zavaro, hogy a lejatszott korok Ujra indultak. Az oktatd jol
kezelte a helyzetet, gyorsan atporgette ezeket a kordket. Emlékezett, melyiket tudtdk és
melyiket nem, igy a pontokban sem okozott fennakadast.

Ugyesen jatszottak, majdnem minden szot kitalaltak. A jatékot kovetden az oktatd kikérdezte
szaroproba szerlien, ott mar tobbet hibaztak, viszont a kovetkez6 alkalommal is kikérdezte 6ket
¢és elmondasuk szerint otthon nem sokat kellet foglalkozni az 0 szavak tanuldséval, mert jobban
megmaradt nekik, mintha jaték nélkiil tanultdk volna.

A jatékot kdvetden interjut készitettek 2 jatékossal.
Secure:
Az elsd teszt 2021. junius 29-¢én keriilt megrendezésre, 6 fovel.

Ugyesen kezelik mar a programot a jatékosok, egyszerii és gyors mar a bejelentkezés. A soron
kovetkezd jatékos mindig izgult, kimozgatta 6ket a komfortzonajukbol, hogy szerepelnitik kell,
rdadasul idegennyelven.

Tetszett nekik. hogy tobb nyelven van a valasz, szorakoztak is vele, hogy a tarsuk nyelvén
olvastak fel, ami mokassa tette az o6rat. El is kalandoztak és beszélgettek az egyes nyelvek
kozotti kiilonbségeken.

Ismétlésként ora végén is jatszottak, de mar Ggy, hogy nem a koriilirasbol kellett kitalalniuk,
hanem emlékezetbdl. Voltak szavak, amelyek nem jutottak esziikbe eldszor, de amint
torténéshez kapcsoltdk mar tudték is. Példaul, hogy az egyik résztvevd magyarazta nekik ezt a
szOt az oOra elején.

A tesztet kovetOen interjut készitettek 2 fovel.
Hello L:

Az elsé teszt 2021. junius 29-én keriilt megrendezésre online forméban a Hello London Studio
kiirdsara jelentkezd didkokkal, erre a tesztre 4 résztvevd jelentkezett. Atbeszélték a
résztvevokkel a jaték menetét, ezt kovetden azonnal meg tudtadk kezdeni a teszteket. A
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résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a link meg lett osztva veliik
elozetesen. Bar a fajl feltdltésével korabban akadtak problémék, most elsére betdltotte a
rendszer az Excelt, és a jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement. Ezt kovetden megbeszélték
a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

A teszt kezd6 része ugyanugy alakult, mint az 6sszes korabbi, és minden résztvevo jelen tudott
lenni a Zoom talalkozon. Mielétt elkezdték volna a tesztet, elmagyaraztak, mirél szol a jaték,
és megkérdezték oket, van-e kérdésiik. A diakoknak nem voltak tovabbi kérdéseik, mivel a
jatékszabalyok meglehetésen konnyen érthetéek voltak.

Megmutattak a diakoknak a kodot, amire sziikségiik volt a jatékban valo részvételhez, és lattak,
hogy mindannyian gyorsan beléptek a jatékba.

Miutan mindannyian bekapcsolodtak, feltoltotték a fajlt, de a rendszer elsére nem ismerte fel
az Excelt. Néhanyszor megprobaltak, és mivel tudtak a problémat a tanarokkal végzett teszthol,
ugy dontottek, hogy eldszor ellenérzik, hogy minden sz6 helyesen van-e irva.

Amikor megnyitottak a fajlt, lathattak a hibat, amelyet gyorsan kijavitottak. Amikor ismét
megprobaltak feltolteni a fajlt, a rendszer azonnal elfogadta és megfeleléen betoltotte a jatékba.

A tanarn6 azonnal felismerte a hibat, amelyre emlékezett az el6z6 tesztb6l. Azt mondta, hogy
bizonyara tudatlanul hibazott, amikor mentette a fajlokat.

Elkezdhették a jatékot, és megszakitas nélkil jatszhattak néhany kort. Az 6sszes Kattintast
azonnal felismerte az oldal, és a feliilet nagyon gyorsan betoltédott.

A teszt sikeres volt.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. junius 30-an keriilt megrendezésre, 5 fovel.
Nem iitkoztek technikai problémaba, gordiilékenyen ment a feliilet hasznalata.

A Korbeirds elnyerte a jatékosok tetszését, ez a teszt még jobb hangulatban telt, mint az el6z0.
Az egyik részvevd mas szemszogbdl kozelitette meg a koriilirast, ez humorossa tette a jatékot,
valamint érdekes volt megfigyelni mennyire mas gondolatmeneten halad végig.
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Az oktat6 felszabadultabb volt ezen az alkalmon, kitapasztalta az elso teszten, hogyan miikodik
online ez a jaték. Egyel tobb jatékos volt a masodik teszten, ez egyaltalan nem befolyasolta a
menetet, sokkal tobb id6t sem vett igénybe.

A témakort jol felvezette a jaték, jobb hangulatban kezdtek bele az 6réba €s végig észrevehetd
volt a lelkesedés, éberség.

A jatékot kovetden interjut készitettek az oktatoval €s 2 résztvevovel.
Secure:
A masodik teszt 2021. junius 30-an keriilt megrendezésre, 5 fovel.

A program hasznalata mar itt is konnyen ment, minél tobbet jatszanak, annal jobban kezelik a
feliiletet.

A jaték elgondolésa tetszett neki, egy picit modositananak rajta. A Soroldéshoz hasonldan,
képeket tennének be a megoldasnal, vagy legalabb irja ki a program a sajat nyelviikon, mert igy
aki éppen nem hallotta, az visszakérdezett, vagy aki nem értette még, akkor sem a sz jelentését,
neki szotarra volt sziiksége.

Konnyiteni is lehetne rajta, ha példaul eltelik fél perc, egy kép jelenjen meg, ami segithet a
megfejtésben.

Ezen az 6ran nem maradt id6 a visszaismétlésre, mint az el6z6 csoportnal, csak hazi feladatnak
lett feladva és mint utolag kideriilt, nem emlékeztek a szavakra olyan jol, mint a masik csoport
a sajat szavaikra. Egy gyors ismétlés sokat segithet még a szavak elmélyitésén. Viszont az el6z0
témakhoz képest, jobban megjegyezték, igy latszik, hogy hasznos a Koriilirds.

A teszt utan szintén interjut készitettek 3 fovel.
Hello L:

A masodik teszt 2021. janius 30-an keriilt megrendezésre online formaban a Hello London
Studio kiirasara jelentkez6 didkokkal, erre a tesztre is 4 résztvevd jelentkezett. Itt is a szabalyok
¢és a jatékmenet ismertetését kovetden kezdtiik el a teszteket. A résztvevok gond nélkil és
gyorsan tudtak kapcsolddni, veliik is meg lett osztva a link. Mivel volt olyan résztvevd, aki
kordbban mar részt vett egy hasonld teszten, most ki szerette volna probalni a QR-kodos
belépést. Gond nélkiill mikodott az is. Miutdn végigjatszottak a koroket, megbeszEltik a
résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

A masodik teszt soran az online tesztelésen mindenki jelen volt, és a telefonjukon keresztiil
kapcsolodtak. Megmutattak nekik a feliiletet, és megkérték ¢ket, hogy probaljak meg hasznalni
185



Erasmus+

a QR-kodot a jatékba vald bejelentkezéshez. 6 tanulo kozil 5 1épett be a jatékba a QR-kod
segitségével, és csak egy diak telefonjan fordult ¢l6, hogy a kodot nem ismerte fel, de a
résztvevo elmagyarazta, hogy ez sajnos gyakran eléfordul az 6 telefonjan.

Miutan mindenki be tudott kapcsolddni jatékba, feltoltotték a fajlt, amelyet ezattal felismert és
azonnal feltoltott a rendszer, igy elkezdhették a jatékot.

Minden probléma nélkiil jatszottak. A rendszer helyesen jelenitette meg az Excel fajl tartalmat,
és igy a diakok megfeleléen hasznalhattak a jatékot.

A teszt sikeresen zarult.4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

13. Mi tetszett a jatékban?

14. Mi nem tetszett benne?

15. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

16. Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Jo jatéknak talaljadk a Korbeirost, hasznos az uj témakornél. Konnyebben megtanuljak a
szavakat jatszva.

Az els6 csapatnak nem tetszett, hogy amikor az egyik résztvevd internete elment, €s ujra kellett
kezdeni a jatékot, jobb lett volna, ha ugyanazzal a kdddal vissza tudott volna 1épni és folytatni
a jatékot.

A feliilet szinesitését ajanlottak, valamint, hogy a végén az 01j szavakat le lehessen tolteni.

Nyelvoran tokéletes a jaték, Gj témakornél vagy akar bemelegitésnek.

Secure:

Annak a résztvevonek, aki nehezen jegyzi meg a szavakat, annak is konnyebb volt megtanulni.
A hangulat nagyon jo volt a teszt kozben. Nem csak angol szavakat ismertek meg, hanem a
tobbiek nyelvén egy-kettot.

Nem tetszett nekik, hogy nem irja ki a megoldast a projektor.
Fejlesztésként képeket ajanlottak, amelyek a megoldéast mutatjak.

Véleményiik szerint ezt a jatékot nyelvoran lehet hasznélni.
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Hello L:

A résztvevokkel egyeztettek, hogy szerintilk mennyire fejlesztd hatasu a jaték és mire
hasznalhat6 még a Describer. Mindenki ugy nyilatkozott, hogy nyelvordkon gyakorlatilag
barmikor bevethetd, ha a csoport szintje mar nem kezdd, csak a szavakat / kifejezéseket kell
modositani az 6ra témajanak megfelelden.

Tréningeket tekintve kommunikéacidos tréningen tudndk elképzelni a  Desribert,
kérdezéstechnika, értd figyelem, megfigyelés fejlesztése kapcsan.

Az egyik jatékos kiemelte, hogy ez azért is egy jo jaték, mivel konnyen jatszhatd, ¢s mindossze
par gomb megnyomasaval lehet csatlakozni.

A résztvevok azt mondtak, hogy a jatékban hasznalt szavak elsajatitasa mellett 01 kifejezéseket
is tanultak a jaték soran, valamint egy-két érdekes dolgot egymasrol is megtudtak a teszt ideje
alatt.

NISTA:

A didkokat lenyligdzte a jaték, mindannyian elmondtdk, hogy ¢élvezték a jatékot, ¢és
mindannyian kifejezték vagyukat, hogy ujra jatszhassanak.

Ugy érezték, mintha 0j szokincset tanultak volna, de leginkabb arra buzditotta Sket, hogy
hasznaljak a szokincset, amelyet az ora soran tanultak, még a tesztelés elott. Az 01j szavak és
kifejezések hasznalata a jaték soran elérte, hogy gyorsabban megjegyezzék dket.

A jaték nagyon konnyen érthetd volt minden didk szamara.

Minden didk azt mondta, hogy nem nehéz jaték, bar koncentraciot igényel, mégis pihentetd €s
egyben szorakoztato is.

5. Oktatéi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatonak tetszik a Classm8, jo hogy, az offline ismert jatékokat mar online is van lehetdség
hasznalni. A virushelyzet alatt ez nagy segitség a tandroknak, eszkozt ad nekik az orak
szinesitésére.

Egyetértett a résztvevokkel, hogy jobb lenne, ha vissza lehetne 1épni hiba utan és nem kellene
Ujrainditani a jatékot.
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O ezt a jatékot parokban szokta jatszani, fejlesztésként azt ajanlotta, hogy ki lehessen az elején
valasztani, hogy egyiitt jatsszon mindenki vagy parokba rendezze dket a feliilet.

Secure:

Az egész jaték tetszik az oktatonak, offline is szereti, de igy még izgalmasabb, csavar van
benne.

»A megoldast tényleg jo lenne, ha kiirnd a rendszer. Mas negativumot nem tudok mondani,
szuper jatek.”

Az oktatd szerint nyelvorakon kitiind kiegészités a Koriiliros.
Hello L:

Elokésziiletet az oktatd részérdl annyiban igényel ez a jaték, hogy a csoportra szabja az Excel
fajlban talalhato szavakat / kifejezéseket. Lehet kiilonféle méretli csoportokkal jatszani, de 4
fonél magasabb létszammal élvezhetd igazan.

Oktatoi szemmel a nyelvi képzéseknek tokéletes kiegészitdje ez a jaték, melynek segitségével
az ¢élményalapu tanulas biztositott, de olyan tréningeken is hasznos lehet, ahol a hangsuly a
kommunikécio és az egyiittmiikodés fejlesztésén van.

NISTA:

A feltoltheté Excel fajlnak koszonhetéen a csoport tanuldihoz igazodhatnak a jatékok, és a
leckékbe is betervezhetd, ezaltal a didkok feliilvizsgalhatjak a tudasukat és tanulhatnak is a
tesztek soran.

Az elsd teszt elején felmeriilt probléma olyan gyorsan megoldddott, hogy nem igazan
befolyasolta a teszt hosszat. A didkok és a tanarok élvezték a jatékot, igy tobb kort jatszottak.

A jaték célja, hogy 0sztondzze a didkokat a k6zos munkéra és az egylittmiikddo tanulasra. Arra
Osztonzi Oket, hogy beszéljenek, kommunikaljanak, hasznaljadk meglévd tudasukat,
kovetkezésképpen javitsanak és fejlesszenek a nyelvtudasukon a jaték hatasara.

Mindig eldnyds tobb jatékost bevonni, mert ez intenzivebbé, érdekesebbé €s szorakoztatobba
teszi a jatékot, valamint ndveli a versenyszellemet.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc:
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A Korbeiros az elsé teszten 15 percet vett igénybe, a masodik teszten pedig kicsit tobbet,
koriilbeliil 17-18 percet.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen:

Ez a jaték nyelvorakon szuper kiegészités, boviti a szokincset, emellett pedig a kommunikaciot
idegen nyelven, hiszen korbe kell irniuk egy idegen sz6l a tanult nyelven. Kimozditja a
résztvevoket a komfortzonajukbol, mert mindenkinek kell magyardznia, igy a csoport elott
beszédre vannak sarkallva.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Minimum 2 fonek kell jatszani, egyik résztvevd magyaraz, a masik pedig kitalalja, de ajanljak
tobben jatszani, hogy nagyobb legyen a kihivds és tobb ember eldtt kelljen idegennyelven
besz€lni. Az idedlis 1étszam 4-7 f0.

Feladat mérhet6sége

A jaték végén szavazast inditottunk, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 82%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Igen, nyelvordkon érdemes hasznélni a Korbeiros jatékot.
A kommunikacidjuk fejlddott, a nyelvkincsiik pedig boviilt a jatéknak kdszonhetden.

Egymasrél 1) dolgokat tudtak meg, példaul, hogy az egyik résztvevd milyen gyors
gondolkodasu.

Secure:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc:

Negyedora alatt jatszottak végig a jatékot, mind a két csoport esetében.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:
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A nyelvtudas és a kommunikécio fejlodik a jaték alatt, emellett az, hogy a komfortzénajukbol
ki vannak mozgatva mindenképpen pozitiv hatdssal van a résztvevokre. Szerepelni kell a
visszahizodo személyiségeknek is, fejlodik a csoport elétt valdo kommunikacidjuk.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

5-8 1ot talaljak ideélisnak a Koriiliros jatéknal.

Feladat mérhetdsége

A résztvevok értékelték a kifejezésest, 0sszesen 91%-ra.
A kovetkezo kérdéseket tették fel a résztvevoknek:

1. Ajéanljak-e méasoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Nyelvorakon nagyon j6 a Koriilirds, konnyebb jatszva szavakat tanulni.
Az angol szdkincsiik boviilt a jatek alatt.

Megtudtak, hogy az egyik résztvevonek nagyon jo a logikéja.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Ez attol fligg, hogy hanyszor jatszak, de mindenképpen teljesiti a kritériumot a jaték

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidban
¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkoz6 része:

A jaték elosegiti a kommunikaciot. Noveli, illetve tudatositja a megfigyelési képességet.
Nyelvorakon és soft skill tréningeken is haszndlhatd. Nyelvordkon nagyon hasznos
kérdezés gyakorlasara. gy hosszabban lehet gyakorolni anélkiil, hogy a jatékosok
megunnak.

Teljesitette a jaték ezt a kritériumot.

A feladat kollaborativ-e: Igen, hiszen ahhoz, hogy kitalaljak a megfejtést, egyiitt kell
miikddnitik.

A csoport legalabb 2 f6b6l kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:
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Lehet kiilonféle méretli csoportokkal jatszani, de 4 fonél magasabb létszammal
¢lvezhet6 igazan

A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen, a résztvevok 100%-a 4-esre értékelte. Igen, a Describer jaték
hasznos, kifejezetten j6 a kérdések megvalaszolasara és a kommunikécio fejlesztésére.

2. Ajanljdk-e masoknak: Igen, mindannyian ajanljadk mésoknak,leginkdbb nyelvi
képzésekhez. Az egyik jatékos kiemelte, hogy ez azért is egy jo jaték, mivel
konnyen jatszhatd, €s minddssze par gomb megnyomasaval lehet csatlakozni.

3. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5):

Igen, minden résztvevd kiemelte, hogy fejlodtek a jaték hatdsara, kiilondsen az
megfigyelési készségiik és a kommunikaciojuk.

4. Uj tudés birtokaba keriilt- (akér a csoporttarsaival kapcsolatban):

A résztvevok azt mondtak, hogy a jatékban hasznalt szavak elsajatitdsa mellett 0;j
kifejezéseket is tanultak a jaték soran, valamint egy-két érdekes dolgot egymasrol
is megtudtak a teszt ideje alatt.

5. Kell-e barmi mas a feladathoz: Nem sziikséges.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

Mindkét teszt 25 percig tartott. Az elsé teszt elején felmeriilt probléma olyan gyorsan
megoldodott, hogy nem igazan befolyasolta a teszt hosszat. A diakok és a tanarok élvezték a
jatékot, igy tobb kort jatszottak.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A jaték célja, hogy 6sztonozze a diakokat a kozos munkara és az egyiittmikodo tanulasra. Arra
osztonzi oket, hogy beszéljenek, kommunikaljanak, hasznaljak meglévé tudasukat,
kovetkezésképpen javitsanak és fejlesszenek a nyelvtudasukon a jaték hatasara.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A jatékot, ha a lehet6 legjobban és legmagasabb szinvonalon szeretnék jatszani, akkor javasolt
legalabb 4 résztvevs. A teszt alapjan ez lenne az ajanlasuk. Mindig elényos tobb jatékost
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bevonni, mert ez intenzivebbé, érdekesebbé és szorakoztatobba teszi a jatékot, valamint noveli
a versenyszellemet.

Feladat mérhetGsége:

A tesztelés befejezésekor minden tanulot egyénileg kértek meg, hogy ossza meg véleményét és
tapasztalatait a jatékrol.

A kovetkezo6 kérdéseket tették fel nekik:

e Elvezte a jatékot?

e Szivesen jatszanak ujra?

e Nehéz vagy pihentet6 volt a jaték?

e Bonyolult volt megérteni a szabalyokat €s a jaték céljat?
e Ugy érzi, hogy tanult valami Gjat?

A diakokat lenytigozte a jaték, mindannyian elmondtak, hogy élvezték a jatékot, és
mindannyian kifejezték vagyukat, hogy tjra jatszhassanak.

Ugy érezték, mintha 1j szokincset tanultak volna, de leginkabb arra buzditotta 6ket, hogy
hasznaljak a szokincset, amelyet az 6ra soran tanultak, még a tesztelés elétt. Az Gj szavak és
kifejezések hasznalata a jaték soran elérte, hogy gyorsabban megjegyezzék oket.

A jaték nagyon konnyen érthet6 volt minden diak szamara.

Minden diak azt mondta, hogy nem nehéz jaték, bar koncentraciot igényel, mégis pihenteto és
egyben szorakoztato is.

7. Osszefoglalasok
Antener:

A Korbeiros tesztjei jol sikertiltek, a jatékosoknak €s a trénernek is elnyerte a tetszését. Offline
mar hasznalta a jatékot, de oriilt neki, hogy online is lehet hasznalni a jovOben, a virushelyzetre
valo tekintettel kiilondsen fontos, hogy atvezessiik a jatékokat az online térbe.

Mind a két teszten felporgette a hangulatot a jatek és meghozta a résztvevok kedvét a
tanulashoz, valamint a szdkincsiik is ndvekedett altala. Elmondasuk szerint konnyebben
rogziiltek igy az idegen szavak.

Az oktato szivesen fogja hasznalni a Kérbeirdst mas csoportokban is €s kollégaknak is ajanlja
kiprébalni.
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Secure:

Az offline hasznalt jaték online még izgalmasabb, egy kis pluszt ad hozza, a trénernek pedig
segitséget nyujt, mert nem kell papir alapon kiosztania a szavakat, a rendszer automatikusan
megcsinalja.

Jo hangulatban teltek a tesztek, az elején a tobbnyelviiség miatt egy kicsit meg voltak ijedve,
de ett6l még jobban sikeriilt. Az j témakat észrevehetden jobban elsajatitottak igy, egy-egy
torténéshez tudtak kapcsolni azt adott szot.

A késobbiekben is hasznalni fogja az oktatd ezt a jatékot és mas nyelvtanaroknak is
megmutatjak.

Hello L:

Minden résztvevOnek tetszett a jaték, és a résztvevoi visszajelzések alapjan a Describer
nyelvorakon gyakorlatilag barmikor bevethetd, ha a csoport szintje mar nem kezdd, csak a
szavakat / kifejezéseket kell modositani az ora témajanak megfeleléen. Tréningeket tekintve
kommunikécids tréningen tudndk elképzelni a Describert, kérdezéstechnika, értd figyelem,
megfigyelés fejlesztése kapcesan.

Oktat6i szemmel a nyelvi képzéseknek tokéletes kiegészitdje ez a jatek, melynek segitségével
az ¢lményalaptl tanulas biztositott, de olyan tréningeken is hasznos lehet, ahol a hangsuly a
kommunikécio és az egyiittmiikodés fejlesztésén van.

NISTA:

Ugy gondoljak, hogy a tesztek nagyon sikeresek voltak. Elérték a diakok elézetes elvarasait, és
két tesztet tudtak lefolytatni minden nagyobb probléma vagy megszakitas nélkiil.

A jaték annyira gordiilékeny volt, hogy sokkal élvezetesebbé tette a diakok szamara a tanulast.

14. Pontozos jaték éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.12.

Tesztek célja: Pontozos jaték éles tesztelése
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Tesztek ideje:

Antener: 2020.08.18., 2020.08.19.
Secure: 2020.08.06., 2020.08.07.
Hello L: 2020.08.03., 2020.08.04.

NISTA: 2020.08.26., 2020.08.27.

Tesztek helye:

Antener: Budapest, Magyarorszag
Secure: Online formaban

Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia és online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elsé tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No ok owbdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A jatékot leteszteltiik az Antener Oktatasszervezd Kft. csapataval, és megallapitottak, hogy éles
tesztelésre is alkalmas, igy elkezdték a szervezési feladatokat.

Id6pontot egyeztettek az oktatoval, akivel egy zoom-os megbeszélés alkalmaval mindent
részletesen atbeszéltek. Két tesztnapot beszéltek le, mind a kett6t augusztusban. A tréning
idépontjat, gy hataroztdk meg, hogy minél tobb embernek lehetdsége legyen részt venni, akar
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munka utan is el tudjanak jonni. Sajnos a virushelyzetre valé tekintettel csak online valdsithatd
meg a tesztelés, igy zoom-os feliileten is alkalmuk nyilt kiprobalni a jatékot.

Azok, akik naluk végezték el a trénerképz6 oktatast, csatlakozhatnak egy zart Facebook
csoportba. Ezen az oldalon hirdették meg az eseményt, pontos datummal és oktatoval. Minden
jelentkezovel felvették a kapcsolatot telefonon, egyeztették melyik idépont a megfeleld
szamukra, igy 0ssze is allt mind a két alkalomra a résztvevok listaja. A jaték tesztelése eldtt
mindenkinek kiildtek egy e-mailes emlékeztet6t a részletekkel és a zoom linket.

Az oktatoval a teszt idopontja eldtt csatlakoztak a linkre, leellendrizni, hogy minden rendben
mikodik-e.

Secure:

Az teszteléseket foként a készségfejlesztd tréningeken tervezik tesztelni, hiszen a jatékok
nagyrésze szuper kiegészités ilyesfajta képzéseken.

A jaték ¢éles tesztelését megeldzte a sajat tesztjiik, igy ismerték a szabdalyokat és a feliilet
mitkodését. Nagy segitség volt nekik, hogy mar barati tarsasagban kiprobalhattak a Pontozosat,
tudtak, mire kell figyelni az ismertetésnél. Kitiinden mitkodott a program, igy batran hasznaltak
a csoporttal.

Online valdsultak meg az oktatasaik, de a projektor megosztasaval ez nem okoz problémat. Kis
létszamu csoportjaik vannak, az els6 teszt alkalmaval 4 f6, a masodik teszten pedig 5 f6 volt
jelen.

A jaték inditasa el6tt elmondték a résztvevoknek, hogy miért fejlesztették Ki ezt a programot, a
telefonokat miként szeretnék bevezetni a képzésekre, valamint, hogy milyen jatékok vannak.
Mindenki izgatott lett és nagyon tetszett nekik az elképzelés.

A tréninget ezzel a jatékkal kezdték el, bemelegitésként hasznaltak, igy mar reggel mindenki
motivaltan és izgatottan kezdte a képzési napot.

Hello L:

Teszt célja az volt, hogy a Pontozods jaték mitkodését teszteljék kizardlag online kornyezetben,
valamint a jaték specifikacio szerinti tesztelése, jaték hasznalhatosaganak tesztelése
nyelviskolai kdrnyezetben.

A jaték éles tesztelése rendben volt mindkét alkalommal, nem volt sziikség technikai
tamogatasra.

NISTA:

195



Erasmus+

A Covid-19 korlatozasok miatt nem volt tal sok esélyiik a tantermen beliili tesztek elvégzésére.
A tesztelési id6szak alatt a helyzet valamennyit javult, és 10 résztvevénél kevesebb 1étszamu
tanfolyamot tarthattak tantermi keretek kozt. Ez volt azon kevés jatékok egyike, amelyet
személyesen is kiprobalhattak.

A jaték elsé probaja nagyon siman ment. Mindenki gond nélkiil csatlakozhatott. A résztvevok
fele a QR-kodon keresztiil tudott bejelentkezni. Néhany diak régebbi telefonokat hasznalt, és
ezek nem reagaltak megfelel6 gyorsasaggal arra, hogy hasznalni tudjak a QR-koédot. A jatékot
tizenévesek angol képzésén, valamint egy felnétt B1 szinti angol csoportban tesztelték. A
valaszok ¢és a talalgatasok kiilonbozéek voltak. Egy diaknak sikeriilt kitalalnia a pontok pontos
szamat. A jaték nagyon hasznos volt arra, hogy motivalja a tanuldkat, hogy vegyenek részt az
alul- vagy talbecslésrol szolo vitaban.

A jatékot elészor néhany tanarral tesztelték le, akiket a teszt elvégzésére biztak meg.
Egyetértettek, és izgatottan vartak, hogy tobbet megtudjanak a jatékokrol. Arra jutottak, hogy
a legegyszertibb modja annak, hogy bemutassak a jaték mukodését és mirél szol, ha
személyesen talalkoznak. Figyelembe vették a kurzusaik és csoportjaik korat, 1étszamat és
nyelvét a teszteléshez. Miutan a tanarok megismerték a jatékot és vezethették a jatékot,
csoportos tesztelést szerveztek a tanaraik képzésein és talalkozoin.

Amikor minden el6 volt készitve, megegyeztek a datumokban és a tesztek szamaban.

2. FElso tesztek:
Antener:

Az elso éles tesztelés 2020. augusztus 18-an délutan keriilt megrendezésre. 13 6 jelentkezett,
de nem tudott mindenki részt venni rajta, igy a végso létszam 11 {6 volt.

Az oktatd bemutatta a jatékot, elmondta hogyan fog zajlani a tesztelés. Megosztotta a
képerny6t, igy mindenki latta azt is, amit egyébként a projektoron tudtak volna figyelemmel
kisérni. A bejelentkezés egy kicsit nehézkesen ment, mert a QR-kodot nem tudtak hasznalni,
pedig az eddigi tesztek soran hiba nélkiil miikodott. Tovabba nehezitette a dolgukat, hogy nem
voltak ott személyesen, igy nem lattak a résztvevok telefonjat, hol akadtak el. Tobb
kommunikéciora volt szlikség, de végiil mindenkinek sikertilt a belépés. Ezt kdvetden mar
gordiilékenyebben ment a jaték. Leadta mindenki a tippjét, hogy hany pottyot latott a képen.
Az a helyzet allt el6, hogy a median 500 lett, és 2 jatékos is erre a szamra tippelt. Egyikiiket a
tulbecslokhoz, a masik résztvevot pedig az alulbecslokhoz sorsolta a rendszer. Ezt azonnal
megkérdezték a jatékosok miért van. Az oktatd elmagyarazta, hogy azért, mert probalja a feliilet
pontosan egyenlden elosztani a jatékosokat.
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Mindenki megvalaszolta a kérdéseket, egy f0 kivételével, mert neki nem sikeriilt elkiildeni a
valaszokat, igy Gjra kellett toltenie a tesztet. A résztvevok tiirelmesen varakoztak, rajta viszont
érezhetd volt a stressz, hogy mindenki rd var és probalt gyorsabban valaszolni. Ennek a kis
hibanak koszonhetéen jobban megfigyelhették a csoport hatdsat az egyénre. Kozdsen
kiértékelték a valaszokat, de ebben az esetben nem teljesiilt a feltétel, hogy mindenki a sajat
csoportjat latja a jobbnak €és okosabbnak. A résztvevok ugy gondoltdk azért, mert nem volt
idejiik kozdsen beszélgetni €s nem tudtak azonosulni az alulbecsld vagy talbecsld csapattal.

A tesztelést kovetden felkerestek 2 jatékos, €s mélyinterjut készitettek veliik. Ld. 4. pont.
Secure:

Az elsd teszt augusztus 6-an keriilt megrendezésre, 4 fovel. A csoport tagjai mar ismerték
egymast egy kicsit, mert ez volt a masodik alkalmuk egyiitt.

Miutan ismertette az oktaté nekik a feliilet 1ényegét, megosztotta veliikk a projektort, ahol
lathattdk az URL-t és a QR-kodot. A belépés nehézkesen ment, aki a Google-be irta be cimet,
az hibaba {itk6zott és a QR- kod beolvasas tobb iddt vett igénybe.

A kezdeti nehézségek utdn mar mindenkinek koénnyen ment a feliilet kezelése. A pontok
eltlinését kovetden, egy kis lazadas tort ki a résztvevokbdl, hogy miért csak ennyi id6 van,
képtelenség igy megtippelni a pontok szamat.

A két csoportot hagyta az oktatd egy kicsit beszélgetni a kialakult helyzetrdl, majd inditotta a
kérddivet. A kitoltést kovetden megbeszéltek az eredményeket, ez egy kicsit hosszas folyamat
lett, mert nem jutottak diilére az alulbecslék és tulbecslok értelmezésében. Egyes résztvevok a
tulbecsloket aprolékosabbnak, tiirelmesebbnek lattak, még masok pont egy heves, gyorsan
dontéseket hozd személyiséghez tudtak elképzelni.

Mindenkinek tanulsdgos volt a teszt, nagyon felporgette a hangulatot mar reggel ¢és a nap
hatralevé részében is sokszor szobahoztak a jatékot.

A tréningnap végén 2 jatékos maradt, hogy részletesebben, egy interji keretén beliil elmondjak
a véleményiiket a programrol.

Hello L:

A jatékot 6 résztvevovel jatszottak. Bar a specifikacioban az van megadva, hogy minimum 8
fovel érdemes jatszani a jatékot — 6k sajnos nem tudtak megoldani, és 6-6 fovel jatszottak.

A jaték céljat ismertették a jatékosokkal (csoportba lettek osztva) - de nem mondtak el a
feltevést. A jatékot nyelviskolaként angolul jatszottak.
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Ezutan csoportba sorolték a résztvevoket €s ennek eredményeként kialakult csoportokat kiilon
szobaba helyezték - hogy egy kicsit beszélgessenek a jatékrol és jobban megismerkedjenek a
csoporttarsaikkal. gy az egyik alkalommal kialakult némi Osszetartds és csoport ontudat
kozottik, mivel az egyik csoportban a csoporttagok nem vagy csak latasbol ismerték egymast.
Nem volt kotddésiik senkihez sem a csapatbol.

NISTA:

A csoportban 6sszesen 6 tanulo volt, és mindannyian jelen voltak azon az o6ran, amikor
teszteltek.

A tanar a jatékvezetével egyiitt bemutatta a jatékot, elmagyarazta a szabalyokat és a jaték céljat.
A tanar elkezdte a jatékot, meggy6z6dott arrol, hogy mind a tanar, mind a kivetité képernyé
programozottan mtkodik, majd megosztotta a képernyot a Zoom-on / Skype -on.

A tanar elmagyarazta, hogyan kell belépni a jatékba. Néhany résztvevo nem értette a QR-koddal
valo csatlakozas modjat, de miutan egyértelmiien elmagyaraztak, mindenki tudott csatlakozni
a koddal. Az egyik diaknak nehézségei voltak azzal, hogy a kameraja felismerje a QR-kodot,
ezért megkérdezte, hogy a QR-kod nagyithato-e a képernydn. Miutan a QR-kod nagyobbra lett
véve, a telefon felismerte, és megnyitotta a weboldalt.

Mivel az elsé teszt csoportja tizenévesek csoportja volt, a csatlakozas sokkal konnyebb volt,
mivel egy olyan korosztalyrol volt sz6, amely jol ismeri a technolégiat.

A diakok beirtak az altaluk valasztott szamokat, és a jaték elhelyezte 6ket az alul és feliil becslé
csapatokban. Minden zokkenémentesen, gond nélkiil ment.

Nyelvi szintjiik miatt a kérdéseket magyarazni kellett.

Miutan mindenki elkiildte a valaszait, a tanarnak némi id6t vett igénybe a valaszok attekintése,
¢és megbeszélést kezdeményezett, ahol minden résztvevo véleményt cserélt.

A jaték befejezése utan a résztvevok megkérdezték, lesz-e még hasonlé jaték. Azt mondtak,
hogy szeretik a digitalis kooperativ jatékmodot.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2020. augusztus 19-én keriilt megrendezésre. Kisebb létszdmmal szervezték
meg, hogy zoom-on koénnyebben levezényelheté legyen, viszont megfigyelhetd legyen a
csoportdinamika alakuldsa. Minden jelentkezd becsatlakozott, igy a tervezett 9 fovel
jatszottunk.
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Az el6z6 esetbdl okulva most a QR-kddos lehetdséget nem ajanlottuk fel, hanem egybdl a
linkkel valo bejelentkezést kommunikaltuk a résztvevéknek. Gyorsabban sikeriilt a belépés
mindenkinek, mint az els¢ napon, igy ez egy jO dontésnek bizonyult. Késébb az Antener
kollégakkal zoom-on is kiprobaltak a QR-kodot, nekik miikodott, igy legkdzelebb ujra
megprobaljak az éles tesztelésen is.

Felmeriilt az elsé teszten, hogy a csapatokat, egy par percre kiillon szobaba tegyék, igy
beszélgethetnek a kialakult helyzetrdl és jobban azonosulhatnak a talbecslé vagy alulbecsld
szereppel. Masodik alkalommal ki is probaltak ezt a lehetdséget. Nagyon hasznosnak bizonyult,
mert ezen a tesztnapon mar teljesiilt a feltétel, hogy a csoportok jobbnak és okosabbnak latjak
magukat.

Technikailag a jaték jol miikodott, néha a frissités segitett a gordiilékenyebb hasznalat
érdekében.

A masodik tesztet kovetden szintén mélyinterjut késztettek 2 jatékossal, illetve az oktatoval.
Ld. 4. és 5. pont.

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknél lenne hasznos a program?

PR

Secure:

A masodik teszt augusztus 7-én keriilt megrendezésre, 5 fOvel. Az el6zO0h6z hasonldoan
Kivitelezte az oktatd, egy masik csoporttal. Online probaltak le a jatékot és szintén
bemelegitésnek hasznaltak.

Az el6z6 alkalommal a bejelentkezési nehézségek miatt, egyeztettek a magyar partnerrel, akik
ajanlottak, hogy eldre kiildje el az oktatd6 az URL-t, mert ez nagyban megkonnyiti a jaték
elkezdését. Személyes tesztelésen nem okozna problémat a bejelentkezés, mert ott vagyunk és
tudunk segiteni, de online egy kicsit nehezebb. gy a jaték elkezdése elétt elkiildte az oktato az
URL-t a résztvevoknek.

Ez tényleg sokat konnyitett az elinduldsban, semmi probléma nem meriilt fel a bejelentkezés
kozben.

A masodik teszt ugyanolyan jol sikeriilt, mint az elsd, de teljesen mas dolgok kertiltek elo.
Példaul a 3 masodpercet nem kevesellték, viszont a kérd6éiv kitoltésénél ketten is azt hitték,

egyszerre csak egy kérdésre tudnak valaszolni, mert megzavarta dket, hogy sziirke a masodik
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kérdés, azt gondoltak inaktiv. A félreértést gyorsan megbeszélték és valaszoltak az Osszes
kérdésre.

Ezen az alkalmon jobban kiakadtak rajta, hogy nem a valos szdmot irja a rendszer, hanem a
mediant, és volt, aki még orakkal késébb is szoba hozta.

A tréning végén most is vallalta 2 f6 a mélyinterjut.
A résztvevokkel készitett interjun féleg a kovetkezd kérdésekre kerestem a valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?
Mi nem tetszett benne?
Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

R A

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?
Hello L:

A masik teszt alkalmaval mar kicsit ismerték egymast a résztvevok - és nem volt olyan ereje a
kiilon csoportba rendezésnek.

A feladat foként csapatépitésre hasznalhato.

Nyelviskolaként a bemelegitést hasznaltuk fel arra, hogy icebreaking vagyis jégtord
kommunikaciot gyakoroltassunk — és adott informaciot kellett egymasrol megtudniuk, hogy ne
maradjanak a megilletddottségtdl “néman”, téma nélkiil a diakok. igy a figyelmiik is el volt
terelve a jaték “kisérleti” jellegérol.

Kiilonféle dolgokat kellett kideriteniiik egymasrdl angolul beszélgetve, kérdéseket feltéve
egymasnak:

- Ki tanul a legrévidebb ideje angolul

- Kinek van a legnagyobb csaladja

- Kinek van a legextrémebb hobbija

- Kinek van a legtobb haziallata és mik azok

A megbesz€lés angolul volt ismertetve.
NISTA:

Ez volt a tesztelés, amely valojaban tantermi keretek kozt zajlott, de mivel a csoport egyik
tanuloja még online csatlakozott a tanfolyamhoz, ez egyben tantermen beliili és online tesztelés
is volt. A csoport 6 felndttbol allt, de csak 3 volt jelen a teszt napjan.

Miutan ugyanazt a bevezetést végezték, mint az egy nappal azeldtti elsé tesztelés soran,
elkezdték a jatékot.
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Két résztvevo volt jelen az osztalyteremben, egy pedig a Zoom kapcsolaton keresztiil. Ez egy
kis problémat okozott, mivel a kapcsolat és a hang nem volt tal erés.

A QR-kod két résztvevonél mitkodott, de a masik résztvevo telefonja egyaltalan nem ismerte
fel a QR-kodot, még akkor sem, ha megkozelitette a képernyét és kozelrdl probalkozott.

Miutan a két résztvevo becsatlakozott, és vartak a jaték folytatasat, az online kapcsolatba 1ép6
résztvevonek Kicsit hosszabb iddbe tellett csatlakoznia.

Miutan mindenki sikeresen csatlakozott, elkezdték a jatékot.

A jaték zokkenomentesen zajlott, minden résztvevé megértette a szabalyokat, és minden
probléma nélkiil jatszottak és egyiittmukadtek.

Tobb idébe telt, mire beadtak a valaszaikat, mert nem voltak biztosak abban, hogy melyik
lehetdséget valasszak. Ez meghosszabbitotta a jatékot, de idét teremtett arra, hogy mar a teszt
soran megbeszéljék a jatékot.

A résztvevok megjegyezték, hogy a kérdések nehezek voltak abban az értelemben, hogy a
valasz kivalasztasa elétt sokat kellett gondolkodniuk. A tanar ugy gondolta, hogy ez a
nyelvtudasuknak volt készonheto.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

A megkérdezett résztvevoknek a legjobban az tetszett, hogy egy kompetenciandveld jatékot
tudnak online térben is hasznalni. Az egyik jatékosnak mar lehetésége volt korabban offline
térben kiprobalni a pottyszamolds jatékot (nem a ClassMS8 keretén beliil). Elmondésa szerint,
gyorsabban ment a kiértékelés €s a telefon bevezetésével szdmara is ujdonsag volt. A mésodik
teszt résztvevOi inkdbb a csoportdinamika kialakulasat emelték ki, megtapasztalhattdk
mennyire kdnnyen befolyéasolhatok.

Az elsd teszt utan megkérdezett résztvevOknek nem tetszett, hogy nem volt lehetdségiik kozos
beszélgetésre, nem tudtak azonosulni a szerepiikkel, valamint, hogy a QR-kddot nem tudtak
hasznalni. A mésodik napon pedig a 3 masodpercet kevésnek talaltak a kép megvizsgalasahoz.

Fejlesztésre a bejelentkezés egyszerisitését javasoltak, valamint a kérdések bovitését.

A megkérdezettek leginkdbb kommunikécios tréningeken és csapatépitdkon tudjak elképzelni
a jatékot.

Secure:
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Tetszett nekik a telefon bevezetés az oktatasba, és a kialakult j6 hangulat. A tarsasagot
Osszekovacsolta, jO témainditod, kiilondsen tetszett nekik, hogy bemelegitésnek hasznaltak.
Egyik megkérdezett résztvevd a kérdéseket talalta érdekesnek, elgondolkodtatonak.

Az elsO csoportban megkérdezetteknek a bejelentkezés nem tetszett, mert nehézkesen ment
nekik, a masik csoport a pontok tényleges szamat szerette volna tudni.

A végén a tablazatot egyszeriisitenék, ahol kijon az elv, hogy mindenki a sajat csoportjat latja
okosabbnak, ott megjelenhetne egy zdld pipa.

Bemelegitésnek tokéletes volt, ezenkiviil csoportdinamika megfigyelésére is alkalmas a jaték.
Hello L:

Ezt a jatékot a résztvevok elég vegyesen fogadtak. Magat a jatékot élvezték - €s a beszélgetés
is jol sikertilt. Itt mar batrabban kifejtették a résztvevok a nézeteiket. A feltevést szkeptikusan
fogadtdk, nem annyira értettek vele egyet.

A jatékosokkal tortént beszélgetést kovetden a jaték mogott alld hipotézist volt, aki elfogadta,
de inkabb talalkoztak ellenérvekkel, mint egyetértéssel. A szkepticizmusban meg inkabb
egyetértettek. Vegyes érzelmek voltak a kisérlet kapcsan - volt aki azzal érvelt - és mi van, ha
elsére megutalsz valakit. Ugy gondoltak, hogy arra j6, hogy csoportra osszuk az embereket -
de arra nem feltétleniil, hogy bebizonyitsuk a jaték mogotti felvetést.

Azok arésztvevok, akik elézetesen ismeretlenek voltak, jobban “manipuldlva” érezték magukat
és egy kicsit feliiltetve — legalabb is egy résztvevd szerint. O nem tartotta fairnek ezt a kisérletet.
Volt, akit nagyon felhaboritott, de volt olyan is, akit nem nagyon zavart a kisérlet. Masik
alkalommal ink&bb kétségbe vontak.

NISTA:

Sok résztvevé még nem hasznalt olyan jatékot, amelybe csak a QR-koddal Iéphet be, igy ez a
forma nagyon érdekes volt szamukra. Raadasul annak koszonhetéen, hogy a rendszer
zokkenémentesen mikodott, igy konnyebben tudtak koncentralni a feladatra, és véleményt
nyilvanitani a jatékrol.

Nem voltak javaslataik arra vonatkozoan, hogy mit valtoztatnanak abban az értelemben, hogy
valami nem tetszene nekik a feliileten. Az egyik javaslat csak a kérdések megvaltoztatasara
iranyult, igy a jaték tobbszor is hasznalhato lehetne ugyanabban a csoportban, akar kiillonb6zo
témakban.

202



Erasmus+

5. OKktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatonak a résztvevOk lelkesedése tetszett a legjobban, mindenki izgatott volt. Azt is
kiemelte, hogy az a résztvevd, aki mar offline probalta a jatékot, neki is ujdonsag volt a telefon
bevezetésével.

Oktatoként nehezebb feladat volt, hogy online kellett megoldani a tesztet, mert nem tudtak
segiteni a program hasznalataban és nem ment olyan gordiilékenyen a feliilet kezelése.

A jarvanyhelyzetre vald tekintettel jobban fel kell késziilni a zoom-os tesztelésekre, és
megoldast kell talalni a konnyebb koordinalasra.

Az oktatd szerint, kommunikacios és szervezetfejlesztés tréningeken nagyon hasznos
kiegészités lehet a pontozos jaték.

Secure:

Az oktaténak a legjobban a résztvevok lelkesedése tetszett, emellett érdekes volt latni a
gondolkozasbéli kiilonbségeket csoporton beliil, de a két csoport kozotti kiillonbségek is
tanulsagosak voltak.

Az elsd alkalommal a bejelentkezési nehézségek az oktatonak sem tetszett, de ez a masodik
alkalommal mar nem meriilt fel.

Javaslatként nagyon tetszett az oktatonak is a résztvevok altal felvetett zold pipa, az elv
beigazolddasa esetén, konnyebb lenne a tréner munkaja.

Kommunikacios tréningeken tudna az oktato a leginkabb elképzelni, de barmilyen oktatason jo
kiegészités a csoport Osszekovacsolasa érdekében.

Hello L:
Az oktat6 szerint a feladat féként csapatépitésre hasznalhato.

Nyelviskolaként a bemelegitést hasznaltak fel arra, hogy icebreaking vagyis jégtord
kommunikécidt gyakoroltassak — €s adott informaciot kellett egymdasrol megtudniuk, hogy ne
maradjanak a megilletédottségtdl “néman”, téma nélkiil a didkok. fgy a figyelmiik is el volt
terelve a jaték “kisérleti” jellegérol.

A kisérlet megvitatdsa viszonylag hosszu lett, mert volt szkeptikus hozzaallas a feltevéssel
kapcsolatosan. De nyelvgyakorlas szempontjabdl jo volt, hogy a résztvevok tudtak ismertetni a
valaszaikat.
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Foleg a beszélgetds részre, az ismerkedésre helyezték a hangsulyt. Itt is a kérdések feltevésére,
és arra, hogy minél inkabb 6sszemelegedjen az adott csoport, habar tul sok id6t nem hagytak
nekik. A kapcsolatteremtési kompetencia és a kommunikacié mindenképpen ndvekedett.

NISTA:

A tanarokat meglepte, hogy a jaték hogyan motivalta a tanulokat a beszélgetésre.
Megkonnyitette a tanarok munkajat, és csak a hibaik kijavitasara 6sszpontositottak, valamint,
hogy nyelvtanilag helyes beszélgetést folytattak-e. A tanarok, valamint a diakok legalabb 3
vagy 4 kiilonbozo kérdoiv lehetoségét kérték, hogy a jatékot tobbszor is el lehessen jatszani
ugyanazokkal a résztvevokkel. Hasznosnak lattak a jatékot az iizleti nyelvi 6rak szamara is.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

A pontozés jaték elsO tesztelése koriilbelil 30 percig tartott. A program miikodésének
ismertetése miatt telt ennyi id6be, a jatékidé 15 perc volt. Masodik alkalommal gyorsabban
ment a bejelentkezés, igy 20 perc alatt jatszottak végig. A pottyszamolos feladat megfelel ennek
a kritériumnak.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen

A jaték célja, hogy novelje az egyiittmiikddési €s vezetési kompetenciat. Egyértelmiien novelte
az egylittmiikddést, mert volt olyan résztvevo, aki nem tudta bekiildeni a valaszt elsOre és Gjra
ki kellett toltenie a kérdéseket. Mindenki tiirelmesen varakozott rd, ndla pedig megfigyelhetd
volt, hogy probal gyorsabban valaszolni a kérdésekre. A kiértékelésnél a vezetdi kompetencia
fejlodott egyes résztvevOknél, mert 6k a csoport elott fejtették ki a véleményiiket az adott
kérdeésrol és fel kellett kelteniiik a résztvevok érdeklddését.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A teszteken 9 és 11 6 vett részt, igy kiprobalhattuk, hogy nem okoz problémat, ha paratlan a
jatékosok szdma. Minél tobb résztvevd van, annal jobban megfigyelhetd a csoportdinamika
kialakulasa. Lehet ugyan 2-2 fével is jatszani, de javasoljuk 8 6 részvételét.

Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Az elsé tesztnapon a 11 fébdl 6-an, a
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masodik alkalommal 9-b61 5-en értékelték 5-Osre a feladatot. Osszesen 7-en adtak 4-est és 2-en
3-ast, igy Osszességében 89%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

A megkérdezettek koziil mindenki ajanlana ismerdseinek.

Interjut készitettek az egyik vezetd egyéniséggel is, 6 kiemelte, hogy a vezet6i kompetenciaja
novekedett azaltal, hogy a csoport eldtt a kérdések megbeszélésében aktivan részt vett. A
tobbiek az egylittmiikddést emelték ki.

Egyontetiien azt valaszoltak, hogy 0j tudas birtokaba keriiltek, nem gondolta senki, hogy
ennyire befolydsolhatdak, ¢és azzal, hogy egy k6zos pont van elszigetelt egyének kozott ilyen
konnyen csoport alakul Ki.

Secure:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

Az elsé teszt 40 percet vett igénybe, a bejelentkezési nehézség s a kiértékelés elhuzoddsa miatt.
A masodik alkalom 25 percig tartott, igy ennek a kritériumnak megfelel a pontozds jaték.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen

A jaték az egylittmiikodést fejlesztette, a csoportok a beszélgetést kovetden dsszehangolodtak,
ami a valaszokon is meglatszott. Majdnem minden kérdésnél kijott az elv, és a jaték folyaman
is folyamatosan segitették egymast. A vezetés is gyakorolhatd, hiszen ha van egy erdsebb,
vezetd egyeéniség, O befolydsolni tudja a tobbieket, ezt is tapasztaltdk a masodik teszt
alkalmaval.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

4 és 5 fovel teszteltiik a pontozodsat, és arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy minimum 4-en
kell jatszani, mert csapatonként 2 résztvevore sziikség van, de ajanlott tobb fével jatszani.

Feladat mérhetdsége

Mindenki értékelte a jatékot, 1-5-ig adtak meg a skalat. A legtobben 5-6st adtak, igy Osszesen
96%-ra értékelték a feladatot.

A kovetkez6 kérdéseket feltettem a tesztet kovetben:
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1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Mindenki ajanlana a jatékot, jOo szoérakozas volt és a tarsasagot is Osszekovacsolta. Az
egylittmiikodést emelték ki, a beszélgetésnek koszonhetéen koriilbeliil azonos valaszokat adtak
meg a kérddivben. A telefonhasznalat is 0j volt szamukra a tréningen, emellett pedig az volt az
Uj a szamukra, hogy egy kozos pont (alulbecsld, tilbecsld) milyen kdnnyen alakit idegeneket
csapatta.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

A beszélgetés kortilbeliil 10 percet vett igénybe, egy masik 10 percet pedig a kérdéiv
kitoltése. Aztan a kisérlet megvitatasa viszonylag hosszu lett, mert volt szkeptikus hozzaallas
a feltevéssel kapcsolatosan. De nyelvgyakorlas szempontjabdl jo volt, hogy a résztvevok
tudtak ismertetni a valaszaikat.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen

Specifikacid ide vonatkoz6 része:

Fejlesztendd kompetencidk, készségek: Lényeges szempont, hogy megismerjik az emberi
viselkedés csoport kialakulasara vonatkozo egy részét. Fejlesztendé kompetencianak tekinthetd
a vezetdi kompetencia, és az egylittmiikodési kompetencia. Segiti a csapatszellem kialakulasat
¢s jol prezentdlja a csapatok kozotti versengést is. Réaadasul a fesziiltség kezelését is
gyakorolhatjdk a résztvevok, amig vérakozni kell egymadsra illetve a kérdésekre adott
valaszokra. Ezek mellett még kiemelkedik a kommunikacid, kollaboracid, csoport-tudat €s
dontéshozatal.

Foleg a beszélgetds részre, az ismerkedésre helyezték a hangsulyt. Itt is a kérdések feltevésére,
és arra, hogy minél inkabb 6sszemelegedjen az adott csoport, habar tl sok id6t nem hagytak
nekik. A kapcsolatteremtési kompetencia és a kommunikacié mindenképpen novekedett. A
hipotézist volt, aki elfogadta, de inkabb talalkoztak ellenérvekkel, mint egyetértéssel. A
szkepticizmusban meg inkabb egyetértettek.

A feladat kollaborativ-e: lgen

A jatékosoknak beszélgetniiik/ ismerkednitlik kellett egymassal, illetve a végén megyvitatni a
feltevést.

A csoport legalabb 2 f6b6l kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok — lgen.

A feladatok mérhetdsége:
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Meg akarjuk tudni, hogy kijon-e az altalunk felvetett elmélet, miszerint szignifikdnsan, az
esetek legalabb 70%-ban jobbnak tekintik magukat az alulbecsldk ¢és a talbecslék. Fontos az,
hogy mennyire elégedettek a hallgatok a jatékkal, mennyire élvezik a feladatot. Illetve még az
IS, hogy ennyire értik meg a feladatot. Mindemellett 1ényeges szempont, hogy ajanljak-e
masnak kiprobalasra. Ugy érzik-e, hogy uj tudast szereztek azzal, hogy megtapasztalhattik a
sajat boriikkon a csoportkialakulds folyamatait. Mit gondolnak, arr6l, hogy a jaték segitett-e
jobban megérteni a csoportok kialakulasat. Arra keresiink tovabba valaszt, hogy 1-5-ig milyen
mértékben ndvelte a kompetenciajukat a pontszamlalos jaték.

Kedvelték-e: Vegyes érzelmek voltak a kisérlet kapcsan - volt aki azzal érvelt - és mi van, ha
elsére megutalsz valakit.. ..

Ajanljak-e masoknak:

Arra jo, hogy csoportra osszak az embereket - de arra nem feltétleniil, hogy bebizonyitsak a
feltevést.

Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat:

Igen, a jaték soran egyrészt megismerkedtek egymassal az egy csoportba beosztott tanulok,
masrészt megismerték a feltevésiinket. Volt aki nem értett vele egyet, és volt aki ugy gondolta,
hogy sok mindent6l fligg. A jatékosok elézetesen nem ismerték egymast — vagy csak
feliiletesen. Nem tanultak egy csoportban 2 f6 kivételével, de 6k egy csoportba is keriiltek a
kisérlet soran is.

Uj tudas birtokaba keriilt-e (akar a csoporttarsaival kapcsolatban):

Igen - azok a résztvevok, akik elézetesen ismeretlenek voltak, jobban “manipulalva” érezték
magukat és egy kicsit feliiltetve - hogy az egyik résztvevd szavait idézzem. Nem tartotta fairnek
ezt a kisérletet. Volt, akit nagyon felhdboritott, de volt olyan is, akit nem nagyon zavart a
kisérlet. Mésik alkalommal inkabb kétségbe vontak.

Kell-e barmi m4s a feladathoz: Nem feltétlentil

NISTA:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

Az elso teszt korilbeliil 15 percig tartott. A Pontozos jaték koriilbeliil 30 percig tartott. Ennyi
idébe telt elmagyarazni a program mikodését, de a jatékidé 15 perc volt. Masodszor
gyorsabban ment a bejelentkezés, igy 20 percig jatszottak. A Pontozos feladat tehat megfelel
ennek a kritériumnak.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen
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A jaték célja az volt, hogy motivalja és 6sztonozze a diakokat a beszélgetésre és a vélemények
megosztasara. Mivel a rendszer zavartalanul mikodott, a résztvevok elsésorban a feladatra
tudtak koncentralni, valamint a vitazasra a kérdésekrél és a valaszokrol. Versenyzoéi légkort
teremtett, mert mindannyian szivesen lattak az eredményeket és azt, hogy kitalaljak-e a
megfelelé szamu pontot, vagy milyen kozel vannak.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Az elsé tesztet 6 résztvevébol allo csoportban, a masodik tesztet 3 résztvevobol alld csoportban
végezték. Sokkal érdekesebbek lettek volna, ha nagyobb csoportok lehettek volna a teszt soran,
de sajnos néhany tanulo hianyzott a csoportbol a tesztelés napjain. Véleményiik szerint
minimum 6 jatékos lenne megfelel6 ehhez a jatékhoz.

A feladatok mérhetdsége:

Minden teszt utan megkérdezték a diakok és a tanarok véleményét és tapasztalatait a
tesztelésrél. Mivel a csoportok kiilonb6z6 koraak voltak, az egyik tinédzser, a masik felnétt
csoport volt, érdekes volt 6sszehasonlitani a kiilonb6z6 nézépontokat.

Az interjuban Kkitértek néhany kérdésre, amelyek alapjan az elégedettséget is mérhették:

e Hasznalnak ujra a jatékot?

e Mit adott a jaték a leckékhez?

e Batoritana mas tanarokat, hogy hasznaljak a jatékot az 6rakon?

e Tanult valami ujat?

e Konnyt volt csatlakozni a jatékhoz?

e Milyen modon csatlakozott? A QR-koédot hasznalta, vagy a link és a kod kézi
beillesztését?

e Konnyi volt megérteni a jaték szabalyait és céljat?

e Mi tetszett benne?

e Mit valtoztatna rajta?

e Szeretné, ha a tanar tobb jatéktevékenységet vinne be az orara?

e Mely készségek javulnanak a jaték hasznalataval?

Mindkét tanar azt mondta, hogy tetszett nekik a jaték. Még nem hasznaltak a QR-kodot az
oraikon. Hatarozottan ajanljak mas tanaroknak, és ajra hasznalni fogjak ezt a jatékot, valamint
a tobbi jatékot is.
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7. Osszefoglalasok
Antener:

Osszességében mind a két teszt jol sikeriilt, minden jtékos szivesen részt venne maés jatékok
kiprobalasaban. Megtapasztaltak, hogy zoom-on keresztiil is lehet hasznalni a programot, csak
egy kicsit tobb eldkésziilet €s koordinacid sziikséges hozza.

Els6 teszt alkalmaval nem jott ki a felvetésiik, hogy mindenki a sajat csoportjat latja
okosabbnak, de ez annak kdszonhetd, hogy nem kaptak id6t a csapatok kozos beszélgetésre.
Masodik teszt alkalméaval mar ezt korrigaltak, igy be is igazolodott a tedriajuk.

Kijelenthetd, hogy a jaték jol szemlélteti a csoportdinamika kialakuldsat, emellett noveli a
vezetdi kompetenciat. Jol prezentélja a feladat a csapatok kozotti a versenyszellemet és segiti a
csapatszellem kialakulésat.

Secure:
Jol sikeriiltek az éles tesztek, sokkal jobb visszajelzést kaptak, mint amire szamitottak.

Az egyetlen fennakadés a bejelentkezés volt az online térnek koszonhetéen, de a magyar
partnerrel vald egyeztetést kovetden ezt mar ki tudtak kiiszobolni.

Nagyon tetszett mind a két csapatnak a pontozos, €s oriiltek, hogy kiprobalhattdk. Meglepd volt
szamukra, hogy milyen konnyen kialakul egy csoport.

Szivesen kiprobalnanak mas jatékot is, igy masikat is fognak nekik vinni a kovetkezd
alkalommal.

Hello L:

A jaték alkalmas arra, hogy jatékossa tegyiik a csoportképzést is, ha ismeretlenekbdl allo
csoportot kell 6sszemelegiteni, kommunikacioba hozzuk 6ket egymassal. Nyelviskolaként nem
is a feltevés beigazolasan volt a hangstly, hanem a beszélgetésen és hogy random lettek a
csoportok kivalasztva. gy nemcsak azok keriilnek egy csoportba - akik “szeretnek egymas
mellett tilni”, hanem lehetdség van barkinek egy csoportba keriilni, és a tanarnak nem kell kiilon
tiltetni oket.

NISTA:
Osszefoglalva: a tesztek sikeresek voltak. Mindkét teszt soran minden siman ment, és mindenki

tudott csatlakozni. Leginkabb a QR-kodon keresztiil, ami sokkal konnyebbé tette a folyamatot.
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Ez a jaték remek modja annak, hogy beszélgetést vagy vitat hozzunk létre egy témarol. Ugy
tint, hogy minden résztvevonek megvan a véleménye, amelyet meg szeretne osztani, ami
nagyon hasznos egy olyan nyelvtanfolyam soran, ahol a diakok nem érzik elég motivaltnak
vagy komfortosnak magukat ahhoz, hogy beszéljenek és részt vegyenek az egyes
beszélgetésekben.

A tanarok és a diakok is szivesen jatszananak ujra a Pontozossal.

15. Rajzoltass éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.14.

Tesztek célja: Rajzoltass éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2020.11.23., 2020.11.24.
Secure: 2020.11.19., 2020.11.20.
Hello L: 2020.11.26., 2020.11.27.

NISTA: 2020.11.25., 2020.11.26.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - Online forméaban
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Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elso tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No abkowdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A rajzoltass jatékot az egyik oktatd nyelvoran, a masik oktatd pedig trénerképzos résztvevokkel
probalta ki. A feliilet hasznalatdt mar mind a ketten ismerték, de a jatékot megnézték még
egyszer, hogy pontosan felelevenitsék a feladatot. Ennek bemutatdsara egy online megbeszélést
szerveztek le mind a kettejiikkel.

A trénerképzds résztvevok eldszor taldlkoztak a feliilettel, de az akasztofat is Ok fogjak
tesztelni, igy a két alkalmat egyszerre hirdették meg, és az e-mailes értesitést is egyben
kiildtékel a masik jaték emlékeztetdjével egyiitt.

A nyelvoran torténd tesztelésnél a masik oktatd ugyanazzal csoporttal probalja le a rajzoltass
¢és az akasztofa jatékot. Az URL cimet ezen az alkalmon is el6re kikiildték, hogy gyorsabban
menjen a bejelentkezés menete.

Secure:

A Make Me Draw éles tesztelésére egy nyelvtanar kollégat kértek fel. Arra hasznalta a jatékot,
hogy a spanyolul tanulé didkjainak vizudlisan tudja megtanitani, majd gyakoroltatni az
iranymutatast. Mind a két csoportja kozel azonos szinten volt, igy jonak talalta, hogy
Osszehasonlithatta, melyikkel hogy miikddik a jaték. A szervezést megnehezitette egy kicsit,
hogy a betervezett idépontban aramsziinet volt nala és igy el kellett halasztani az 6rat egy masik
idopontra. Még a tesztelés el6tt az irodaban megmutattak neki hogyan miikodik a jaték, adtak
neki felhasznalonevet €s jelszot. Minden 1épést ra jellemzé modon ultra precizen felirt, tehat
kérdései is alig voltak, mindent megértett elsére. Leprobalasra sem volt sziikség, mivel volt mar
dolga ilyen jatékokkal, szereti a kreativ eszkdzoket. Azt mondta eldbb otthon lefuttatja, mieldtt
¢lesben bevinné a csoportjaihoz. Ragaszkodott ahhoz, hogy QR kddos €s normal szamsoros
belépést is alkalmazzon mind a 2 csoportjanal.
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Hello L:

A soft teszt jol sikertilt - ezért élesben is kiprobaltuk a jatékot. A Hello London Studio jelenlegi
¢és korabbi didkjai kozott volt meghirdetve a jaték 2 alkalommal, mindkét alkalommal azonos
1étszamu, hasonld nyelvtudassal rendelkez6 nyelvi csoportokkal teszteltiink.

Az elokésziiletek gyorsan zajlottak, mivel a szabaly ismertetése meglehetosen konnyt feladat
volt ebben az esetben

NISTA:

Azon kiviil, hogy jol kell elmagyarazni a jaték céljat és szabalyait, ez a jaték nem igényel
kiilonosebb elokészitést. Jo emlékeztetni mindenkit a mintakra annak érdekében, hogy tudjak,
mire szamitanak, és ne veszitsenek idot a jaték soran.

2. Elsé tesztek:
Antener:

Az elsO éles tesztelés2020. november 23-an tortént, melyet 5 fovel jatszottunk végig. A
bejelentkezés senkinek nem okozott problémat. Mindegyikéjiik ilyen tipusu telefonvédelmi
funkciot hasznal a késziilékén, mint a lerajzolando6 koéd, szoval ez sem volt til bonyolult kérdés.
Nagyon tetszett nekik, hogy egyszerre tudtak mindannyian részt venni és nem kellett varni, mig
rajuk keriil a sor. Ugy érezték, hogy porog a jaték, igy az energiaszintjiik is feljebb keriilt ebéd
utan. B6 20 percet toltottek jatékkal, ezalatt 8 kort jatszottak le, igy majdnem mindenki kétszer
rajzoltatott. Ugyan a jaték végén mindenkivel atbeszElték az eseményeket, kiilon interjiban 2
fo vett részt, akik szivesen megosztottak a tapasztalataikat. Nehezitd tényezoként az egyik
korben nem lehetett kimondani, hogy jobbra, mig a masikban szam nélkiil kellett irdnyitani a
tobbieket.

Secure:

Az els6 csoportban hatan teszteltek. Spanyol nyelvet tanul6 fiatal felnéttek, akik online 6ran
vettek részt az oktatondl. Az 6 elsd tervezett id6pontjuk maradt el az d&ramsziinet miatt, de egy
héttel késébb lejatszottak a jatékot. A csapat Osszetétele vegyes volt, lanyok és fiak aranyosan
voltak benne. Az oktatd pontosan elmagyarazta nekik mi fog torténni, mi ez a jaték, miért
csinaljak, ki hogyan 1épjen be, ismertette a kérését, hogy ki 1épjen be QR koddal. Felhivta a
figyelmiiket arra is, hogy a végén meg fogjak beszélni, tehat a figyelmiiket ne engedjék
lankadni. Mivel mindenki egyszerre részt vesz a jatékban és nem lehet felengedni az ujjukat
anélkiil, hogy tjra kellene rajzolni, igy mindenki éber is maradt. Mivel {1j volt a tananyag igy
picit lassabban mentek az instrudlasok, de nagyon hamar raéreztek az izére és Srommel
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rajzoltattdk egymadst. Megallapitottdk, hogy rajzolni ¢és magyarazni sem konnyd.
Meglepetésként az 6ra végén jo jegyeket osztogatott annak, aki tigyesen szerepelt.

Hello L:
Az els6 teszt november 26-an keriilt megrendezésre, online formaban.

Mindkét csoportban 6 fos 1étszammal dolgoztak. A tesztelés jo hangulatban zajlott mindkét
alkalommal, a résztvevok viccesnek talaltak, ha valaki “elbénazott” valamit.

Els6 korben megfigyelhették és megismerhették egymas kommunikédciés / magyardzo
képességét. A nehézséget azt jelentette, hogy feedbacket csak a feladat megoldésa végén
kaptak. Ez amtgy pontosan szemlélteti azt, hogy mi van akkor, ha valaki kap t6liink egy emailt
- ha rosszul adtuk ki a feladatot, akkor azzal a hibaval fog visszajonni a megoldas - még akkor
is, ha a kolléga tokéletesen hajt végre mindent.

Amugy ennek szemléltetésére mindig jO egy beépitett ember - aki ha nem jon ki ilyen 1épés
magatol a jaték soran, akkor el lehet jatszani, hogy valaki félremagyaraz - és akkor mindenkinek
arajza félremegy.

NISTA:

A tanar id6t szant arra, hogy elmagyarazza és utasitasokat adjon a diakoknak a jatékban valo
részvételhez. Azt is vilagosan kifejtette, hogy a rendszer automatikusan kivalasztja azt a
személyt, aki latni fogja a mintat, majd utasitasokat ad a csoport tobbi tagjanak. Ez az esetleges
ziirzavar elkeriilése érdekében tortént.

Ezt a jatékot kétszer tesztelték a nyelvtanfolyam soran, mert elészor nem jelenitette meg a
mintat. A tanulo, akinek el kellett iranyitania a tobbieket a minta leirasaban vagy az utasitasok
megadasaban, frissitette az oldalt, de a minta mégsem jelent meg a telefon képernyéjén.

Befejezték a jatékot, és ujra elkezdték az egész folyamatot, megkérve a didkokat, hogy
csatlakozzanak QR-kodon / linken keresztiil.

Masodik alkalommal, amikor elkezdték a jatékot, minden a kivant médon jelent meg, igy
folytattak a jatékot.

A jatek eredményei azt mutattak, hogy az a tanuld, aki utasitasokat adott a minta
megrajzolasahoz, nagyon hatékony volt, és egyértelmiien tudta jelezni a rajzolas modjat a
csoport tobbi tagja szamara.

7 diak koziil 6 tudott csatlakozni a QR-kodon keresztiil, azt mondtak, hogy telefon kameraja
azonnal felismerte a kodot, és megnyitotta a jaték megfelel6 webhelyét.
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Az egyik diaknak gondjai voltak a csatlakozassal, mert a jaték nem nyilt meg megfelelen, sem
a telefonjan, sem a szamitogépén. Azt tanacsoltak neki, hogy zarjon be minden ablakot vagy
alkalmazast, és probalja ujra. Miutan ezt megtette, elkezdett mikodni neki is. A link és a kod
kézi beirasaval tudott végiil csatlakozni. Részt vett néhany teszten, de soha nem tudott
csatlakozni a QR-kodhoz, annak ellenére, hogy olyan telefonja van, amely tamogatja ezt a
funkciot.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2020. november 24-én keriilt megrendezésre, 4 fovel. A résztvevok nem
talalkoztak még a ClassM8-el, érdeklédéek voltak. A bejelentkezés hiba nélkiil, egyszeriien
ment.

Az oktat6 ismertette a szabalyokat, megbeszélték ki mit 14t és kezdték a magyarazast. Ugyesen
magyarazott minden résztvevo, minden kort sikeresen teljesitettek. Egy par kor lejatszasa utan
az oktatd lezarta a jatékot, de mindenki kérte, hogy jatszanak még egy parat, igy gjrainditottak.

A résztvevok nagyon lelkesek voltak és kérdezték az oktatot, hogy milyen jatékok vannak még,
az akasztofan kiviil tudnak-e mas alkalommal is tesztelni.

A jatékot kovetden 2 fével interjit készitettek, valamint az oktatok is elmondtak a
tapasztalataikat.

Az oktatokkal és a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Awnh e

Secure:

Az oktatd a masodik éles tesztet is a spanyol nyelvtanfolyamara vitte be. Befejeztek egy témat,
igy ezt atvezeto feladatnak szanta. Még nem tal sokan talalkoztak ilyen jatékkal, de mivel tigyes
a csoportja, és szeretik az interaktiv dolgokat, elég hamar belerazddtak. Itt kicsit nagyobb volt
a létszam, 8 fovel probaltak ki a MakeMeDraw-t. Az ora fele eltelt ezzel, de mivel Uj
tananyagrészt vezettek be, igy David nem banta, hogy ennyi 1d6t dlelt fel ez a modszer. Porgott
a jaték, hamar raéreztek az izére, habar volt, akit felidegesitett, hogy tobbszor is Ujra kellett
rajzolnia, mert elengedte, vagy elbizonytalanodott és tordlt volna. Eldfordultak hibasan
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beérkezett rajzok, de ez csak annak volt betudhato, hogy egy-egy instrukciot félremondtak,
vagy félreértettek. Kimondatlan verseny alakult ki, hogy kinek mennyit sikeriil lerajzolni. Egy
kiemelkedd jatékos volt, aki dicséretet kapott a tanartol. A jaték végén atbeszéltek a
tapasztalatokat és mivel eldre tudtak, hogy lesznek kérdések, igy nem varta dket varatlanul a
feldolgozas. Technikai hibdba nem iitkdztek, minden rendben ment, ami ekkora lIétszamnal
sikernek konyvelheto el.
Az oktatoval beszélgettek a tapasztalatairdl €s minden résztvevojét megkérdezte az alabbiakrol:

1. Mi tetszett a jatékban?

2. Mi nem tetszett benne

3. Mit javasolnal, mit fejlessziink még rajta?

4

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?
Hello L:

A masodik teszt november 27-én keriilt megrendezésre, online formaban.

Mindkét csoportban 6 fos 1étszammal dolgoztak. A tesztelés jo hangulatban zajlott mindkét
alkalommal, a résztvevok viccesnek talaltak, ha valaki “elbénazott” valamit.

A masodik teszt alkalmaval volt, aki eltévesztett a magyardzat kdzben egy oszlopot, €s ennek
eredményeképpen bar minden résztvevd pontosan azt csindlta, amit mondtak neki, hibas
eredményt kaptunk.

Ez pont véletleniil jott ki, de nagyon tanulsagos volt.

Olyan tobbszor eléfordult, hogy egy-egy jatékos rontott — nem figyelt, lemaradt, at kellett
gondolnia az adott kifejezést vagy nem ismerte a jelentését ezért betippelte.

A jatékot kifejezetten az irdnyadasok gvakorlasara hasznaltak a résztvevokkel:

Giving directions: Turn left / right, Go straight on, Take the second street to left/ right, Go
straight ahead for about ..... blocks, After that...., Then...., Next...., And finally....

NISTA:

A masodik tesztelés sokkal egyszeriibb volt az els6hoz képest, most minden zokkenémentesen
zajlott, és a diakok tobbsége QR-kodon keresztiil csatlakozott.

Az a diak, aki a tobbieket a minta rajzolasaban vezette, kissé félénk volt, és nehezen tudott
rajzolasi utmutatast adni, ezért a tanar segitett neki egy kicsit. Igy ez a kor egy kicsit tovabb
tartott, de a kovetkez6 korok meglehetésen gyorsak és simak voltak. A diakok tudtak, mit kell
tennitik, és segitettek egymasnak az iranymutato javaslatokkal.
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Szokincs tekintetében remek volt a jaték a résztvevoknek, hogy feliilvizsgaljak a tudasukat,
mivel a korabban megtanult iranymutaté kifejezéseket kellett hasznalniuk.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az tetszett nagyon nekik, hogy mindannyian egyiitt jatszhattak, porgds, gyors jatékként éltek
meg. Az egyik résztvevojo értelemben izgult is, nehogy elrontsa. A masodik teszten annyira
tetszett nekik, hogy gyakorolhatjak az instrukcid adast, hogy még egy Gjabb kort inditottak.

Nem volt kedviikre az interjuzéknak, hogy nem lehetett visszamenni, ha mar valaki elkezdte a
rajzot, akkor csak ujrakezdeni tudta. Emellett zavarta 6ket, hogy a tanari dupla Iépéses inditas
miatt lassabban zajlott a két kor kozotti valtas.

Javasoltak, hogy legyen lehet6ség arra, hogy a kezddpontot meg lehessen adni, vagy legalabb
a tanar eldonthesse, hogy megadhatja-e a rajzoltato. Emellett oriiltek volna, ha pontokat kapnak
a helyes rajzolas utan, ezaltal versenyezni tudtak volna. Hangeffekttel jelezhetett volna a jaték,
helyes és helytelen rajzolés utan.

A megkérdezettek szerint memoria fejlesztéshez szuper lenne egy tréning soran, illetve
gyerekeknek a pozicionalas gyakorlasahoz. Nyelvorakon a fel-le-jobbra-balra iranyjelzés
gyakorlasadhoz kivalonak vélték.

Secure:

Az egyik résztvevének az tetszett a legjobban, hogy teljesen lekdvethetd, hogy mennyire
értették meg a magyarazot, hogy ezzel parhuzamosan mennyire tudott jol instrukciot kiadni,
hogy a masik valoban ugy megértse. Micsoda csapatjaték! Egy masik résztvevo kiemelte, hogy
tok jo azonosulasi feliilet, hisz hasonlit a telefon feloldo kodjara, amit mindenki ismer. Fejleszti
a koncentraciot, hisz nagyon pontosan figyelni kell az iranyitonak is és annak is, aki rajzolja az
abrat, mert elég egy tévedeés €s maris nem stimmel. Tehat elmondhato, hogy az aktiv figyelem
elengedhetetlen.

A masodik tesztben résztvevoknek az tetszett, hogy pont jo méretli a 4x4-es palya, egyszeri
kezelni, nem kell til sokdig tanulni a hasznalatot. Segitette a magyarazdképességet. Kiilon
kiemelték, hogy nagyon jo a jaték neve, hogy a ,,classmate” szdmmal van irva.

Megjeldlhetné a jaték, hogy mi a kiindulopont, ez az egyik résztvevonek fontos lett volna.
Valaki szerint az rossz, hogy ha felengeded a rajzod, akkor tjra kell kezdeni, nem allithatod le
rola az ujjad.
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A kovetkez6 tesztelésen is kibukott, hogy fontos lenne, hogy lehessen visszalépni, mert zavard
volt, hogy eltiint, tehat emlékezni kellett ra. Nem mindig érzékelte a jaték, hogy befejezte az
egyik résztvevd a rajzolast, igy kezdhette elolrél.Néhanyan nehézkesnek talaltak a jatékot Kis
képerny6n,pl. egy egérrel konnyebben lehet iranyitani. Volt, akinek a jaték szine nem tetszett,
javaslatként egy kis jatékossagot mondtak.

A végére javasoltak Osszesitést. Lehetne a késobbiekben egy rendes applikacio is a rendszerbdl,
mert igy talan tobb emberhez jutna el a jaték. Javaslat volt még az, hogy legyen id6korlat, vagy
legyen meghatarozva, hogy hanyszor mondhatja el az instrual6 azt, hogy mit lat.

Hasznosnak taldlndk a finommotorika fejlesztésénél és a koncentracid zavaros gyerekek
lekdtésénél. Mig nyelvoran egy utleirasnal jelenthet segitséget.

Hello L:

A résztvevoknek és az oktatonak is tetszett a jaték, mindannyian élvezték. nagyon j6
hangulatban teltek a tesztelések. Egyiitt nevettek - bar aki rontott vagy belesiilt egy kicsit
cikinek érezte, mégis a csoporttagok inkabb biztattak. Kizarolag pozitiv visszajelzések jottek.

A teszteléseket kovetden a visszajelzések alapjan az alabbi javaslatok és észrevételek érkeztek.

Erdemes lenne egyértelmiibbé tenni, hogy van egy kiindulopont, mert elsé pillantsra ez nem
nyilvdnvald mindenkinek. Ha wvalaki abbahagyja a rajzolast akéar csak véletleniil, nem
folytathatja a rajzolast, ezért ujra le kell rajzolni a dolgot, ami neheziti a jatékot. Mivel ez egy
memoriajaték is, nem baj, ha tudod, de ha nem, akkor bosszanté lehet. Ha a hosszabb ideig
jatsszéak, akkor egy 1d0 utan unalmassa valhat, ezért lehetne akéar alternativakat csinalni hozza.

NISTA:

A diakok élvezték a jatékot. Lelkesedésiiket fejezték ki azzal, hogy tobbszor is kérték a jatékot.
Megnyugtattak o6ket, hogy a jatékot rendszeresen jatsszak majd a késébbiekben is a
tanfolyamok soran. Annak érdekében, hogy teljes mértékben részt vehessenek és
megrajzolhassak a helyes mintat, a jaték a teljes figyelmiiket kovetelte. Az a diak, aki ki lett
valasztva a minta rajzolasaval, azt mondta, hogy amikor elészér meghallotta a jaték nevét, azt
hitte, hogy ez egy kicsit konnyebb lesz, de azt mondta, hogy ez elég nagy koncentraciot igényld
jaték.
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5. Oktatoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatok szerint j6 volt latni, hogy a fiatalok milyen konnyen tjra gyerekekké valnak, és hogy
feléled a versenyszellem benniik. A tréning egyik fénypontjaként emelték ki a jatékot, maskor
is szivesen jatszananak ilyet.

Az az oktatd, aki tréningre vitte be a jatékot, az inditasokat leszamitva jonak tartja a rajzoltass-
t, a résztvevok javaslatai pedig kiilon tetszettek neki. Az oktatdt kicsit bosszantotta, hogy
koronként kétszer kellett kattintania, és ezt rendszerint masodperces késésekkel tette meg, igy
volt, hogy a jatékos kérte a folytatasra.

Az az oktato, aki a nyelvorara vitte be a jatékot, javaslatként azt mondta, hogy legyen egy torlés
gomb, amivel, csak az utolsé 1épést lehet visszavonni és a rajz tobbi része megmarad. Ezen
kiviil pedig, amikor Gjrainditotta a jatékot nagy konnyebbség lett volna mindenki szaméra egy
vissza a kezddlapra gomb, igy nem kellett volna Gjra beirni az URL-t.

Instrukcidadas gyakorldsahoz tudjak a leginkébb elképzelni a jatékot, szivesen jatszandk
térképes verzioval is.

Secure:

Alapvetden az oktatonak tetszik a Classm8 feliilet és rendszer, maga az elképzelés. Elkotelezett
hive a korszelemmel val6 haladéasnak, igy oriil, hogy lesz egy mddszer, mivel a didkok legalisan
is hasznalhatjak a telefonjukat az 6ra alatt. Mindent hamar megértett, nem okozott neki gondot
a jaték hasznalata. Azt gondolja pontos instrukciokkal a didkok is megértik a dolgokat, 6 ezt
alkalmazza mindig. Amellett, hogy tetszik neki a jaték, ugy érzi, hogy még egy két dolgot kell
fejleszteni rajta, de a tesztek pont erre tokéletesek. Maskor is 6rommel vesz részt a tesztelésben,
kivancsi a tobbi jatékra is. Nyelvcsoportja van sok, igy nem okoz neki gondot bevinni és
kiprobalni kiilonb6z0 jatékokat. Tetszik neki, hogy nem offline kell ezeket a jatékokat
levezényelni, igy kornyezetbaratabb megoldasokat lehet hasznalni az oktatasra.

Fejlesztési javaslatai az alabbiak: legyen szinesebb a rendszer, lehessen a rajzon modositani,
jelenjenek meg hangeffektek, és a tanarnak a két gomb lehetne egy is, bar érthetd, hogy az
elkapkodas végett lett igy megoldva a kezelofeliilet.

Hello L:

A résztvevoknek és az oktatonak is tetszett a jaték, mindannyian élvezték. nagyon jo
hangulatban teltek a tesztelések.
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Bar a tanar / projector szerepbdl erre nincs lehetdség, még a tesztet vezetd oktato is probalta
fejben rajzolni a megfeleld abrat tobb esetben.

Megfigyelhették ¢és megismerhették egymas kommunikacios / magyardzo képességét. A
nehézséget az jelentette, hogy feedbacket csak a feladat megoldasa végén kaptak. Ez amugy
pontosan szemlélteti azt, hogy mi van akkor, ha valaki kap téliink egy emailt - ha rosszul adtuk
ki a feladatot, akkor azzal a hibaval fog visszajonni a megoldas - még akkor is, ha a kolléga
tokéletesen hajt végre mindent.

Internet hasznélata:

A csapatok tagjai kiilonbozd erdsségii internet hozzaféréssel rendelkeztek. Ettol fliggetleniil a
megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

Gyenge internet esetén is jatszhatd, hang alapu hivassal. Talan még élvezetesebbé is teszi a
jatékot, ha nem lathatjak, hanem csak hanggal kommunikalhatnak egymasnak.

NISTA:

A tanar ugy gondolja, hogy a jaték kitiiné bizalomépitésre a diakok kdrében annak segitségével,
hogy részletes utasitasokat adnak egymasnak. Az oktato fogja hasznalni ezt a jatékot, amikor
az orakon megismerkednek egy varos helyszineivel, illetve a didkok arr6l tanulnak, hogy
hogyan kell iranymutaté utasitasokat adni bizonyos foldrajzi hely elérése érdekében.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartamas:

Az els6 tesztelés 20 percig tartott, a masodik alkalom egy kicsit tobb id6t vett igénybe,
koriilbeliil 25 percet. Fiigg a jaték hossza a résztvevok, valamint a korok szamatol.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen

Az egyik jatékos azt mondta, hogy 6 az elején tilbonyolitotta a magyarazatot, de utana rajott,
hogy hogyan kell hatékonyabban magyarazni, igy kijelenthetjiik, hogy ndveli a kommunikaciot.
Nyelvorakon az irdnyadast is gyakorolhatjdk és 01 szavakat tanulhatnak a jaték altal.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

4 és 5 fovel teszteltek a jatékot, ez a 1étszam megfelelonek bizonyult. Kevesebb fével nem olyan
hatékony a rajzoltass, de til sok f6t sem ajanlanak, mert sokdra jut a lehetdség 1-1 résztvevore.
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Feladat mérhetGsége

Az 1-5-ig értekelésbdl szép eredményt kapott a jaték, osszesen 94%-ra értékeltek.
Az interjin kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Jo szivvel ajanlandk mindenkinek a jatékot.

Ugy vélik oktatasfiiggd, hogy 1j tudas birtokaba keriilnek-e. Példaul, ha nem tudndk az
iranyokat, akkor jo gyakorlasi lehetdséget biztositana, ugyanakkor felndttként ismerve a jobbra-
balra, fel-le kifejezéseket, ez nem okozott nekik tjdonsagot. Kreativitast viszont igényel, mert
a nehezité tényezokkel (nem mondhat ki bizonyos szavakat) maris nehezebbé valt a jaték.
Emellett a memoriat és koncentraciot is konnyedén lehet fejleszteni egyikiik szerint, igy példaul
0 kiprobalna gy is, hogy csak emlékezetbdl lehet lerajzolni. Nyelvoran pedig a szokines boviil.

Megtudtak, hogy egy egyszerli jaték is milyen fejtorést okozhat a gondolkozasbéli kiilonbségek
miatt.

Secure:

A jaték id6tartama: 15- 30 perc

Az id6tartamra irdnyuld kritérium teljesiilt, 15 és 30 perc kozott volt mind a két csapattal a
tesztelés. A masodik alkalommal tobben vettek részt, igy értelemszeriien nétt a sziikséges 1d6
1s. Ugyanakkor az elsé csoport feldolgozasa volt Osszetettebb. Mondjuk egy idOkorlattal ez
jobban szabalyozhat6 volna.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen

Teljesiil a kritérium, mert tobb kompetenciat is novelt. Egyarant fejleszti a kreativitast, a
magyarazd képességet €s a koncentracionak is hasznos. Kibillenti a halkabb szavu jatékosokat
1s a komfortzonabol.

Kollaborativ jatékok. legaldbb 2 résztvevonek kell lennie

A MakeMeDraw lejatszhatatlan volna 2 fénél kevesebbel. Egy ember magyaraz, mig a masik
kitalalja. Jatszhatd parosan és paratlanul is, de idedlis létszamnak a 4-6 {6 tekintheté a
tapasztalatok alapjan. A 8 f0 kicsit mar soknak hatott az oktato szerint.

Feladat mérhetdsége
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Az elsé teszten a 6 jatékosunkbol Osszesen 1 ember adott négyest, igy az Osszesitett
elégedettség: 97%-ra tehetd. Mig a masodik tesztelésen Osszességében 4,1-et ért el az
elégedettség, mely 7 db. négyesbdl és 1 db. 6tosbal alakult ki.

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Majdnem mindannyian ajanlanak az ismerdseiknek, barmelyik korosztalynak hasznos lehet.
Ugy érezték, novelte a kompetenciajukat, kifejezetten a koncentraciot, a kreativitast és az aktiv
figyelmet. Uj tudas birtokdba abbol a szempontbdl keriiltek, hogy kideriilt ki a legiigyesebb
koordinal6 és ki az, akinek még fejlédnie kell ebben. Jol szorakoztak, tetszett nekik a jaték,
mert mindannyian aktivan részt tudtak egyszerre venni benne. Egyetértettek abban, hogy az
iranymutatdshoz rendkiviil hasznos jaték, mert kdnnyen meg lehet tanulni beldle a
kifejezéseket.

A masodik tesztelés soran a résztvevok szintén megallapitottak, hogy a koncentracié mellett az
utasitas kiadasat erdsitette a jaték. 8-bol 7-en ajanlanak ismerdseiknek is.

Hello L:

Teljes id6tartam 15-30 perc lehet: 25-30 perc volt csapattal jatszva mindkét teszt esetében.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia ndvelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidban
¢és a feladatleirasban:

Specifikacié ide vonatkozd része: A rajzoltass feladat célja leginkdbb az utasitasadas
gyakorldsa. Ugyanakkor meghatarozo az aktiv figyelem is, mert minden részlet fontos a
megfeleld abra lerajzolasdhoz. Konnyen lehet vele gyakorolni a felszo6litdé modot, illetve a

csoportiranyitast is.

Fejlesztendd kompetencidk, készségek: A jaték fejleszti az instrukcidadast. Segiti
megtapasztalni, hogyan kell a figyelmet megszerezni és fenntartani. Emellett fejleszti azt a
képességiinket is, hogy egy dolgot tobb féleképen is el lehet magyarazni, ahhoz, hogy
mindenkinek egyértelmiivé valjon. Tovabba jotékony hatassal van a koncentraciora és az aktiv

figyelésre is.

A tesztek alapjan a feladat fejleszti a figyelmet, valamint azt, hogy hogyan adjunk utasitasokat,
instrukciokat, hogyan fejezziik ki / értessiik meg magunkat alternativ modokon, nem csak
altalanossagban, hanem nyelvtanulas esetén is.

A feladat kollaborativ-e: lgen
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A jatékosoknak egyiitt kell miikodnilik egymassal - igaz nem kiilonallo csapatokként, hanem
mindenkinek az utasitas kiadojaval. Erdekes volt megfigyelni, mennyire fiiggiink egymastol,

egymas képességeitdl, és ha valamelyik lancszem kiesik - vagyis gyenge a vezetd vagy gyenge
a végrehajtd, ugyantigy hasznalhatatlan eredményt kapunk. Mindenképpen igényel valamennyi
rahangolodast a tobbiekre. A jatékosoknak egyiitt kell miikodnilik egymassal - ra kell éreznitik
a masik logikajara, el kell kapni a fonalat.

A csoport legalabb 2 f6bol kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:

A kétfOs 1étszam meghaladésa egyik teszt esetén sem okozott problémat, mindkét teszt soran
6-6 fovel jol mikodott a jaték.

A feladatok mérhetOsége:

1.

NISTA:

Kedvelték-e: Igen - nagyon j6 hangulatban teltek a tesztelések. Egyiitt nevettek
- bar aki rontott vagy belesiilt egy kicsit cikinek érezte, mégis a csoporttagok
inkabb biztattak. Kizardlag pozitiv visszajelzések jottek.

Ajanljdk-e masoknak: Egyértelmiien. Bar a jaték iranyok tanuldséara
korlatozottan volt hasznalhat6, hiszen egy 4x4-es mezOn jatszodik, de

mindenki élvezte, és a jaték hevében elment a figyelme arrdl, hogy iranyokat
mond, és probalta minél inkabb megtanulni a kifejezéseket.

Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5): Mindenképpen. Probaltak

nagyjabol azonos tempdban magyardzni, mert érezték a csapatnyomast - €s
nem tal sokdig agyalni a feladaton.

Uj tudas birtokaba keriilt-e (akdr a csoporttarsaival _kapcsolatban):
Egyértelmiien - a résztvevok meg tudtdk figyelni egymaés gondolkodasat,
logikajat. Mennyire érthetden kommunikalnak - és mennyire figyelnek oda,

hogy azt masoknak meg kell érteniiik. Illetve igyekeztek jobban magyarazni
plusz megérteni a masikat egy egy rontas utan.

Kell-e barmi m4s a feladathoz: Nem.

A jaték teljes id6tartama: 20-25 perc

A Make Me Draw jaték tesztjének idétartama korilbeliil 20 perc volt. Kétszer jatszottunk, igy
a csatlakozasi folyamat koriilbeliil 5 perccel hosszabb volt, majd tovabbi 10 perc kellett, hogy
teszteljiink egy kort, amely nem volt sikeres, majd ténylegesen jatszottunk a masik korrel.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetencidt noveljen:
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Ennek a jatéknak a célja a kommunikacios készségek és a szokincs fejlesztése. A csapatnak
egyiitt kell dolgoznia a minta helyes megrajzolasa érdekében. A beszélonek torekednie kell a
helyes kifejezések hasznalatara és a helyes utasitasok megadasara, a tobbi résztvevonek pedig
egész id6 alatt koncentralnia kell, és figyelnie kell a beszélore. Ez is egy jo jaték, mert a
szerepek felcserélodnek, és a résztvevo, aki elébb az iranyito volt, a kovetkezé forduloban lesz
a végrehajto résztvevd. Ez nagy tiirelmet igényel a résztvevoktol is, mindkét oldalrol.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevdnek kell lennie:

Ebben a jatékban az idealis jatékos Iétszam tobb mint 6 £5. Erdekessé teszi a jatékot, ha latni
akarjuk a csoport dinamikajat. Az utbaigazitas és a rajzolas sebessége nagyon egyiittmtkodo
és interaktiv kornyezetet teremtett a diakok szamara.

Feladat mérhetdsége:

Annak érdekében, hogy mérni tudjuk a tesztelés sikerét, megkérdeztiink az oktatokat és a
tesztelésben részt vevo résztvevoket, igy volt lehet6ségiik megfogalmazni a tapasztalataikat.

Kérdéseink a kovetkezék voltak:

Mire szamitottal, amikor el0szor hallottad jaték nevét?

Tetszett a jaték?

Ajanlani fogja-e a jaték hasznalatat mas oktatoknak?

Izgatott vagy, hogy tUjra jatszhatsz?

Nehéz volt kdvetni a rajzolashoz adott utasitdsokat?Nehéz volt utasitdsokat adni a
rajzolashoz?

e Van javaslata a jaték fejlesztésére?

Vélemények:
A didkok ¢élvezték a jatékot. Lelkesedésiiket fejezték ki azzal, hogy tobbszor is kérték a jatékot.

Megnyugtattak Oket, hogy a jatékot rendszeresen jatsszadk majd a késdbbiekben is a
tanfolyamok soran. Annak érdekében, hogy teljes mértékben részt vehessenek és
megrajzolhassak a helyes mintat, a jaték a teljes figyelmiiket kovetelte. Az a diak, aki ki lett
valasztva a minta rajzoldsaval, azt mondta, hogy amikor eldszor meghallotta a jaték nevét, azt
hitte, hogy ez egy kicsit konnyebb lesz, de azt mondta, hogy ez elég nagy koncentraciot igénylod
jaték.

A tanar Gigy gondolja, hogy a jaték kitlind bizalomépitésre a didkok korében annak segitségével,
hogy részletes utasitasokat adnak egymasnak. Az oktatd fogja hasznalni ezt a jatékot, amikor
az Ordkon megismerkednek egy varos helyszineivel, illetve a didkok arr6l tanulnak, hogy
hogyan kell iranymutaté utasitasokat adni bizonyos foldrajzi hely elérése érdekében.
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7. Osszefoglalasok
Antener:

Osszességében mind a két teszt jol sikeriilt, nagy sikert aratott a rajzoltass jaték. Tetszett a
résztvevoknek, hogy minden nap hasznaljak a telefonjukon a feloldashoz ezt a technikat,
mégsem jutott volna esziikbe, hogy ezt jatékként hasznaljak.

Ezt a jatékot lehet ugyan papir alapon is hasznalni, de sokkal macerasabb, mindig megrajzolni
a pontokat. Az online verziot sokkal jobbnak itélték.

Fejleszti a kompetenciakat, nyelvorakon szuper kiegészités lehet, de tréningeken is el tudjak
képzelni némi nehezitéssel. Meg lehet figyelni a jatékon, hogy menyire mashogy kozelitik meg
a résztvevok az egyes feladatokat.

Secure:

Az oktatd vezetésével 2 nyelvtanuld csoport tesztelte a MakeMeDraw-t. Mind a két tesztelés
sikeresnek mondhatd, a résztvevok szerették, hasznosnak vélték. Alkalmas beszéltetésre és 1ij
tananyag elmélyitésére. Nem okozott kiilondsebb nehézséget a feliilet hasznalata, rendben
mentek a tesztek, csak a feliilet szinesitését és apro javitadsat emelték ki, de ezektdl fiiggetleniil
jol miikddik. Online jobbnak hatott, mint ofline, mert ofline nehézkes lenne a papiron rajzolas,
sok eldkésziiletet igényelne a palya megrajzoldsa, szétosztasa, ellendrzése, stb. A csapat jol
elsajatitotta a tananyagot, igy a célt elérte az oktatd. Az amiigy mindig hangos csoportok most
odafigyeltek egymasra, meghallgattak a masikat és szorgosan rajzoltak. Technikai malér nem
volt jellemzd, mindent hamar megoldottak. Sikeresnek mondhat6 mind a két csoport esetében
a jaték tesztelése.

Hello L:

A jaték elviszi a figyelmet a szaraz anyagrol, és a nyelvi készség majdhogynem észrevétleniil
fejleszthetd a jaték sordn. A tanulok a jaték sordn mar csak a jaték kedvéért is beleélték
magukat, hogy a kdvetkezd korben jobban teljesitsenek.

NISTA:

Osszefoglalva, a jaték nagyon jol felépitett, és lehetdséget teremt a kooperativ tanulasra. A
résztvevoket arra 6sztonzi, hogy dolgozzanak egyiitt, figyeljenek egymasra és teljes mértékben
0sszpontositsanak a jaték megnyerése érdekében.

A jaték nagyon hasznos, a pozicidé vagy helyek témajanak tanuldsa kozben. Uj szavak és
kifejezések tanulasa szorakoztatova valik a jatékkal kombinalva.
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Azon a diakon kiviil, akinek nehézségei voltak a jatékban valo részvétellel, a jaték
zokkenémentesen zajlott. A problémat az 6 oldalan azonositottak, igy a jaték tesztelése
hibatlanul tortént.

16. Sorold éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.22.

Tesztek célja: Sorolo éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.05.27., 2021.05.28.
Secure: 2021.05.24., 2021.05.25.
Hello L: 2021.05.27., 2021.05.28.

NISTA: 2021.05.18., 2021.05.19.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek
Elsé tesztek

Masodik tesztek
Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok

o s W
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6. Kritériumoknak val6 megfelelés
7. Osszefoglalasok

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A Sorol6 jatékot angol nyelvoran szerették volna letesztelni, hiszen ott a leghasznosabb. Az
egyik oktatojukkal készitették el a tesztet, 2 csoportban. Az oktatd még nem talalkozott a
feliilettel, igy egy online taldlkoz6 alkalméaval magyaraztdk el neki a miikodését. Ezt
megeldzden egy részletes e-mailt irtak neki, amely tartalmazta a felhasznalonevét és jelszavat,
valamint a linkeket.

Tetszett neki a Sorolo, el is kezdett gondolkozni, milyen témaval tudja beépiteni az oraba.
Ismétlés mellett dontott, a kifejezéseket gyakoroltak vele. Az Excel tablahoz kiildtek neki egy
mintat, az alapjan készitette el a sajatjat, annak megfelelden, hogy milyen szinten van a csoport.
Mind a kett6 kozépfoku csoport volt, de mégis kiilon Exceleket készitett.

Jelenleg leginkabb online vannak az 6rak, néha van 1-1 személyes alkalom. Mivel a jatékot
online is meg lehet valdsitani, ezért a teszteket ezeken az 6rdkon készitette el.

Az URL cimet a javaslatukra elkiildte nekik a teszt el6tt, hogy egy kattintassal elérjék az oldalt.
Secure:

Nyelvtanfolyamokon az oktato tesztelt mar, igy a Sorold jatékot szintén 6 probalta le a
csoportjaiban. Szerveztek egy online talalkozot, amikor megmutattak neki a jaték miitkodését.
A program hasznalata ment neki, inkabb a szabalyokat nézték meg és kiprobalta résztvevokent,
illetve trénerként, hogyan kell vezérelni.

A képzést megeldzden az oktatd elkészitette az Excel file-t, a csoport szintjének megfelelden,
a két csoportja egy szinten van, igy nem volt sziikség kétszer felkésziilni. Nyelvhelyesség
gyakorlasra hasznalta fel a jatékot, de a példamondatokbol is hagyott benne 1-2-t, példaul
foldrajzi kérdéseket.

Az idépont adott volt, valamint online teszteltek, igy a helyszinnel sem volt probléma. Az 6ra
elejére tervezték a jatékot, egy bemelegitésnek, probalta vicces kifejezésekkel elkezdeni a
napot, ez mindenki tetszését elnyerte.

Hello L:

A Hello London Studio diakjai kdzott volt meghirdetve a jaték.

226



Erasmus+

A jelentkez6k hasonld nyelvi szinten voltak, igy a résztvevoket annak megfeleléen osztottak
be, hogy az idépontok koziil melyik felelt meg a szamukra. Eldkésziiletet az oktatd részérol
csupan annyit igényel, hogy az Excel fajlt a csoportra szabja.

Az ¢les tesztek soran nem meriiltek fel problémak. Nem igényel extra internetet, vegyes
résztvevoi interneterdsséggel is tokéletesen miikodott a jaték.

NISTA:

Minden teszt el6tt egyeztettek a tanarokkal. Olyan fajlt akartak Iétrehozni, amely megfelel a
tesztel6 csoportoknak és a szintjiiknek egyarant. A tanarok egyetértettek azzal is, hogy a
kérdéseket az altaluk tervezett 6ra témajahoz igazitjak. igy a diakok és a tanar lathatjak és
megfelelden tesztelhetik a jaték hasznalatat.

2. Elso tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. majus 27-én délutan keriilt megrendezésre, 4 fovel.

Nem ismerték a programot, az oktatd egy par perc alatt bemutatta nekik. Az egyik jatékosnak
kicsit nehezebben sikeriilt a bejelentkezés, mert a telefonjan nem volt letdltve az alkalmazas,
amelyen a webcimet megkapta. O begépelte a URL cimet, igy a bejelentkezés semmi
nehézséget nem okozott.

Batortalanul kezdték a jatékot, de korrdl-korre egyre gyorsabban €s magabiztosabban kezelték
a feliiletet. Csendben gondolkoztak, a lezarast kovetden beszélték meg a helyes megoldast, az
oktato vezetésével.

Felmertilt a teszt végén, hogy hatékonyabb lenne, ha fel tudnak irni a helyes megoldast és egy
kovetkezd alkalmon Gjra jatszananak, hogy biztosan rogziiljenek a helyes kifejezések.

Jol érezték magukat a teszt kozben, oriiltek az Gjdonsagnak.

A tesztet kovetGen interjut készitettek 2 résztvevovel.

Secure:

Az els6 teszt 2021. majus 24-én keriilt megrendezésre, 6 fovel.

Talalkoztak mar a feliilettel, konnyen kezelték. Oriiltek neki, hogy a neviiket mar
automatikusan felajanlotta a rendszer, nem kellett Gjra begépelni senkinek.
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A gyors bejelentkezést kovetden az oktatdé elmondta, mit kell csinalni és inditotta a koroket. Az
elsé feladvanynal, kicsit megtorpantak, mert nem értették, mi szerint kell sorba rendezni a
valaszokat. Az oktatd gyorsan orvosolta a problémat és megmutatta nekik a projektoron, hol
talaljak a kérdést. Kicsinek talaltak a szoveget, de nem lett ett6l docogds a jaték, mert az oktato
iranyitotta dket. Sziikség volt ra, hogy felolvassa, elmondja a kérdéseket, valamint a helyes
sorrendet.

Ettdl fiiggetleniil jol ment a feladat a résztvevoknek ¢és tetszettek nekik a feladvanyok. Hiaba
voltak csapatokban, inkabb egyénileg jatszottak, ritkan kezdtek egymdssal kommunikélni a
csapattagok. Az egyik feladvanynal a végén chatben megbeszélte az egyik csoport a megoldast,
lehet, hogy tobb kor alatt tobbszor valasztottak volna ezt a technikat. Feldobta a jaték az
orakezdést, a reggeli almossag szempillantas alatt elmult és éberen kezdtek bele a tanulasba.

A tesztet kdvetden interjut készitettek 2 fovel.
Hello L:

Az elso teszt 2021. méjus 27-én keriilt megrendezésre online forméaban a Hello London Studio
kiirasara jelentkez6 didkokkal, erre a tesztre 4 résztvevo jelentkezett. Miutan atbeszélték a jaték
menetét, ezt kovetden azonnal meg tudtdk kezdeni a teszteket. A résztvevok gond nélkiil és
gyorsan tudtak kapcsolddni, mivel a link meg lett osztva veliik elézetesen. A jaték mindenféle
fennakadas nélkiil lement, majd megbesz¢lték a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

Remekiil kezdtek, mindenki csatlakozott hozzajuk az online teszteléshez. Megkérdezték 6ket,
hogy ellenérizhetik-e internetkapcsolatukat, hogy biztosak legyenek abban, hogy az 6
oldalukrol minden megfelel6en miikodik. Mert ha probléma meriilne fel az internetkapcsolattal,
az negativ fényt vethet a jatékrendszerre, bar a val6sagban a hiba egyaltalan nem a rendszerben
van.

Miutan megbizonyosodtak arrol, hogy mindenki készen all, elmagyaraztak a szabalyokat és a
jaték céljat. Megkérdezték a résztvevoket, hogy van-e kérdésiik ezzel kapcsolatban, csak hogy
megbizonyosodjanak arrol, hogy teljesen megértik.

Elkezdték a jatékot, és minden résztvevo késedelem nélkiil csatlakozott. A diakok egy része a
QR-kod segitségével csatlakozott, a tobbiek pedig a link és a kod kézi beillesztésével.

Ezutan feltoltotték a fajlt, amelyet a tanar el6zetesen készitett.

A rendszer felismerte a fajlt, és miutan elkezdték az elsé fordulot, minden kérdést és valaszt
feltoltott, ahogy irtak.
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A diakok az els6 korben jatszani kezdtek, és a telefonjukkal allapodtak meg a valaszban. Miutan
elkezdték elkiildeni a valaszokat, lathattak, hogy a jaték megszakitasok és késések nélkiil
mukodik.

3. Masodik tesztek:
Antener:

A masodik teszt 2021. majus 28-an délutan keriilt megrendezésre, 5 fével. Ezen a teszten sem
talalkoztak még a résztvevok a Classm8-tel, ugyantigy elmondta az oktatd a miikodést, azt hogy
mire lett fejlesztve, valamint a jatékszabalyt.

Nem bonyolult a jaték, konnyen belejottek a hasznélatba. Az el6z6 tesztbdl kiindulva az oktato
most minden kor utan hagyott egy kis iddt a résztvevoknek, hogy a helyes megfejtést leirjak.
Ez taldn hatdsosabb megoldés a nyelvtanulds szempontjabol, a jatékot pedig a tandr iranyitja,
igy nincsenek 1id6hoz kotve.

Ebben a csoportban mar nagyobb volt a zsizsegés, gondolkodas kozben is felszolaltak és
segitséget szerettek volna kérni egymastol, csoportonként lett is volna ra lehetdség, de ebben
az esetben az ellenfél is hallja a helyes megoldést. Az, hogy mindig kiilon szobaba tegytiik dket
tul sok 1d6t vett volna el, igy egyénileg hozott mindenki dontést.

Egyrészrdl ez hasznos, mert jobban tanulnak beldle, masrészrdl pedig rossz, mert ez egy
csapatjaték. Ebbdl a szempontbdl offline 6ran jobb lett volna jatszani.

A tesztelést kovetden 2 jatékossal és az oktatoval interjut készitettek.
Secure:
A masodik teszt 2021. majus 25-én keriilt megrendezésre, 5 fovel.

Ok szintén ismerték a programot, nem okozott nehézséget a bejelentkezés és a jaték hasznalata
sem. Az oktat6 az el6z6 csapattal valo tesztelés alatt kitapasztalta, hogy folyamatosan mondja
a jatékosoknak a kérdést, valamint a megoldast is jobban hangsulyozta, igy itt mar fel sem
meriilt benniik, hogy nem latjak a kérdést, vagy, hogy kicsit a betiik.

A korok lezarasa utan kozosen kezdtek diskurdlni arrél, hogy milyen j6 lenne, ha a megoldas
képekkel is lenne illusztralva, példaul a foldrajzi kérdések utan egy térkép, amelyen jol latszik
a megoldast. Sokkal jobban megmaradna a helyes megoldas.

Az eredményhirdetésnél is jo Otleteket mondtak, szerették volna egyénileg is latni a pontokat,
ha nem is névvel, de felsorolva, hany-hany ponttal jarultak hozza a csapat gyézelméhez, példaul
1. jatékos, 2. jatékos és minden kor végén mutatta volna, hogy eddig menyi pontot szerzett az
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1-es, 2-es stb. jatékos. Ezzel motivalni lehetne a résztvevoket, hogy probaljanak minél jobban
teljesiteni. A jaték lezarasa utan szomoruaak lettek, vartdk volna a kovetkezo kérdést.

A teszt utan szintén interjut készitettek 3 fovel.
Hello L:

A masodik teszt 2021. majus 28-an keriilt megrendezésre online formaban a Hello London
Studio kiirasara jelentkezd diakokkal, erre a tesztre 6 résztvevo jelentkezett. Nekik is elmondtak
a jaték lényegét és a szabalyokat, ezt kovetOen elkezdték a teszteket. A résztvevok gond nélkiil
¢és gyorsan tudtak kapcsolddni, veliik is meg lett osztva a link, de egy résztvevonek tetszett,
hogy van QR kodos belépési lehetdség, 6 azzal csatlakozott. A jaték sordn minden kor gond
nélkiil végigment, majd megbeszElték a résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

A masodik teszt is online tortént, sajnos a Covid-19 korlatozasok miatt nem tudtak masként
csinalni.

Minden résztvevo online csatlakozott a Zoom segitségével. Elmagyaraztak a szabalyokat, és
elkezdték a tesztet.

Mindenki nagyon gyorsan csatlakozhatott a jatékhoz. Ebbél a csoportbél minden résztvevo vett
mar részt korabban is teszteken, igy nagyon jol ismerték a bejelentkezési folyamatot.

Miutan mindenki sikeresen belépett a jatékba, feltoltotték a fajlt, amelyet viszont a rendszer
nem vett be. Nem értették, miért. Megprobaltak frissiteni az oldalt és ajra feltélteni, de nem
ismerte fel a fajlt. Emiatt még kétszer megprobaltak, majd a rendszer végre reagalt. Felismerte
és feltoltotte a fajlt. Szerencsére mindenki a jatékban maradt, amig 6k megoldottak a problémat,
igy végiil nem zartak be az 6sszes ablakot, és nem inditottak ujra az egész jatékot.

Ez csak egy rovid kihivas volt az elején, amelyet gyorsan megoldottak, és folytathattak a
jatékot, ezt kovetden minden rendben mikodott. A diakok megértették a jatékot, és elkiildték a
valaszokat.

Néhany kor probalasa utan a teszt befejezédott, és ezt kovetden a tanar egy egész orat tervezett
a tesztkérdések témajahoz kapcsolodoan.
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4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

17. Mi tetszett a jatékban?

18. Mi nem tetszett benne?

19. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

20. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Tetszett nekik a feladat, ismétlésnek tokéletes volt és jatékon keresztiil jobban megmarad nekik
a helyes megoldas.

A feladvany csak a projektoron jelenik meg, ez nem tetszett nekik, mert két helyre kell figyelni
egyszerre, jobb lenne, ha a sajat késziilékiik kiirna.

Tobb mindent is fejlesztenének rajta, példaul, hogy irja ki a helyes sorrendet a feliilet, valamint
magyarul szintén j6 lenne a megfejtés, abbol is tanulnanak. Fejlesztésnek meriilt még fel, hogy
a torlés gomb csak az utolso6 valaszt tordlje, ne kelljen elolrdl kezdeni a sorbarendezést.

Nyelvorakon jo ez a feladat, de példaul gyerekeknél torténelem oran az évszamok
sorbarendezésére is szuper lenne.

Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok
mentén:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

e

Az egész jatek tetszett nekik, jok voltak a feladvanyok és tanultak beldle. Minden 6rat lehetne
szinesiteni a Classm8 rendszerrel.

Az els6 csoport a betlik méretét emlitette, és hogy a sajat késziilék is irja ki a feladatot.

A masodik csoport inkabb fejlesztéseket mondott a pontozassal kapcsolatban, vagy hogy
rajzokkal illusztraljak a megoldast.

Nyelvoran nagyon jo volt a jaték, de mas orakon is el tudjak képzelni, a feladvanyoktdl fiiggden.
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Hello L:

Minden résztvevonek tetszett a jaték, és a résztvevoi visszajelzések alapjan az Order sok
kiilonféle feladatra hasznalhat6. Lehet torténelmi eseményeket sorba rakni. Kisebb gyerekekkel
az ABC gyakorldsara 1s kivaloan alkalmas. Tréningeken munkafolyamatok pontos
megtanulasat is eldsegitheti - igy nem magolni kell, hanem interaktivan lehet elsajatitani.
Csapatépitések alkalmaval pedig vicces vagy tulélo feladatokat is meg lehet vele oldani.

Mindannyian maximalisra értékelték a kompetencia ndveld hatast, tobb jatékos kiemelte, hogy
a foldrajzi ismeretiiket és a gyors dontéshozatali képességiiket is fejlesztette a jaték.

NISTA:

A didkoknak tetszik a jaték, azt mondtdk, hogy a mostani tesztelés nem volt konnyt.
Egyszeriibb jatékra szamitottak, de tetszett nekik. Ugy érezték, a kérdések és valaszok révén 1
nyelvtant tanultak.

A didkok készek ujra jatszani, de egy didk tréfasan azt mondta, reméli, hogy legkdzelebb a
kérdések nem lesznek olyan kemények.

Mivel a jatékban nem volt hiba, egyik didknak sem volt javaslata a javitasra. Azt mondték, hogy
nagyon jol programozott a rendszer.

5. Oktatoéi tapasztalatok:
Antener:

Feldobta a hangulatot és kozben az ismétlés rész i1s meg volt oldva jatékosan. Az Excel file
gyorsan elkészithetd, barmilyen szinti csoportba be tudja vinni a jatékot.

Nem tetszett az oktatonak, hogy nem latja, hogy ki adott meg helyes valaszt és ki az, akire talan
tobb 1d6t kell forditania az ora soran.

A pontozas nem volt egyértelmii a didkok szdmara, ezen lehetne egyszeriisiteni.

fgy, hogy az Excelt 6 alakitja, barmilyen 6ran el tudja képzelni, csak kreativitasra van hozza
sziikség.

Secure:
Az izgalom tetszett neki a legjobban, hogy amint bekapcsolta a jatékot mindenki felébredt.

A feladatok a résztvevok telefonjan jelenjen meg, elmondasa szerint az elsd teszten zavard volt,
tobbszor visszakérdeztek és a tobbiek, ezért nem tudtak figyelni rendesen.

A rajzokon val6 abrazolés Otlete neki is nagyon tetszett, tényleg hatasosabb lehetne tdle a jaték.
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Barmilyen oktatasra be lehet vinni a jatékot.
Hello L:

Az oktato szerint is a jaték nagyon hasznos, mert a felhasznalonak ellendriznie kell a helyes
sorrendet, hogy kivalaszthassa és bekiildhesse a megfelelé6 megoldast, ekdozben a felhasznalo
konnyen jatszhat vele masokkal egylitt. A jaték hatasara a felhasznal6 kifejezetten megérti pl.
a korabban tanultakat vagy megtanulhat j dolgokat, ami nagyszerti dolog és ezaltal teszi
nagyszeriivé a jaték koncepciojat.

Oktatoi szemmel is végtelen felhasznalasi lehetOséget kinal a jaték, a feltdlthetd Excelnek
koszonhetden moddosithatéak a feladvanyok, a korok szama és ezaltal nem csak nyelviskolai
felhasznaldsra, hanem barmilyen oktatdsi célra teszi haszndlhatéva a programot gy, hogy a
résztvevok tudasa fejlodik, mikozben jatszanak.

NISTA:

A tanarok meglehetdsen nehéz kérdéseket készitettek eld, mert, mint mondtak, a csoportok
nyelvi szintje elég magas volt, és azt akartak, hogy a jaték inkabb nehezebb legyen, mint
pihentetd. Versenyképes jatékot akartak létrehozni a didkok szdmara. Természetesen ez nem
kotelezd. Ha a jatékot alacsonyabb szintli didkokkal vagy még fiatalabb korosztalyokkal
hasznaljak, tanacsos szorakoztatobb €s egyszerilibb jatékot 1étrehozni.

A didkokat és a tanarokat lenyligbzte a jaték, és mindannyian alig varjak, hogy ujra
jatszhassanak.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc:

15-20 percesek voltak a tesztek, ez megfeleld az ismétlésre. Nem vesz el sok 1d6t az 6rabol,
mégis atnézik jatékosan az el6z0 anyagot.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Attol fiigg, hogy milyen kompetencidt novel a jaték, hogy milyen 6rara vagy tréningre viszik
be. Az ¢ tesztjeik alatt az angol nyelvtudas fejlddott, de ez a jaték sok lehetdséget rejt magaban.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:
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Csoportok jatszanak egymas ellen, igy 4 fét javasolnak minimum, bar egyéni jatéknak is
megfeleld, ebben az esetben szintén sziikség van 2 fére. Az optimalis résztvevdszam 1-8 0.

Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottunk, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszesen a két teszten 92%-0s lett az
elégedettség.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Persze, ajanljak minden tanulonak, izgalmas a telefon haszndlata 6ran.
A nyelvtudasuk fejlédott, konnyebben megjegyezték a tanultakat.
Megtudtak ki késziil a legtobbet az ordkra.

Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Koriilbeliil 15 percet vett igénybe a jaték, ami bemelegitésnek tokéletes, de ha valaki tobb id6t
szeretne vele tolteni, akkor tobb feladvanyt ad meg.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Attol fiigg, hogy milyen 6ran hasznaljak, a 6 tesztjiikon a nyelvtudas fejlédott. Ez egy csoportos
jatek, igy az egyiittmiikodeést fejleszti, foleg, ha a tréner erre jobban odafigyel, €s példaul
Osszeiilteti a csapatokat, vagy kiilon szobaba teszi 6ket. Ellenkezd esetben inkébb az egyéni
kompetenciak nének.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

2 £6 minimum sziikséges a jatékhoz, nekik az 5-6 6 idealis volt.

Feladat mérhetGsége

A résztvevok értékelték a Sorolot, 6sszesen 87%-ra.
A kovetkezo kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatdk a résztvevoknek:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
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3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)
Igen, akarmilyen orara ajanljak a Sorolot.
A nyelvtudasuk fejlédott, megtanultak idegen kifejezéseket.
Az egyik résztvevd nagyon ligyes a sorba rendezésben, minden kérdésre helyesen vélaszolt.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Lehet rovidebben vagy hosszabban is jatszani. Abszolut belefér a 30 percbe.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikdcioban
¢és a feladatleirdsban

Teljesitette a jaték ezt a kritériumot, hiszen tobb kompetenciat is fejlesztett egy idében.

A feladat kollaborativ-e: Igen, hiszen a csapatok kozt kialakult egyfajta versenyszellem is.

A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:
Kiilonb6zd méretii csoportokkal jatszhato - ilyen szempontbol rugalmas a jaték.

A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen, a résztvevok 100%-a 5-Osre értékelte. Az oktatd szerint is a
jaték nagyon hasznos, mert a felhasznalonak ellendriznie kell a helyes sorrendet,
hogy kivalaszthassa ¢és bekiildhesse a megfeleld megoldast, ekozben a felhasznalo
konnyen jatszhat vele masokkal egylitt. A jaték hatasara a felhasznalo kifejezetten
megérti pl. a kordbban tanultakat vagy megtanulhat 0j dolgokat, ami nagyszerii
dolog és ezaltal teszi nagyszerlivé a jaték koncepciojat

2. Ajanljdk-e masoknak: Igen, szerintiik minden jatékos szeretni fogja ezt a jatékot.

3. Ugy érzik-e, hogy ndvelte a kompetencidjukat (1-5):

Igen, mindannyian maximalisra értékelték a kompetencia noveld hatast, tobb
jatékos kiemelte, hogy a foldrajzi ismeretiikket és a gyors dontéshozatali
képességiiket is fejlesztette a jaték.

4. Uj tudas birtokéba Keriilt-e (akér a csoporttirsaival kapcsolatban):
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Igen - meg tudtak figyelni a csapattagok egymas iligyességét, gyorsasagat illetve a
tudast vagy annak hianyat.

5. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

Mindkét teszt koriilbeliil 25 percig tartott, beleértve a szabalyok magyarazatat. Kevesebb idébe
telt a korabbi tesztekhez képest, mert minden megfeleléen miikodott, és nem kellett tovabbi
segitséget nyujtaniuk vagy késleltetni a jatékot, hogy megvarjak, amig az Osszes diak
csatlakozott a jatékhoz, vagy tujra csatlakoztak hozza.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A cél az volt, hogy csoportosan dolgozzanak. A hallgatoknak fel kellett hasznalniuk mindazt a
tudast, amelyet korabban a tanfolyam o6rai soran tanultak. Fejlesztette a gondolkodasi és dontési
képességeiket. Feliilvizsgaltak nyelvtanukat is.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A minimalis résztvevészam, amelyet tanacsolnak, az 4 6. A kollaborans és interaktiv jaték
osztonzése érdekében a jatékosoknak lehetoséget kell biztositani a kozos munkara, a k6zos
dontéshozatalra. Amint azt a tesztek soran lattak, a tanarok nem mindig készitettek egyszeri
kérdéseket, ezért a diakoknak egyiitt kell dolgozniuk annak érdekében, hogy nagyobb esélyiik
legyen a négy lehetéség helyes sorrendjének megadasara.

Feladat mérhetGsége:

Minden teszt utan a diakok €s a tanarok megosztottak a tapasztalataikat a jatékrol.

A kovetkezoket vitattak meg:

e Elvezte a jatékot?

e Tul nagy kihivas volt a szdmara?

e |zgatott volt, hogy Ujra jatszhatott?
e Van javaslata a jaték fejlesztésére?

A diakoknak tetszik a jaték, azt mondtak, hogy a mostani tesztelés nem volt konnyi.
Egyszeriibb jatékra szamitottak, de tetszett nekik. Ugy érezték, a kérdések és valaszok révén tj
nyelvtant tanultak.

A diakok készek ujra jatszani, de egy diak tréfasan azt mondta, reméli, hogy legkozelebb a
kérdések nem lesznek olyan kemények.
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A tanarok meglehetésen nehéz kérdéseket készitettek eld, mert, mint mondtak, a csoportok
nyelvi szintje elég magas volt, és azt akartak, hogy a jaték inkabb nehezebb legyen, mint
pihentets. Versenyképes jatékot akartak létrehozni a diakok szamara. Természetesen ez nem
kotelez6. Ha a jatékot alacsonyabb szintii diakokkal vagy még fiatalabb korosztalyokkal
hasznaljak, tanacsos szorakoztatobb és egyszeribb jatékot Iétrehozni.

Mivel a jatékban nem volt hiba, egyik diaknak sem volt javaslata a javitasra. Azt mondtak, hogy
nagyon jol programozott a rendszer.

7. Osszefoglalasok
Antener:

A tesztek jol sikerliltek, mind a két csoportnak elnyerte a tetszését a jaték és a program.
Szinesitette az Orajukat, és az el6zd alkalmon tanultakat fel tudtdk eleveniteni. A csoportba
osztasnak online nem volt nagy jelentdsége ebben az esetben, viszont egyéni jatékként is
megallja a helyét.

Az oktatonak nagyon tetszett a program, szeretné mas csoportokndl is alkalmazni. Kifejezetten
jO, hogy 6 adja meg a feladvanyt és nyelvi szintnek megfeleld jatékot tud késziteni par perc
alatt.

Secure:

Mind a két teszt szuperiil sikertilt, teljesen mashogy alakultak a tesztek. Az elsén inkabb a
feladvanyokra koncentraltak, a masodikon a feliilet is megragadta 6ket és otleteltek, hogy lehet
még jobba tenni.

Szivesen kezdenének minden orat egy jatékkal, segitett nekik a rdhangolodasban, az oktatonak
tetszett, sokkal frissebben kezdddott az 6ra a Classm8-nek koszonhetden, szeretne még
kiprébalni mas jatékot is a csoportokban, oriilnének neki.

Hello L:

Minden résztvevOnek tetszett a jaték, és a résztvevoi visszajelzések alapjan az Order sok
kiilonféle feladatra hasznalhat6. Lehet torténelmi eseményeket sorba rakni. Kisebb gyerekekkel
az ABC gyakorldsara 1s kivaloan alkalmas. Tréningeken munkafolyamatok pontos
megtanulasat is eldsegitheti - igy nem magolni kell, hanem interaktivan lehet elsajatitani.
Csapatépitések alkalmaval pedig vicces vagy tuléld feladatokat is meg lehet vele oldani.

Oktatoéi szemmel 1s végtelen felhasznalasi lehetdséget kindl, a feltdlthetd Excelnek
koszonhetden modosithatoak a feladvanyok, a korok szama €s ezaltal nem csak nyelviskolai
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felhasznalasra, hanem barmilyen oktatasi célra teszi hasznalhatova a programot ugy, hogy a
résztvevok tudasa fejlodik, mikézben jatszanak.

NISTA:

Osszefoglalva, a tesztek pontosan a tervek szerint alakultak. A fajlokat megfelelden
elokészitették, és a rendszer nem mutatott hibat, csupan egyszer a feltoltéskor volt fennakadas.

A diakokat és a tanarokat lenyigozte a jaték, és mindannyian alig varjak, hogy ujra
jatszhassanak.

17. Széfelhé éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.21.

Tesztek célja: Szofelho éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.04.15., 2021.04.16.
Secure: 2021.04.15., 2021.04.16.
Hello L: 2021.04.27., 2021.04.28.

NISTA: 2021.04.20., 2021.04.21.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban
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Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elso tesztek

Masodik tesztek

Résztvevoi tapasztalatok
Oktatéi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No akowdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Egy tréner tesztelte le nekik a Szofelhd jatékot, két csoportjaban, ahol tréningeket tart. Mind a
két jatékot hatékony kommunikécio tréningen probalta le.

A tréner még nem talalkozott a feliilettel, de szeretnék szélesebb korben bemutatni a Classm8-
et és O pont tart naluk tréningeket, igy ra esett a valasztasuk. Ordmmel fogadta a felkérést.
Egyeztettek egy idépontot, amely mindenki szamara megfeleld volt és megmutattak neki a
miikodést. Felhasznalot mar az el6z6 nap készitettek neki, de nem sikeriilt belépni, ezért tjat
készitettek, ami méar hiba nélkiil mitkodott.

A feliilet kezelésébe gyorsan belerazodott. A Szofelhd nem igényel Excel file feltoltést, igy ez
nem okoz bonyodalmat és elokésziilet sem sziikséges hozza.

Szokta hasznalni a Szofelh6t tréningeken, de post-it-os megoldassal, igy kifejezetten tetszett
neki ez a jaték.

Més szervezésre nem volt sziikség, a résztvevok, helyszin és id6pont adott volt.
Secure:

A WordCloud jaték tesztelésével egy trénert és egy nyelvtanart biztak meg. A tréner mar
jatszott veliik az Observationben, és 6 ajanlotta egy baratndjét, aki nyelvtanar. Ugy gondolta,
hogy a WordCloud nagyon jo lehet az oraihoz, igy Osszekototte oket. Eldszor telefonon
informaltak a részletekrdl és mivel szimpatikus volt neki tovabbra is a feladat, igy megbeszéltek
egy meetinget, ahol harman vettek részt. Megmutattak a jaték feliiletét és jatszottak is egyet
amikor az oktatok résztvevok voltak, utana pedig egyet mikor a nyelvtanar iranyitott. A tréner
kolléga az 5 napos Onismereti tréningjére vitte be a jatékot, ahol mar a résztvevok kordbban
jatszottak, tehat nekik sok magyardzatra nem volt sziikségiik. A masik oktat6 pedig a nyelvoran
tesztelte a jatékot 4 tanulojaval. Sms-ben egyeztettek, hogy nincs kérdése. A tréner kolléga a
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feldolgozo kérdéseket maga intézte, viszont a nyelvtanar megkérte éket, hogy csatlakozzanak
be az orajaba és a végén tegyék fel a kérdéseket a résztvevoknek, 6 pedig forditotta a valaszokat.

Hello L:

A Take Five English Language Club tagjai k6z6tt volt meghirdetve a jaték. A részvevoket két
csoportra osztottak, idopontok mellett egyrészt az eltérd vélemények esetleges lehetdsége miatt,
masrészt azért, hogy a késon érkezoknek is legyen lehetdsége a jatékra.

A soft teszt jol sikeriilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot. A jaték ismertetése
zokkendmentes és gyors volt mindkét csoport esetében.

NISTA:

A Word Cloud tesztelési folyamata meglehetésen egyszerii volt. A jaték zokkenémentesen
zajlott, és mindenki azonnal csatlakozhatott.

A jaték kezdete elé6tt a tanar témak sorozatat készitette el6. Néhany téma a tanfolyam korabbi
oraibol szarmazott, és egy, amely bevezette a kovetkezo leckét.

A jaték sebessége a jatékosok internetkapcsolatanak minéségétol fiigg. Néhany diak nagyon
gyorsan beillesztette a szavakat; masoknak kicsit tovabb tartott. Az ok vagy a kapcsolat, vagy
az id6 volt, ameddig kivalasztottak a beirandé szot. Miutan elmagyaraztak a jaték céljat, és
emlékeztettek mindenkit a jatékba valo belépésre, elkezdték.

A jaték elokészitése egy kis id6t vesz igénybe, mivel a tanaroknak készen kell allniuk a
megfeleld témakkal. Vilagosnak kell lennie, hogy a tanar hogyan fogja motivalni a diakokat az
aktiv részvételre, a szavaik vagy kifejezéseik megosztasara. A tanuloknak vilagos elképzeléssel
kell rendelkezniiik minden jaték témajarol.

2. Elso tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. aprilis 15-én keriilt megrendezésre, 8 fovel.

A tréner eldszor egy kontaktoras alkalmon szerette volna leprobalni a jatékot, de nem voltak
adottak a feltételek, mert nem volt projektor, ami fontos eleme a jatéknak, igy végiil egy masik
alkalommal online készitette el a tesztet.
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A csoport mar tudta, milyen jatékkal fog talalkozni, de a feliiletet nem lattak még. Nem okozott
nehézséget a bejelentkezés, gordiilékenyen ment a Classm8 hasznélata.

A Szofelhd elnyerte a tetszésiiket, mindenki lelkesen vett rész a jatékban. Volt olyan, hogy egy
szot ketten irtak be, ez csak egyszer jelent meg a projektoron, ez egy kisebb nézeteltérést
okozott, de a tréner jol kezelte a helyzetet és kiprobaltak egy masik szoval is, hogy nem jelenik
meg tobbszor.

Ezt kdvetden elbeszélgettek arrdl is, hogy melyik sz6t adtdk meg tobben.
A jatékot kovetden interjut készitettek 2 jatékossal.
Secure:

A tréner készitette az elso tesztet az Onismereti tréning utols6 napjan. A chatben adta meg a
honlap cimét ujra a résztvevoknek, akik hamar be tudtak csatlakozni. Ezuttal mar csak azt
kellett ismertetni, hogy ez a WordCloud jaték, ahol szavakat kell Gsszegytijteni bizonyos
témakban, ami most a miért fontos az 6nismeret kérdés volt. A tréner megkérte a jatékosokat,
hogy engedjék szabadjara a gondolataikat és adjanak meg fejenként 3 gondolatot, amit utana
atbeszéltek. Ki kellett talalniuk, hogy ki melyiket irta, aki eltalalta, az pontot kapott. A tréner
elégedett volt, mert nagyon szép gondolatok sziilettek. A hangulat is mélyiilt, ami egy tréning
esetében jo dolog a szemében.

Hello L:

Az elsé teszt 2021. aprilis 27-én keriilt megrendezésre online formaban a Take Five English
Language Club tagjaival, 6 résztvevovel. Gyors szabalymagyarazatot kdvetden azonnal meg
tudtak kezdeni a tesztet, mivel a most Gsszegyiilt csapat mar ismerte a teszteléshez hasznalt
programot kordbbi tesztekrdl, igy a nem csak a bejelentkezés, hanem a tesztelés is nagyon
gordiilékenyen zajlott. A megadott témakdrrel kapcsolatban rengeteg Gtletiik volt.

NISTA:

Az els6 tesztelés soran minden diak gond nélkiil csatlakozhatott a jatékhoz. A QR-kodot 3 diak
hasznalta, és azonnal miikodott. Sajnos a jaték soran az egyik diak képernydéje lefagyott, és mar
nem tudott ajra belépni a jatékba. Ebben az esetben megkérték, hogy varja meg, amig befejezik
a kort, és ujra csatlakozhat a kovetkezé korhoz.

A jatékbol 3 kort jatszottak. Az elsé kor nem engedte meg, hogy egy tanulo belépjen a jatékba,
és késébb lattak, hogy nem a rendszerrel, hanem a résztvevd telefonjaval van probléma. O
amikor a szamitogépre valtott, mar normalisan tudott jatszani.
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3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. aprilis 16-an délutan keriilt megrendezésre, 10 fovel.

A tréner mar az el6zd teszten kitapasztalta a haszndlatot, igy ezen az alkalmon mar
magabiztosabb volt és az el6z6 nap felmeriilt problémanak elébe ment ¢€s jelezte, hogy egy szo
egyszer jelenik meg.

Itt ez nem okozott fennakadast, nagyon jo hangulatban telt a teszt. Tetszett a résztvevoknek,
hogy a tobbiek gondolatait is lathatjak és jo oOtleteket adtak egymasnak. A tobb fonek
koszonhetden, tobb sz6 kertilt a projektorra és jobban kifejtették a témat.

A tréning alatt jatszottak még egy kort a résztvevok kérésére, egy masik témakornél.
A jatékot kdvetden interjut készitettek a trénerrel €s 2 résztvevovel.
Secure:

A masodik tesztet a nyelvoktatd tartotta ezttal is online térben a 4 f6s nyelvcsoportjanak.
Meglepetésként érte 6ket ez a jaték, mert direkt nem szolt nekik, hogy ilyen izgalmakban lesz
résziik. A bejelentkezés kicsit docogdsebben ment, mert az egyik résztvevd telefonja mar nincs
a toppon, de a tobbiek tiirelmesen vartak, hogy be tudjon csatlakozni. Egy {6 vélasztotta a QR
kodos belépést, a tobbiek maradtak a hagyomanyos bejelentkezésnél. Névmegadasra nem volt
sziikség, tehat egybdl johettek a szavak miutdn az oktatdé meghatarozta a témat, ami a
kornyezetvédelem volt. A csoport nyelvvizsgara késziil, igy ezt a témat alaposabban at kell
venniiik, mar volt tobb alkalmuk is ezzel kapcsolatban, tehat most a mar meglévé tudasukbol
kellett épitkezni. Fontos volt a helyesiras és megkérte 6ket, hogy probaljak ne ismételni
egymast. Mindenkitdl 3 szot kért. A szavak bekiildése utan egymasébol kellett valasztani és
mondatban kellett elmondani, hogy mit miért irtak. A jaték 25-30 percig tartott, de egyontetiien
nagyon hasznosnak élte meg mindenki. A teszt lezajlasa utan a megbeszéltek szerint nem az
oktatd, hanem Ok tették fel a kérdéseket nekik.

Hello L:

A masodik teszt 2021. aprilis 28-4n keriilt megrendezésre szintén online formaban a Take Five
English Language Club tagjaival, ennél a tesztnél 4 résztvevével probaltuk le a WordCloud-ot.
Az eldzetes szabalyismertetés veliik is gyorsan ment. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan
tudtak kapcsolddni az eldre elkiildott linknek kdszonhetden. Minden probléma nélkiil lement a
teszt, bar itt a résztvevOk annyira nem voltak aktivak a teszt alatt, mint az els6 csoport esetében.
A tesztet kdvetden megbeszElték a résztvevOokkel a megéléseiket.
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Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonboz6 erésségli internet hozzaféréssel rendelkeztek.

Ettdl fiiggetleniil a megfeleld mindségii részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.
NISTA:

A masodik tesztelés olasz nyelven tortént, ami nagyon érdekes volt annak megerésitése
érdekében, hogy a jaték konnyen hasznalhato mas nyelveken is. Négy diak koziill harom 15
masodperc alatt csatlakozott a jatékhoz, de a negyedik jatékosnak 3 percre volt sziiksége
minden alkalommal, mert valamivel idésebb volt, mint a tébbi jatékos, és nem nagyon ismeri a
technologiat. Tovabbi utasitasokra és segitségre van sziiksége, hogy részt vegyen a jatékban,
de tobbnyire tobb idére volt sziiksége.

Minden tesztelés soran egy jatékos kiesett a jatékbol, és nem tudott ujra becsatlakozni. Meg
kellett varniuk a jaték végét és azt, hogy kezdjenek egy masikat, amelyhez ujra csatlakozhattak.

4, Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezod kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknél lenne hasznos a program?

Pwbhe

Osszekovacsolta a csapatot a jaték, és a sajat véleményiiket 6sszedolgozhattak. Tetszett tovabba
nekik, hogy pozitiv gondolatok voltak a projektoron, igy jobb kedvre deriiltek. A Classm8
program pedig azért jo szerintiik, mert a technika fejlédik az oktatasban.

Az elsd csapatnak nem tetszett, hogy nem lehetett latni, ha egy szot tobben irnak be. Erre
megoldasként a sz6 novekedését ajanlottadk. Rovidnek taldltak a jatékot, szivesen jatszottak
volna még.

A megkérdezettek szerint jobb lenne, ha a felhd szinesebb lenne. A masik csoport két kort
jatszott €s aki nem Iépett ki a bongészdbdl annak segitett volna egy vissza gomb.

Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok
mentén:
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Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

AwnhE

Az egyik résztvevonek az tetszett, hogy a feliilet szép szines, ez a tobbieknek is szimpatikus
volt. Ugy vélik jol alkalmazhaté egy téma osszefoglalasahoz, és imponalt nekik, hogy mindenki
egyszerre tudott jatszani, nem volt kimarad6 vagy hattérbe szoruld tarsuk. Az egyik jatékos
ortilt annak, hogy névteleniil jatszottak, mert igy rejtély volt, hogy ki mit irt. Biztonsadgos
kozeget jelentett ez neki, mert ha valamit elirt volna, vagy nem pont a témaba ill6 megjegyzést
tett volna, akkor ciki lett volna, hogy tudjak ki irta. Az egyik résztvevé véleménye szerint jo
kis csapatjaték ez, ami jol fejleszti a kreativitast.

A csoportok egyetértettek abban, hogy bar szines a jaték, de lehetne még szinesebb. Volt olyan
résztvevo, aki szerint viszont elég ennyi szin, de 6 a letisztultsagot szereti.

Fejlesztési javaslatként az alabbiakat jelolték meg: a jatékosnak lehetdsége legyen szint
valasztani, amivel ir. A tanar lassa, hogy ki mit kiild6tt be, hogy ha valaki nem irt semmit, akkor
azt is tudja 6sztondzni, segiteni tudja, hogy 6 se maradjon ki. Lehetne egy id6korlat, mert a til
lasst jatékosokat ezzel lehetne 6sztondzni, hogy igyekezzenek és ne varassak a tobbieket. Volt
olyan résztvevd, aki szerint jo lenne, ha a tanar ki tudna egy-egy sz6t nagyitani, mondjuk
rakattintassal, hogy amikor arr6l van sz6, akkor jobban lathaté legyen, mint a tobbi. Illetve még
tobbektdl elhangzott, hogy a tanar tudja beirni a témakdrt, hogy mindenki arra 6sszpontositson.
Tovabba a tanarnak legyen lehetésége megadni, hogy ki mennyi szét kiildjon be.

El tudjék képzelni az élet minden teriiletén ezt a jatékot. Csapatépitésnél, nyelvoran, tréningen.
Az egyik jatékos példaul a barati tdrsasagaban is szivesen kiprobalna. Gyerekeknek is hasznos
lehet a helyesiras gyakorlasara. Tobben kapcsoldodtak ahhoz a gondolathoz, hogy jo, hogy a
kiityii a keziikben lehetett az 6ran, mert az 6 generacidjuknak mar van erre igénye.

Hello L:

Minden résztvevd kedvelte a jatékot, kiillondsen az elsé csoport, mert ott nagyon beindult az
Otletelés. A tobbség mindenképpen ajanland masoknak. A résztvevok tobbségeének tetszett a
WordCloud, bar volt, aki szerint még fejleszthetd lenne a rendszer.

Osszességében tetszett a teszteldknek a jaték, kaptak olyan visszajelzést, hogy a hattér, a
betlitipus, €s a betliszin lehetne mas, vagy valtoztathatd. A jatékleirds alapjan a tobb felhasznalod
altal bekiildott azonos szavaknal méretvaltozasra szamitottak, de a bekiildések szamat a
program csak kevésbé latvanyos formdban jelezte. A témat csak szoban, €s nem a programban
kellett megadni, igy gyakorlatilag barmikor és barmilyen képzésen hasznalhatd el6készités
nélkiil is.
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NISTA:

Azok a didkok, akiket kidobott a rendszer és lekapcsolodtak a jatékrol a kor kozben,
panaszkodtak err6l az interju soran, mondvan, hogy a rendszernek lehet6vé kell tennie a
jatékosoknak, hogy valahogy tGjra belépjenck, amit a rendszer altalaban megenged. Ugy
gondoltak, hogy hosszabb jaték esetén tul sokdig kell varni a befejezésre. A jaték oldalainak
betoltési sebessége a tanulok internet kapcsolatanak mindségétdl fiiggott. Talan, ha a jatékot
tanteremben tesztelnék, és mindenki ugyanazzal a kapcsolattal rendelkezne, akkor az egyes
jatékosok jatékideje nem lenne annyira eltérd. A didkoknak tetszett a jaték, remek bevezetés
volt az adott leckébe, egy hét sziinet utan a nyelvtanfolyamrdl gyors és hatékony modot kinalt
szamukra arra, hogy feliilvizsgaljak a tudasukat és ujra a célnyelven gondolkodjanak.

5. Oktatéi tapasztalatok:
Antener:

Nagyon tetszett a trénernek, hogy online lehet hasznalni a jatékot, igy kdrnyezetbarat. Szokta
hasznalni post-it-ekkel, de ezenttl biztos ezt a verziot fogja hasznalni.

Eldszor kontaktords alkalmon szerette volna kiprobélni, de egyrészt nem volt megfeleld
technikai hattér hozza, mésrészt a jarvanyhelyzet miatt nem lehetett tantermi képzéseket tartani.
Erre oda kell figyelni, hogy a projektor megoldott legyen.

Fejlesztésre a Szofelhd lementését ajanlotta, mert példaul a kommunikéci6 serkentd és gatld
tényezOk elemzésénél a két felhSt egymas mellé lehetne tenni.

Olyan feladatoknal jo a jaték, ahol Osszegylijtik a témaval kapcsolatos tapasztalatokat, de
tokéletes normaalkotashoz. Illetve mivel anonim, igy tréning zarasanal a nap értékelésére is
alkalmas.

Secure:

Mindkét oktatonak pozitiv élményekkel zajlott le a WordCloud éles tesztelése. A nyelvoktato
halas, amiért bevontdk 6t is a tesztelésbe ¢és lehetdsége volt belelatni egy ilyen
kezdeményezésbe, amely véleménye szerint jotékony hatéssal van a tanitasra. Ugy gondolja
nem volt nehézsége a bejelentkezéssel és a kezeléssel. Oriilt, hogy a résztvevéi is lelkesek
voltak és latszott, hogy elsajatitottdk a tananyagot, amiért biiszke volt rajuk. Mindketten
egyetértenek abban, hogy jol kezelhetd a feliilet, és sok lehetdség rejlik benne. Maskor is
orommel vinnék be a csoportjaiknak tréningre és nyelvorara egyarant. A nyelvtanar minden
témahoz szivesen hasznalna példaul bevezetésként, vagy 6sszefoglalasként. A tréner elmondasa
alapjan az Observation utan azt kapta a jatéktol, amit vart. Fejlesztési javaslatuk, hogy legyenek
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nagyobb betlivel a szavak, tudjanak cloud format valasztani, lehessen idOkeretet megadni.
Tovabba a jaték lezarasa volt egy kicsit hidnyos nekik.

Hello L:

Oktatoi szemmel nyelvi képzések mellett akar csapatépiton, de még egy munkahelyi
értekezleten is el lehet képzelni a jaték hasznalatat. Ami nem tetszett az oktatonak, hogy ha meg
akartak nézni, hanyszor kiildtek be egy szot, akkor a felbukkan6 informacié kitakarta a felhét.
Tanarként hasznos lett volna, ha jaték kozben is tud embereket hozzdadni az éppen futo
jatékhoz (pl. késon érkezok, felbatorodd szemlélédok hozzaadasahoz.)

A témat csak szdban, és nem a programban kellett megadni, igy gyakorlatilag barmikor és
barmilyen képzésen hasznalhato eldkészités nélkiil is.

NISTA:

A tanar észrevette, hogy ez a jaték kivalo eszkoz a szdkincs feliilvizsgélatara vagy 0j szokincs
elsajatitasara. Meglep6dott, amikor latta, ahogyan a didkok egyiittmiikodnek, hogy minél tobb
szoOt taldljanak kozosen. Ajanlani fogja mas tanaroknak, és & maga is rendszeresen fogja
hasznalni az orakon. A jaték rovidsége miatt minden lecke kezdetén legalabb egyszer el lehet
jatszani.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az elsé csoportndl 15 percet vett igénybe a jaték, a masodik alkalommal kicsit tobbet,
koriilbeliil 20 percet, a tobb fonek koszonhetden.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Az egylittmikodés és a csapatmunkat fejlesztette a jaték, hiszen egylitt boncolgattak a témat,
valamint a kreativitast, hogy 11j szavakat irjanak be. A csoport visszajelzése alapjan, masok altal
hasznalt szakszavakat tanultak, amelyeket beépithetnek a sajat szokincsiikbe, igy a
kommunikécidt is szinesiti.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Ezt a jatékot érdemes tobben jatszani, hogy tobb véleményt gyurjanak 6ssze. Ajanlott 8-10
fovel jatszani.
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Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 92%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Igen, ajanljak masoknak is, hogy a Classm8 keretén belill hasznaljak a Szofelhdt és ne
hasznaljanak papirt.

Osszekovacsolta a csapatot, és egyiittmiikddésre sarkallta Sket a Szofelhd.
Uj volt szamukra, hogy az oktatasba egyre inkabb bevezetik a technikat.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az id6étartam mind a két esetben 15-30 perc kozé esett. Konnyen formalhaté azzal, hogy
kontrollaljuk az egy személyre jutd szavak szamat, vagy idOkeretet adunk, hogy mennyi idd jut
a szavak beirasara. A nyelvoktatd csoportjanak tovabb tartott a jaték, mert egy Kicsit nehezebb
téma a kornyezetvédelem, mint az 6nismeret.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Szokincsfejlesztd hatdsa kérdéstelen, tovabba javitja a helyesirast, serkenti a koncentraciot és a
kreativitast is. Az egyik jatékos szerint ha arra hasznéljuk, hogy valakinek az erdsségeit kell
Osszegytijteni a WordCloud-dal, az nagyon hasznos lehet egy kompetencia nével6 tréningen.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Lényegében a résztvevOk szama nincs megkdtve, mert barmennyien jatszhatjak, igaz egy 15
fos csoportndl mar nehéz a fegyelem fenntartasa, de akar egy 8-10 fovel is jol miikodik még.
Példaul nagy 1étszamnal csoportokat is formazhatunk és akkor 1 ember irja be a csoport szavait,
ez csapatépitd feladatnak nagyon jo lehet az egyik résztvevé szerint. Tapasztalatuk szerint a 4-
5 f6 nagyon kellemes jatékteret teremtett.

Feladat mérhetGsége
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Megkérték a jatékosokat, hogy 1-t61 5-ig értékelve a jatékot mutassak az ujjaikkal a pontokat:
az elso teszt utan érkezett 4 db 6tos €s 1 db négyes, mig a masodik teszten 4 db 6tds, elérve
ezzel a max pontot. Az dssz-elégedettség igy 98% lett.

A kovetkez6 kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatdk a résztvevoknek:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Egyontetli volt, hogy mindenki ajanlana a jatékot. Roviden 6sszefoglalva azért, mert szines,
szagos, egyszerl és barmikor felhasznalhato.

Noveli a kreativitast a helyesirast és a koncentraciot. Jotékony hatdsa van a proaktivitasra, a
dontésképesség fokozasara és akar a konfliktuskezelésre is alkalmazhatonak taldljak a
csoportok.

Uj tudasként az egyik jatékos ugy vélekedett, hogy eddig nem érezte annyira a halkabb
csoporttarsan, hogy mennyire Otletes. Egy résztvevordl pedig az deriilt ki, hogy nagyon
atgondoltan jatszotta a jatékot. Az egyik jatékosnak ezuttal nehezebben ment a kreativitas,
semmi nem akart az eszébe jutni, de végiil ¢ is belelendiilt.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

A teljes idotartam kevesebb, mint 15 perc volt egy WordCloud 6sszealltdsahoz, de itt a
résztvevok is nagyon gyorsak voltak, emiatt tobb témaban is jatszottak.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidban
¢és a feladatleirasban

A jaték a visszajelzések alapjan alkalmas a specifikacioban leirt képességek fejlesztésére.

Specifikaci6 ide vonatkozd része:

Fejlesztend6 kompetenciak, készségek: kreativitas, kommunikécio, 6tletelés, dontésképesség

A feladat kollaborativ-e: Igen, hiszen a sz6felhd a csapat kz6s munkaja.

A csoport legalabb 2 fobdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:

A kétfos 1étszdm meghaladasa egyik jaték esetén sem okozott gondot, de ennél a jatéknal
kifejezetten elonyos €s latvanyos, ha nagyobb létszammal jatsszak.
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A feladatok mérhetdsége:

1. Kedvelték-e: Igen, minden résztvevd kedvelte a jatékot, kiilondsen az elsd
csoport, mert ott nagyon beindult az 6tletelés.

2. Ajanljdk-e mésoknak: A tobbség mindenképpen ajanland masoknak, mindenkinek
tetszett a feladat.

Egy résztvevd kiemelte, hogy bar a jaték alapvetden rendben volt, de ebben a
formaban nem ajanland még, csak majd javitast kovetden, mert az elrendezési
probléma szerinte nehezitette a végeredmény élvezetét.

3. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5):

Kérték a résztvevoket, hogy 1-5-ig értékeljek az egyes kompetencidkat, hogy
mennyiben érezték, hogy fejlodtek benne a jaték hatasara. Az Osszesitett
eredmények csoportonként:

Az elsO csoport értékelése (aktiv csoport): kreativitds: 5, kommunikécio: 4,
Otletelés: 4, dontéshozatal: 3

A masodik csoport értékelése (kevésbé aktiv csoport): kreativitas: 3,
kommunikacio: 0, otletelés: 4, dontéshozatal: 0

4. Uj tudas birtokéba Kkeriilt-e (akar a csoporttirsaival kapcsolatban): Igen.

Az egyik résztvevo rajott, hogy a csoporttarsainak sokkal jobb a szokincse, mint
amire szamitott a korabbi tesztek alapjan.

Egy masik jatékos pedig azt emelte ki, hogy a jaték hatdsara kreativabb lett,
valamint a talalgatas €s asszocidcio kapcsan 1) mddszereket tanult.

5. Kell-e bdrmi més a feladathoz: Nem.

NISTA:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

A jaték nagyon rovid és hatékony volt. A tesztelés nagyon kevés idét vett igénybe a tobbi
jatékhoz képest. Olyan egyszerti moédon tervezték, ezaltal nem hagyva sok lehetséget a hibas
mukaodésre.
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Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat ndveljen:

Ennek a jatéknak a célja a szokincs bovitése, a koncentracio és a figyelem javitasa. A diakok
elészor csendben jatszottak, de késébb egyiitt kezdtek vitatkozni és otletelni a megfelel6
szavakon, ami 6sztonozte az interakciot minden résztvevé és a tanar kozott. Az oktato pedig
képes volt kovetni gondolati folyamatot, és volt esélye felmérni a résztvevok tudasat.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A jatékhoz minimum 2 résztvevére van sziikség, de hatékonysaga nem valtozik a résztvevok
szamaval. Ugy tervezték, hogy akar 2 vagy akar 10 résztvevé is jatszhatna, és ugyanugy érdekes
lenne, és igy tartja a jatékosokat benn a jatékban. Természetesen tobb jatékos esetén a jaték
hossza nagyobb lehet, mivel ez tobb id6t ad a jatékosoknak, hogy gondoljanak a szavaikon, mig
a masik jatékoson a sor.

Feladat mérhetGsége:

Az oktatoknak és a résztvevOknek feltett kérdések a kovetkezok voltak:

e Tetszett a jatek? Valtoztatna valamit a jatékon?

e Zokkendmentesen futott a jaték a késziiléken?

e Szivesen jatszana ujra a jatékkal? Ajanland masoknak is?
o Fejlodott a jatékosok tudasa és a készségei?

Azok a diakok, akiket kidobott a rendszer és lekapcsolodtak a jatékrol a kor kozben,
panaszkodtak errél az interju soran, mondvan, hogy a rendszernek lehetévé kell tennie a
jatékosoknak, hogy valahogy ujra belépjenek, amit a rendszer altalaban megenged. Ugy
gondoltak, hogy hosszabb jaték esetén tal sokaig kell varni a befejezésre. A jaték oldalainak
betdltési sebessége a tanulok internet kapcsolatanak mindségétol fiiggott. Talan, ha a jatékot
tanteremben tesztelnék, és mindenki ugyanazzal a kapcsolattal rendelkezne, akkor az egyes
jatékosok jatékideje nem lenne annyira eltéré. A diakoknak tetszett a jaték, remek bevezetés
volt az adott leckébe, egy hét sziinet utan a nyelvtanfolyamrol gyors és hatékony modot kinalt
szamukra arra, hogy feliilvizsgaljak a tudasukat és ujra a célnyelven gondolkodjanak.

A tanar észrevette, hogy ez a jaték kivalo eszkoz a szokincs feliilvizsgalatara vagy j szokincs
elsajatitasara. Meglepddott, amikor latta, ahogyan a diakok egyiittmiikodnek, hogy minél tobb
sz6t talaljanak kozosen. Ajanlani fogja mas tanaroknak, és 6 maga is rendszeresen fogja
hasznalni az 6rakon. A jaték rovidsége miatt minden lecke kezdetén legalabb egyszer el lehet
jatszani.
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7. Osszefoglalasok
Antener:

A Szoéfelhd a résztvevioknek €s a trénernek is nagyon tetszett, hasznaltak mar kordbban offline
verzidban, de igy jobbnak bizonyult. Gyorsabb volt a folyamat, anonim maradt a vélemény ¢€s
kornyezetvédelem szempontjabol is hasznos. A tréner példaul mostantol ezt a feladatot a
programban fogja hasznalni.

Sok mindenre hasznalhat6 a jaték, példaul a tanultak visszajelzésére, egy téma kifejtésére vagy
egy tréningnap értékelésére.

El6szeretettel fogjak hasznalni a jovoben a Szofelhot.
Secure:

A WordCloud ¢éles tesztelései sikeresen megtorténtek a két oktatd segitségével egy dnismereti
tréningen ¢s egy kornyezetvédelemmel kapcsolatos nyelvoran. Mind a két teszten sikert ért el
a jaték, nagyon kedvelték a résztvevok. Napjainkban egyre népszeriibb a WordCloud megoldas
¢s az, hogy kozosen gylijthették 6ssze a szavakat, mindenkit fellelkesitett. Hasznalata egyszerti,
letisztult, bar lehetnének nagyobb betiikkel a szavak. Ez a jaték egyarant jatszhato kisebb és
nagyobb létszdmmal is és sokkal eldnydsebb online, mint papiron végezni. Egyértelmi
véleményt kaptak arrél, hogy szinte az élet barmely teriiletén jol hasznalhat6, legyen sz6 egy
tréningrdl, nyelvorarol, csapatépitésrol, tervezésrdl, barmirdl. Hibat nem tapasztaltak, jol
miikodott a jaték és szép értékeléseket kapott mind a két csoporttdl és oktatotol.

Hello L:

Alapvetden a két teszt sikeresen lezajlott. A résztvevok tobbségének tetszett a WordCloud, bar
volt, aki szerint még fejleszthetd lenne a jaték.

Oktatoi szemmel nyelvi képzések mellett akar csapatépiton, de még egy munkahelyi
értekezleten is el lehet képzelni a jaték hasznalatat. Ami nem tetszett az oktatonak, hogy ha meg
akartak nézni, hanyszor kiildtek be egy szot, akkor a felbukkan6 informacio kitakarta a felh6t.
Tanarként hasznos lett volna, ha jaték kozben is tud embereket hozzdadni az éppen futo
jatékhoz (pl. késon érkezdk, felbatorodd szemlélodok hozzaadasahoz.)

NISTA:

Ez volt az egyik legegyszeriibb és legkdnnyebb jaték teszt, mivel a rendszer nem okozott
komoly problémakat, és minden résztvevé legalabb egyszer sikeresen befejezhette a jatékot. Ez
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egy olyan jaték, amely nagy koncentraciot igényel, mert nem tudja megjosolni, hogy a szoban
forgo személy melyik szot szarja majd be, igy ébernek kell lennie minden résztvevének, és tobb
lehetGséget is végig kell gondolnia, szinonimakat kell keresnie.

18. Széfelhd éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.21.

Tesztek célja: Szofelho éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.04.15., 2021.04.16.
Secure: 2021.04.15., 2021.04.16.
Hello L: 2021.04.27., 2021.04.28.

NISTA: 2021.04.20., 2021.04.21.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek
Elso tesztek

Masodik tesztek
Résztvevoi tapasztalatok

A
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5. Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valé megfelelés
7. Osszefoglalasok

1S

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Egy tréner tesztelte le nekik a Szofelhé jatékot, két csoportjaban, ahol tréningeket tart. Mind a
két jatékot hatékony kommunikacio tréningen probalta le.

A tréner még nem talalkozott a feliilettel, de szeretnék szélesebb korben bemutatni a Classm§-
et és 6 pont tart naluk tréningeket, igy ra esett a valasztasuk. Orémmel fogadta a felkérést.
Egyeztettek egy idépontot, amely mindenki szamara megfeleld volt és megmutattak neki a
miikodést. Felhasznalot mar az el6z6 nap készitettek neki, de nem sikeriilt belépni, ezért tjat
készitettek, ami mar hiba nélkil mikodott.

A feliilet kezelésébe gyorsan belerazodott. A Szofelhd nem igényel Excel file feltoltést, igy ez
nem okoz bonyodalmat és eldkésziilet sem sziikséges hozza.

Szokta hasznalni a Szofelh6t tréningeken, de post-it-os megoldassal, igy kifejezetten tetszett
neki ez a jaték.

Mas szervezésre nem volt sziikség, a résztvevok, helyszin és idépont adott volt.
Secure:

A WordCloud jaték tesztelésével egy trénert és egy nyelvtanart biztak meg. A tréner mar
jatszott veliik az Observationben, és 6 ajanlotta egy baratndjét, aki nyelvtanar. Ugy gondolta,
hogy a WordCloud nagyon jo lehet az oraihoz, igy Osszekototte oket. Eldszor telefonon
informaltak a részletekrol és mivel szimpatikus volt neki tovabbra is a feladat, igy megbeszéltek
egy meetinget, ahol harman vettek részt. Megmutattak a jaték feliiletét és jatszottak is egyet
amikor az oktatok résztvevok voltak, utana pedig egyet mikor a nyelvtanar iranyitott. A tréner
kolléga az 5 napos Onismereti tréningjére vitte be a jatékot, ahol mar a résztvevok kordbban
jatszottak, tehat nekik sok magyarazatra nem volt sziikségiik. A masik oktato pedig a nyelvoran
tesztelte a jatékot 4 tanuldjaval. Sms-ben egyeztettek, hogy nincs kérdése. A tréner kolléga a
feldolgozo kérdéseket maga intézte, viszont a nyelvtanar megkérte 6ket, hogy csatlakozzanak
be az 6rdjaba és a végén tegyek fel a kérdéseket a résztvevioknek, 6 pedig forditotta a valaszokat.

Hello L:

A Take Five English Language Club tagjai k6z6tt volt meghirdetve a jaték. A részvevoket két
csoportra osztottak, iddpontok mellett egyrészt az eltérd vélemények esetleges lehetdsége miatt,

masrészt azért, hogy a késon érkezoknek is legyen lehetdsége a jatékra.
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A soft teszt jol sikeriilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot. A jaték ismertetése
zokkendmentes és gyors volt mindkét csoport esetében.

NISTA:

A Word Cloud tesztelési folyamata meglehetésen egyszeri volt. A jaték zokkenémentesen
zajlott, és mindenki azonnal csatlakozhatott.

A jaték kezdete el6tt a tanar témak sorozatat készitette el6. Néhany téma a tanfolyam korabbi
oraibol szarmazott, és egy, amely bevezette a kovetkezo leckét.

A jaték sebessége a jatékosok internetkapcsolatanak minéségétol fiigg. Néhany diak nagyon
gyorsan beillesztette a szavakat; masoknak kicsit tovabb tartott. Az ok vagy a kapcsolat, vagy
az ido volt, ameddig kivalasztottak a beirando szo6t. Miutan elmagyaraztak a jaték céljat, és
emlékeztettek mindenkit a jatékba valo belépésre, elkezdték.

A jaték elokészitése egy kis id6t vesz igénybe, mivel a tanaroknak készen kell allniuk a
megfeleld témakkal. Vilagosnak kell lennie, hogy a tanar hogyan fogja motivalni a diakokat az
aktiv részvételre, a szavaik vagy kifejezéseik megosztasara. A tanuloknak vilagos elképzeléssel
kell rendelkezniiik minden jaték témajarol.

2. Elso tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. aprilis 15-én kertilt megrendezésre, 8 fovel.

A tréner eldszor egy kontaktoras alkalmon szerette volna leprobalni a jatékot, de nem voltak
adottak a feltételek, mert nem volt projektor, ami fontos eleme a jatéknak, igy végiil egy masik
alkalommal online készitette el a tesztet.

A csoport mar tudta, milyen jatékkal fog talalkozni, de a feliiletet nem lattdk még. Nem okozott
nehézséget a bejelentkezés, gordiilékenyen ment a Classm8 hasznalata.

A Szofelhd elnyerte a tetszésiiket, mindenki lelkesen vett rész a jatékban. Volt olyan, hogy egy
szot ketten irtak be, ez csak egyszer jelent meg a projektoron, ez egy kisebb nézeteltérést
okozott, de a tréner jol kezelte a helyzetet és kiprobaltak egy masik szoval is, hogy nem jelenik
meg tobbszor.

254



Erasmus+

Ezt kdvetden elbeszélgettek arrdl is, hogy melyik sz6t adtdk meg tobben.
A jatékot kovetden interjut készitettek 2 jatékossal.
Secure:

A tréner készitette az elso tesztet az Onismereti tréning utols6 napjan. A chatben adta meg a
honlap cimét Gjra a résztvevoknek, akik hamar be tudtak csatlakozni. Ezuttal mar csak azt
kellett ismertetni, hogy ez a WordCloud jaték, ahol szavakat kell Gsszegytjteni bizonyos
témakban, ami most a miért fontos az 6nismeret kérdés volt. A tréner megkérte a jatékosokat,
hogy engedjék szabadjara a gondolataikat és adjanak meg fejenként 3 gondolatot, amit utana
atbeszéltek. Ki kellett talalniuk, hogy ki melyiket irta, aki eltalalta, az pontot kapott. A tréner
elégedett volt, mert nagyon szép gondolatok sziilettek. A hangulat is mélyiilt, ami egy tréning
esetében jo dolog a szemében.

Hello L:

Az elsd teszt 2021. aprilis 27-én keriilt megrendezésre online formaban a Take Five English
Language Club tagjaival, 6 résztvevovel. Gyors szabalymagyarazatot kdvetden azonnal meg
tudtak kezdeni a tesztet, mivel a most 0sszegy(lt csapat mar ismerte a teszteléshez hasznalt
programot korabbi tesztekrdl, igy a nem csak a bejelentkezés, hanem a tesztelés is nagyon
gordiilékenyen zajlott. A megadott témakorrel kapcsolatban rengeteg 6tletiik volt.

NISTA:

Az els6 tesztelés soran minden diak gond nélkiil csatlakozhatott a jatékhoz. A QR-kodot 3 diak
hasznalta, és azonnal miikodott. Sajnos a jaték soran az egyik diak képernydéje lefagyott, és mar
nem tudott ajra belépni a jatékba. Ebben az esetben megkérték, hogy varja meg, amig befejezik
a kort, és ujra csatlakozhat a kovetkezé korhoz.

A jatékbol 3 kort jatszottak. Az elsé kor nem engedte meg, hogy egy tanulo belépjen a jatékba,
és késobb lattak, hogy nem a rendszerrel, hanem a résztvevé telefonjaval van probléma. O
amikor a szamitogépre valtott, mar normalisan tudott jatszani.

3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. aprilis 16-an délutan keriilt megrendezésre, 10 fovel.

A tréner mar az el6z6 teszten kitapasztalta a hasznalatot, igy ezen az alkalmon mar
magabiztosabb volt €s az el6z6 nap felmeriilt problémanak elébe ment és jelezte, hogy egy szo
egyszer jelenik meg.
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Itt ez nem okozott fennakadast, nagyon jo hangulatban telt a teszt. Tetszett a résztvevoknek,
hogy a tobbiek gondolatait is lathatjadk és jo Otleteket adtak egymasnak. A tobb fonek
koszonhetden, tobb sz6 kertilt a projektorra és jobban kifejtették a témat.

A tréning alatt jatszottak még egy kort a résztvevok kérésére, egy masik témakornél.
A jatékot kovetden interjut készitettek a trénerrel €s 2 résztvevovel.
Secure:

A masodik tesztet a nyelvoktatd tartotta ezittal is online térben a 4 f6s nyelvcsoportjanak.
Meglepetésként érte Oket ez a jaték, mert direkt nem szolt nekik, hogy ilyen izgalmakban lesz
részik. A bejelentkezés kicsit docogdsebben ment, mert az egyik résztvevo telefonja mar nincs
a toppon, de a tobbiek tiirelmesen vartak, hogy be tudjon csatlakozni. Egy f6 vélasztotta a QR
kodos belépést, a tobbiek maradtak a hagyomanyos bejelentkezésnél. Névmegadasra nem volt
sziikség, tehat egybdl johettek a szavak miutdn az oktatdé meghatarozta a témat, ami a
kornyezetvédelem volt. A csoport nyelvvizsgara késziil, igy ezt a témat alaposabban 4t kell
venniilik, mar volt tobb alkalmuk is ezzel kapcsolatban, tehat most a mar meglévé tudasukbol
kellett épitkezni. Fontos volt a helyesiras és megkérte Oket, hogy probaljak ne ismételni
egymast. Mindenkitdl 3 szot kért. A szavak bekiildése utan egymasébol kellett valasztani és
mondatban kellett elmondani, hogy mit miért irtak. A jaték 25-30 percig tartott, de egyontetiien
nagyon hasznosnak élte meg mindenki. A teszt lezajlédsa utan a megbesz¢ltek szerint nem az
oktatd, hanem ok tették fel a kérdéseket nekik.

Hello L:

A masodik teszt 2021. aprilis 28-an keriilt megrendezésre szintén online formaban a Take Five
English Language Club tagjaival, ennél a tesztnél 4 résztvevével probaltuk le a WordCloud-ot.
Az eldzetes szabalyismertetés veliik is gyorsan ment. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan
tudtak kapcsolddni az eldre elkiildott linknek kdszonhetden. Minden probléma nélkiil lement a
teszt, bar itt a résztvevOk annyira nem voltak aktivak a teszt alatt, mint az elsd csoport esetében.
A tesztet kdovetden megbeszElték a résztvevokkel a megéléseiket.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonboz6 erésségii internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettdl fiiggetleniil a megfeleld mindségli részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

A masodik tesztelés olasz nyelven tortént, ami nagyon érdekes volt annak megerésitése
érdekében, hogy a jaték konnyen hasznalhato mas nyelveken is. Négy diak koziil harom 15
masodperc alatt csatlakozott a jatékhoz, de a negyedik jatékosnak 3 percre volt sziiksége
minden alkalommal, mert valamivel idésebb volt, mint a tobbi jatékos, és nem nagyon ismeri a
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technologiat. Tovabbi utasitasokra és segitségre van sziiksége, hogy részt vegyen a jatékban,
de tobbnyire tobb idére volt sziiksége.

Minden tesztelés soran egy jatékos kiesett a jatékbol, és nem tudott ujra becsatlakozni. Meg
kellett varniuk a jaték végét és azt, hogy kezdjenek egy masikat, amelyhez ujra csatlakozhattak.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval €s a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Awnh e

Osszekovacsolta a csapatot a jaték, és a sajat véleményiiket dsszedolgozhattak. Tetszett tovabba
nekik, hogy pozitiv gondolatok voltak a projektoron, igy jobb kedvre deriiltek. A Classm8
program pedig azért jo szerintiik, mert a technika fejlodik az oktatasban.

Az els6é csapatnak nem tetszett, hogy nem lehetett latni, ha egy szot tobben irnak be. Erre
megoldasként a sz6 novekedését ajanlottadk. Rovidnek taldltak a jatékot, szivesen jatszottak
volna még.

A megkérdezettek szerint jobb lenne, ha a felhd szinesebb lenne. A masik csoport két kort
Jatszott €s aki nem Iépett ki a bongészdbdl annak segitett volna egy vissza gomb.

Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok
mentén:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

A wnhE

Az egyik résztvevonek az tetszett, hogy a feliilet szép szines, ez a tobbieknek is szimpatikus
volt. Ugy vélik j6l alkalmazhato egy téma dsszefoglalasahoz, és imponalt nekik, hogy mindenki
egyszerre tudott jatszani, nem volt kimarad6 vagy hattérbe szorulo tarsuk. Az egyik jatékos
oriilt annak, hogy névteleniil jatszottak, mert igy rejtély volt, hogy ki mit irt. Biztonsagos
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kozeget jelentett ez neki, mert ha valamit elirt volna, vagy nem pont a témaba il10 megjegyzést
tett volna, akkor ciki lett volna, hogy tudjak ki irta. Az egyik résztvevd véleménye szerint jo
kis csapatjaték ez, ami jol fejleszti a kreativitast.

A csoportok egyetértettek abban, hogy bar szines a jaték, de lehetne még szinesebb. Volt olyan
résztvevd, aki szerint viszont elég ennyi szin, de 6 a letisztultsagot szereti.

Fejlesztési javaslatként az alabbiakat jelolték meg: a jatékosnak lehetdsége legyen szint
valasztani, amivel ir. A tandr lassa, hogy ki mit kiildott be, hogy ha valaki nem irt semmit, akkor
azt is tudja 6sztonodzni, segiteni tudja, hogy 6 se maradjon ki. Lehetne egy id6korlat, mert a til
lassu jatékosokat ezzel lehetne 6szt6nozni, hogy igyekezzenek és ne varassak a tobbieket. Volt
olyan résztvevo, aki szerint jo lenne, ha a tanar ki tudna egy-egy sz6t nagyitani, mondjuk
rakattintassal, hogy amikor arr6l van sz6, akkor jobban lathaté legyen, mint a tobbi. Illetve még
tobbektdl elhangzott, hogy a tanar tudja beirni a témakdrt, hogy mindenki arra 6sszpontositson.
Tovabba a tanarnak legyen lehet6sége megadni, hogy ki mennyi szot kiildjon be.

El tudjak képzelni az élet minden teriiletén ezt a jatékot. Csapatépitésnél, nyelvoran, tréningen.
Az egyik jatékos példaul a barati tarsasdgaban is szivesen kiprobalna. Gyerekeknek is hasznos
lehet a helyesiras gyakorlasara. Tobben kapcsolodtak ahhoz a gondolathoz, hogy jo, hogy a
kiityli a keziikben lehetett az 6ran, mert az 6 generacidjuknak mar van erre igénye.

Hello L:

Minden résztvevo kedvelte a jatékot, kiilonosen az elsé csoport, mert ott nagyon beindult az
Otletelés. A tobbség mindenképpen ajanland masoknak. A résztvevok tobbségeének tetszett a
WordCloud, bar volt, aki szerint még fejleszthetd lenne a rendszer.

Osszességében tetszett a teszteldknek a jaték, kaptak olyan visszajelzést, hogy a hattér, a
betlitipus, €s a betliszin lehetne mas, vagy valtoztathatd. A jatékleirds alapjan a tobb felhasznéalod
altal bekiildott azonos szavaknal méretvaltozasra szamitottak, de a bekiildések szamat a
program csak kevésbé latvanyos formaban jelezte. A témat csak szoban, és nem a programban
kellett megadni, igy gyakorlatilag barmikor és barmilyen képzésen hasznalhato elokészités
nélkdl is.

NISTA:

Azok a diakok, akiket kidobott a rendszer és lekapcsolodtak a jatékrol a kor kozben,
panaszkodtak errdl az interjii soran, mondvan, hogy a rendszernek lehetévé kell tennie a
jatékosoknak, hogy valahogy twjra belépjenek, amit a rendszer altalaban megenged. Ugy
gondoltak, hogy hosszabb jaték esetén tul sokdig kell varni a befejezésre. A jaték oldalainak
betdltési sebessége a tanulok internet kapcsolatanak minéségétdl fiiggott. Talan, ha a jatékot
tanteremben tesztelnék, és mindenki ugyanazzal a kapcsolattal rendelkezne, akkor az egyes
jatékosok jatékideje nem lenne annyira eltérd. A diakoknak tetszett a jaték, remek bevezetés
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volt az adott leckébe, egy hét sziinet utan a nyelvtanfolyamrol gyors és hatékony modot kinalt
szamukra arra, hogy feliilvizsgaljak a tudasukat és ujra a célnyelven gondolkodjanak.

5. Oktatoéi tapasztalatok:
Antener:

Nagyon tetszett a trénernek, hogy online lehet hasznalni a jatékot, igy kdrnyezetbarat. Szokta
hasznalni post-it-ekkel, de ezentil biztos ezt a verziot fogja hasznalni.

El6szor kontaktoras alkalmon szerette volna kiprobalni, de egyrészt nem volt megfeleld
technikai hattér hozza, masrészt a jarvanyhelyzet miatt nem lehetett tantermi képzéseket tartani.
Erre oda kell figyelni, hogy a projektor megoldott legyen.

Fejlesztésre a Szofelhd lementését ajanlotta, mert példaul a kommunikacio serkentd és gatlo
tényezok elemzésénél a két felh6t egymas mellé lehetne tenni.

Olyan feladatoknal jo a jaték, ahol Osszegylijtik a témaval kapcsolatos tapasztalatokat, de
tokéletes normaalkotashoz. Illetve mivel anonim, igy tréning zarasanal a nap értékelésére is
alkalmas.

Secure:

Mindkét oktatonak pozitiv élményekkel zajlott le a WordCloud éles tesztelése. A nyelvoktatd
halas, amiért bevontdk 6t is a tesztelésbe ¢és lehetdsége volt belelatni egy ilyen
kezdeményezésbe, amely véleménye szerint jotékony hatassal van a tanitasra. Ugy gondolja
nem volt nehézsége a bejelentkezéssel és a kezeléssel. Oriilt, hogy a résztvevdi is lelkesek
voltak ¢€s latszott, hogy elsajatitottdk a tananyagot, amiért biiszke volt rajuk. Mindketten
egyetértenek abban, hogy jol kezelhetd a feliilet, és sok lehetdség rejlik benne. Maskor is
orommel vinnék be a csoportjaiknak tréningre és nyelvorara egyarant. A nyelvtanar minden
témahoz szivesen hasznalna példaul bevezetésként, vagy dsszefoglalasként. A tréner elmondasa
alapjan az Observation utan azt kapta a jatéktol, amit vart. Fejlesztési javaslatuk, hogy legyenek
nagyobb betlivel a szavak, tudjanak cloud format vélasztani, lehessen iddkeretet megadni.
Tovéabba a jaték lezarasa volt egy kicsit hidnyos nekik.

Hello L:

Oktatoi szemmel nyelvi képzések mellett akar csapatépitén, de még egy munkahelyi
értekezleten is el lehet képzelni a jaték hasznalatat. Ami nem tetszett az oktatonak, hogy ha meg
akartak nézni, hanyszor kiildtek be egy szot, akkor a felbukkano informacio kitakarta a felh6t.
Tanérként hasznos lett volna, ha jaték kozben is tud embereket hozzdadni az éppen futd
jatékhoz (pl. késon érkezdk, felbatorodd szemlélddok hozzaadasahoz.)

259



Erasmus+

A témat csak szoban, és nem a programban kellett megadni, igy gyakorlatilag barmikor és
barmilyen képzésen hasznalhato elokészités nélkiil is.

NISTA:

A tanar észrevette, hogy ez a jaték kivald eszkoz a szdkinces feliilvizsgalatara vagy 0j szokincs
elsajatitasara. Meglep6dott, amikor latta, ahogyan a didkok egyiittmiikodnek, hogy minél tobb
sz6Ot taldljanak kozosen. Ajanlani fogja mas tanaroknak, és 6 maga is rendszeresen fogja
hasznalni az o6rakon. A jaték rovidsége miatt minden lecke kezdetén legalabb egyszer el lehet
jatszani.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az elsO csoportnal 15 percet vett igénybe a jaték, a masodik alkalommal kicsit tobbet,
koriilbeliil 20 percet, a tobb fének koszonhetoen.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen:

Az egyiittmiikodés és a csapatmunkat fejlesztette a jaték, hiszen egyiitt boncolgattak a témat,
valamint a kreativitast, hogy 1] szavakat irjanak be. A csoport visszajelzése alapjan, masok altal
hasznalt szakszavakat tanultak, amelyeket beépithetnek a sajat szokincsiikbe, igy a
kommunikécidt is szinesiti.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Ezt a jatékot érdemes tobben jatszani, hogy tobb véleményt gyurjanak 6ssze. Ajanlott 8-10
fovel jatszani.

Feladat mérhetGsége

A jaték végén szavazast inditottak, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 92%-ra értékelték a jatékot.

Az interjin kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajéanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)
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Igen, ajanljak masoknak is, hogy a Classm8 keretén beliil hasznaljak a Szofelhdét és ne
hasznaljanak papirt.

Osszekovacsolta a csapatot, és egyiittmiikddésre sarkallta Sket a Szofelhd.
Uj volt szamukra, hogy az oktatasba egyre inkabb bevezetik a technikat.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Az iddtartam mind a két esetben 15-30 perc kozé esett. Kénnyen formalhaté azzal, hogy
kontrollaljuk az egy személyre jutd szavak szamat, vagy idokeretet adunk, hogy mennyi id6 jut
a szavak beirasara. A nyelvoktatd csoportjanak tovabb tartott a jaték, mert egy Kicsit nehezebb
téma a kornyezetvédelem, mint az Onismeret.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat néveljen:

Szokincsfejlesztd hatasa kérdéstelen, tovabba javitja a helyesirast, serkenti a koncentraciot és a
kreativitast is. Az egyik jatékos szerint ha arra hasznaljuk, hogy valakinek az erdsségeit kell
Osszegytjteni a WordCloud-dal, az nagyon hasznos lehet egy kompetencia néveld tréningen.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Lényegében a résztvevOk szdma nincs megkdtve, mert barmennyien jatszhatjak, igaz egy 15
fos csoportndl mar nehéz a fegyelem fenntartasa, de akar egy 8-10 fovel is jol miikodik még.
Példaul nagy létszamnal csoportokat is formazhatunk és akkor 1 ember irja be a csoport szavait,
ez csapatépito feladatnak nagyon jo lehet az egyik résztvevo szerint. Tapasztalatuk szerint a 4-
5 f6 nagyon kellemes jatékteret teremtett.

Feladat mérhetGsége

Megkérték a jatékosokat, hogy 1-t61 5-ig értékelve a jatékot mutassak az ujjaikkal a pontokat:
az elso teszt utan érkezett 4 db 6t6s és 1 db négyes, mig a méasodik teszten 4 db 6t0s, elérve
ezzel a max pontot. Az dssz-elégedettség igy 98% lett.

A kovetkezd kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatdk a résztvevOknek:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Egyontetli volt, hogy mindenki ajanlana a jatékot. Roviden 0sszefoglalva azért, mert szines,
szagos, egyszeri és barmikor felhasznalhato.
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Noveli a kreativitast a helyesirast és a koncentraciot. Jotékony hatdsa van a proaktivitasra, a
dontésképesség fokozéasara ¢és akar a konfliktuskezelésre is alkalmazhatonak talaljak a
csoportok.

Uj tudasként az egyik jatékos ugy vélekedett, hogy eddig nem érezte annyira a halkabb
csoporttarsan, hogy mennyire Otletes. Egy résztvevordl pedig az deriilt ki, hogy nagyon
atgondoltan jatszotta a jatékot. Az egyik jatékosnak ezlttal nehezebben ment a kreativités,
semmi nem akart az eszébe jutni, de végiil ¢ is belelendiilt.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

A teljes id6tartam kevesebb, mint 15 perc volt egy WordCloud 0Osszealltasahoz, de itt a
résztvevok is nagyon gyorsak voltak, emiatt tobb témaban is jatszottak.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikdcioban

¢és a feladatleirasban

A jaték a visszajelzések alapjan alkalmas a specifikacidban leirt képességek fejlesztésére.

Specifikacid ide vonatkozd része:

Fejlesztendé kompetenciak, készségek: kreativitas, kommunikacio, otletelés, dontésképesség

A feladat kollaborativ-€: Igen, hiszen a szofelhd a csapat kzos munkaja.

A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:

A kétfos 1étszam meghaladéasa egyik jaték esetén sem okozott gondot, de ennél a jatéknal
kifejezetten elonyos és latvanyos, ha nagyobb létszammal jatsszak.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: Igen, minden résztvevd kedvelte a jatékot, kiilondsen az elsd
csoport, mert ott nagyon beindult az dtletelés.

2. Ajanljdk-e masoknak: A tobbség mindenképpen ajanland masoknak, mindenkinek
tetszett a feladat.

Egy résztvevo kiemelte, hogy bar a jaték alapvetéen rendben volt, de ebben a
formaban nem ajanland még, csak majd javitast kovetden, mert az elrendezési
probléma szerinte nehezitette a végeredmény élvezetét.
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3. Ugy érzik-e, hogy nodvelte a kompetencidjukat (1-5):

Kérték a résztvevoket, hogy 1-5-ig értékeljék az egyes kompetencidkat, hogy
mennyiben érezték, hogy fejlodtek benne a jaték hatasara. Az Osszesitett
eredmények csoportonként:

Az elsé csoport értékelése (aktiv csoport): kreativitas: 5, kommunikécio: 4,
Otletelés: 4, dontéshozatal: 3

A masodik csoport értékelése (kevésbé aktiv csoport): kreativitas: 3,
kommunikacio: 0, otletelés: 4, dontéshozatal: 0

4. Uj tudas birtokéba Keriilt-e (akar a csoporttirsaival kapcsolatban): Igen.

Az egyik résztvevo rdjott, hogy a csoporttarsainak sokkal jobb a szdkincse, mint
amire szamitott a korabbi tesztek alapjan.

Egy masik jatékos pedig azt emelte ki, hogy a jaték hatdsara kreativabb lett,
valamint a talalgatés és asszociacio kapcsan uj modszereket tanult.

5. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem.

NISTA:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc

A jaték nagyon rovid és hatékony volt. A tesztelés nagyon kevés idét vett igénybe a tobbi
jatékhoz képest. Olyan egyszerti modon tervezték, ezaltal nem hagyva sok lehetséget a hibas
mukaodésre.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

Ennek a jatéknak a célja a szokincs bovitése, a koncentracio és a figyelem javitasa. A diakok
elészor csendben jatszottak, de késébb egyiitt kezdtek vitatkozni és otletelni a megfeleld
szavakon, ami 6sztonozte az interakciot minden résztvevo és a tanar kozott. Az oktatd pedig
képes volt kovetni gondolati folyamatot, és volt esélye felmérni a résztvevok tudasat.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevdnek kell lennie:

A jatékhoz minimum 2 résztvevére van sziikség, de hatékonysaga nem valtozik a résztvevok
szamaval. Ugy tervezték, hogy akar 2 vagy akar 10 résztvevd is jatszhatna, és ugyanugy érdekes
lenne, és igy tartja a jatékosokat benn a jatékban. Természetesen tobb jatékos esetén a jaték
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hossza nagyobb lehet, mivel ez tobb id6t ad a jatékosoknak, hogy gondoljanak a szavaikon, mig
a masik jatékoson a sor.

Feladat mérhetGsége:

Az oktatoknak és a résztvevOknek feltett kérdések a kovetkezok voltak:

e Tetszett a jaték? Valtoztatna valamit a jatékon?

o Zokkendmentesen futott a jaték a késziiléken?

e Szivesen jatszana Ujra a jatékkal? Ajanlana masoknak is?
o Fejlodott a jatékosok tudésa és a készségei?

Azok a diakok, akiket kidobott a rendszer és lekapcsolodtak a jatékrol a kor kozben,
panaszkodtak err6l az interju soran, mondvan, hogy a rendszernek lehetévé kell tennie a
jatékosoknak, hogy valahogy ujra belépjenek, amit a rendszer altalaban megenged. Ugy
gondoltak, hogy hosszabb jaték esetén tal sokaig kell varni a befejezésre. A jaték oldalainak
betoltési sebessége a tanulok internet kapcsolatanak mindségétol fiiggott. Talan, ha a jatékot
tanteremben tesztelnék, és mindenki ugyanazzal a kapcsolattal rendelkezne, akkor az egyes
jatékosok jatékideje nem lenne annyira eltér6. A diakoknak tetszett a jaték, remek bevezetés
volt az adott leckébe, egy hét sziinet utan a nyelvtanfolyamrol gyors és hatékony modot kinalt
szamukra arra, hogy feliilvizsgaljak a tudasukat és ujra a célnyelven gondolkodjanak.

A tanar észrevette, hogy ez a jaték kivalo eszkoz a szokincs feliilvizsgalatara vagy j szokincs
elsajatitasara. Meglep6dott, amikor latta, ahogyan a diakok egyiittmiikodnek, hogy minél tobb
sz6t talaljanak kozosen. Ajanlani fogja mas tanaroknak, és 6 maga is rendszeresen fogja
hasznalni az 6rakon. A jaték rovidsége miatt minden lecke kezdetén legalabb egyszer el lehet
jatszani.

7. Osszefoglalasok
Antener:

A Szoéfelhd a résztvevOknek é€s a trénernek is nagyon tetszett, hasznaltak mar kordbban offline
verzioban, de igy jobbnak bizonyult. Gyorsabb volt a folyamat, anonim maradt a vélemény és
kornyezetvédelem szempontjabol is hasznos. A tréner példaul mostantol ezt a feladatot a
programban fogja hasznalni.
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Sok mindenre hasznalhato a jaték, példaul a tanultak visszajelzésére, egy téma kifejtésére vagy
egy tréningnap értékelésére.

Eldszeretettel fogjak hasznalni a jovoben a Szofelhot.
Secure:

A WordCloud ¢éles tesztelései sikeresen megtorténtek a két oktatd segitségével egy Onismereti
tréningen és egy kornyezetvédelemmel kapcsolatos nyelvoran. Mind a két teszten sikert ért el
a jaték, nagyon kedvelték a résztvevok. Napjainkban egyre népszeriibb a WordCloud megoldas
¢és az, hogy kozosen gytijthették dssze a szavakat, mindenkit fellelkesitett. Hasznalata egyszerti,
letisztult, bar lehetnének nagyobb betiikkel a szavak. Ez a jaték egyarant jatszhato kisebb és
nagyobb létszdmmal is és sokkal eldnydsebb online, mint papiron végezni. Egyértelmii
véleményt kaptak arr6l, hogy szinte az ¢€let barmely teriiletén jol hasznalhato, legyen sz6 egy
tréningrol, nyelvorardl, csapatépitésrol, tervezésrdl, barmirdl. Hibat nem tapasztaltak, jol
mukodott a jaték és szeép értékeléseket kapott mind a két csoporttol és oktatotol.

Hello L:

Alapvetden a két teszt sikeresen lezajlott. A résztvevok tobbségének tetszett a WordCloud, bar
volt, aki szerint még fejleszthetd lenne a jaték.

Oktatoi szemmel nyelvi képzések mellett akar csapatépiton, de még egy munkahelyi
értekezleten is el lehet képzelni a jaték hasznalatat. Ami nem tetszett az oktatonak, hogy ha meg
akartak nézni, hanyszor kiildtek be egy szot, akkor a felbukkano informacio kitakarta a felh6t.
Tanarként hasznos lett volna, ha jaték kozben is tud embereket hozzdadni az éppen futod
jatékhoz (pl. késon érkezdk, felbatorodd szemlélddok hozzaadasahoz.)

NISTA:

Ez volt az egyik legegyszeriibb és legkonnyebb jaték teszt, mivel a rendszer nem okozott
komoly problémakat, és minden résztvevo legalabb egyszer sikeresen befejezhette a jatékot. Ez
egy olyan jaték, amely nagy koncentraciot igényel, mert nem tudja megjosolni, hogy a szoban
forgo személy melyik szét szarja majd be, igy ébernek kell lennie minden résztvevonek, és tobb
lehet6séget is végig kell gondolnia, szinonimakat kell keresnie.

19. Talald ki éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.20.
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Tesztek célja: Talald Ki éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.03.30., 2021.03.31.
Secure: 2021.03.18., 2021.03.19.
Hello L: 2021.03.25., 2021.03.26.

NISTA: 2021.03.18., 2021.03.19.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia - online formaban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek

Elso tesztek

Masodik tesztek

Résztvevéi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok
Kritériumoknak valo megfelelés
Osszefoglalasok

No abkowbdE

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

A Talald ki jatékot két oktato tesztelte le, az egyik oktatd mar rutinos teszteld, a masik viszont
még jatékosként sem talalkozott a jatékkal. Készitettek neki felhasznalot és szerveztek egy
online megbeszélést, ahol mind a harman jelen voltak. Megmutattak a miikodést, a technikai
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részét, a gyakorlottabb oktato pedig a szakmai részébe segitett sokat az elsé tesztelésre késziild
oktatonak, aki konnyen belejott a hasznaltba.

Excel file feltoltésére nincs sziikség, ez eldkésziiletet nem igényel, viszont mivel
coachkartyakkal almodtak meg ezt a jatékot, igy a sajat kartyaikat beszkennelték. A Talald ki
az ismert barkdbahoz hasonlit, a szabalyok annyival moédosulnak, hogy a kérdéseket érzelmekre
vonatkozva lehet feltenni.

Az URL cimet kikiildték a résztvevoknek. Coachképzo résztvevokkel teszteltek, igy az idépont
adott volt, €s mivel online prébaltak le, igy helyszinre sem volt sziikség.

A kevésbé gyakorlott oktatd bemelegitésként hasznalta a jatékot, a rutinos Classm8 hasznald
oktato pedig az ebédsziinet utan, hogy visszardzodjanak a résztvevok a képzés hangulataba.

Secure:

Az Observation friendly tesztelése megtortént, igy kovetkezhetett az éles tesztelése. A jatékot
két oktato tesztelte le online térben. Mind a kettdjliiknek egyszerre mutattdk meg a jatékot,
amelyhez e-mailben kiilon idépontot beszéltek meg. Mivel az egyikdjiikk nyelvtanar, a masik
pedig tréner, igy adott volt, hogy a diakjaikkal / résztvevéikkel teszteljék le a jatékot, mar csak
az volt kérdés, hogy melyik csoportjukkal és melyik ordjukon. Ezt 6Gnmaguknak leszervezték,
Oket csak informaltak a részletekrdl. Megbeszélték, hogy az Observation tulajdonképpen egy
barkoba szerli jaték, ahol yes-sel és no-val tudnak a jatékosok valaszolni a kérdezének. Mivel
kérdéseket kell feltenni, igy a kezdd csoportnak nem annyira konnyti a jaték, abban maradtak,
hogy emiatt a nyelvtanar oktato a halado szintii csoportjat valasztja, amelyikkel mar a Timeline-
t is tesztelték. A tréner pedig egy 5 alkalmas Onismereti tréningjét valasztotta. Elmagyaraztak,
hogy mir6l van sz6, mi a ClassM8, milyen jatékot kell tesztelni, hogy miikddik a tanari feliilet.
Eldszor megnézték ugy, hogy jatékosok voltak, majd egyesével kiprobaltdk magukat tandrként
is, hogy minden kérdésre valaszt kapjanak. A tapasztalatok alapjan megkérték Oket, hogy
csinaljak meg az URL cimet és kiildjék el a résztvevoknek, hogy ne kelljen bepotyogniiik, ezt
jo otletnek talaltdk. Elore felkésziiltek a jatékra, otleteltek, gyljtogettek. A nyelvtanar oktatd
1smét torténelmi témat vitt a nyelvordjara, igy gylijtott torténelmi személyeket, helyeket, amit
ki kellett talalniuk a tanitvanyoknak. Olivia pedig képeket gyiijtétt az onismeret témajaban,
abbol valasztott a csoportja.

Az események el6tt még gyorsan iizenetet valtottak, hogy minden rendben van-e, nem volt
kérdésiik.

Hello L:
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A Take Five English Langue Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték. A jatékot tobb
csapatban jatszottak, hogy minél tobben megtapasztaljak a kérdezo €s a kérdezett szerepet is.
A csoportokat a megfelel6 nyelvi szint miatt leginkabb a raérések alapjan osztottak be.

A soft teszt jol sikerlilt - ezért €lesben is kiprobaltak a jatékot. Az oktatonak legfeljebb annyival
kell késziilnie, hogy ha a csoportnak személyre szabott témat és anyagot akar vinni, akkor azt
el6 kell késziteni az ora eldtt.

A tesztek id6pontjaban a jatékszabalyban €s a programban eltért a jaték neve - ezt jeleztiik a
fejlesztoknek is -, de a jatékban ez nem okozott kiilondsebb nehézséget.

NISTA:

A jatékot online tervezték tesztelni az orszagban érvényben 1évé Covid-19 korlatozasok miatt,
mivel ezt nem lehetett tantermi kereteken beliil megtenni. A tesztelés idején a tantermi 6rak
nem voltak megengedettek. A jaték nem igényel kiilonosebb felkésziilést a jaték kezdete el6t.
A tesztelés olasz nyelvtanfolyamon tortént.

2. Elso tesztek:
Antener:
Az elso éles tesztelés 2021. marcius 30-an délutan keriilt megrendezésre. 8 fovel.

A részvevok nem taldlkoztak még a feliilettel, de a barkdba jatékot mindenki jol ismeri, viszont
izgalmasnak igérkezett, hogy érzelmekre kell rakérdezni. A kartyakat abrazolo képet sz oktato
megosztotta a jatékosokkal, majd valasztott egy fot, akit kiilon szobdba tett, igy nem hallatta €s
latta a tobbieket, amig meghoztdk a dontést. Az oktaté elmondésa szerint elsdnek egy olyan
személyt valasztott, aki szeret a kozéppontba lenni. Ezt azért talalta jo6 megoldasnak, mert a
visszahuzodobbak lattak, hogy miikddik a folyamat és batrabban mertek nekivagni a feladatnak.

Amint kitalaltak melyik képet valasztjak, visszahivta a résztvevot a kiilon szobabol és kezdddott
a kérdezgetés. A jatékosoknak a kiilon szobdba volt egy kis idejiik atgondolni, milyen
kérdéseket lehet feltenni, kreativan talaltak ki, mindig voltak 0j otletek.

A jatékot azt kovetden zartak le, hogy mindenki volt a jatékos szerepében. J6 hangulatban telt
a teszt, tetszett nekik a jaték.

A jatékot kovetden interjut készitettek 2 jatékossal és az oktatoval.

Secure:
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A nyelvtanar és a csoportja mar részt vettek korabbi tesztelésben, szoval gond nélkiil tudott az
Observation kdvetkezni. Megoriiltek, hogy tjabb jatékot probalhatnak ki, mivel a Timeline is
nagyon tetszett nekik. Ujra megkaptak a cimet, ahol beléphettek, tehat ez gyorsan ment. Most
is torténelem volt az 6ra témaja, ennek kapcsan az oktatd torténelmi személyeket, helyszineket
valasztott ki. Ugy jatszottak, hogy minden résztvevére jutott egy helyszin és egy személy. A
kivalasztott jatékos mindig kikapcsolta a hangot, igy a tobbiek az oktatéval nyugodtan
megbeszélhették, hogy mit kell majd kitaldlnia a kivalasztottnak. Megbeszélték, hogy a
leggyorsabb résztvevd kap egy jo jegyet, amit ugy mértek, hogy hany kérdésbol sikeriil
megfejteni a feladvanyt.

Két kiilon résztvevé lett a leggyorsabb, az egyikéjiik a személy kérdésben, a masik pedig a
helyszinben. Mind a ketten megérdemelték a jo jegyet. Erdekes volt, hogy volt, aki kapkodott
¢és Ossze vissza kérdezett, mig mas megfontoltan, komdtosan gylijtotte dssze a kérdéseit. A
kitalalasok 2-4 perc alatt sziilettek meg.

Hello L:

Az elsé teszt 2021. mércius 25-én keriilt megrendezésre online formdban a Take Five English
Language Club tagjaival, 8 résztvevOvel. Gyors szabdlymagyardzatot kdvetden azonnal meg
tudtuk kezdeni a teszteket. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a
link meg lett osztva veliik. A jaték mindenféle fennakadas nélkiil lement, majd megbesz¢€ltiik a
résztvevokkel a megéléseiket.

NISTA:

El6szor a teszt zokkendmentesen zajlott, mindenki be tudott kapcsolodni a jatékba, de amikor
elkezdtiik a jatékot, akkor viszont az egyik jatékos telefonja lefagyott. A diak frissitette az
oldalt, és jo néhany frissités utan Gjra csatlakozhatott a jatékhoz. Ennek a kornek a vége felé
egy masik késziilék fagyott le, de ezuttal ez a jatékos nem tudott ujra csatlakozni, és csak arra
vart, hogy befejezzék a jatékot.

A jatékosoknak volt némi nehézségiik a jatékszabalyok megértésében, vartak néhany jatékosra,
mert nem volt biztos abban, hogyan kell jatszani.

A nyelvi szint nem volt elég magas egyes diakok szamara, igy ez lehetett az oka annak, hogy
nem értették a jaték Iépéseit.

Volt egy kis idejiik, hogy ujra elmagyarazzak, és megbizonyosodtak arrol, hogy mindenki
megértette. Ezt kvetéen mindenki boldog volt, mert minden nehézség nélkiil részt vehetett és
¢élvezték a jatékot.
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3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. marcius 31-én keriilt megrendezésre, szintén 8 fovel.

Az oktaté elmondésa alapjan egy kicsit izgult a tesztet megel6zden, hogy rendben menjen a
tesztelés, nem litkdztek probléméba, zokkendmentesen sikeriilt a bejelentkezés €s a jaték.

A masik oktatoval megbeszElt taktika alapjan, 6 is kiilon szobaba tette az éppen soros jatékost,
amig a tobbick dontottek a kartyarol. Erdekes volt latni, hogy 1-1 feltett kérdésre milyen
mashogy gondolnak a jatékosok. Sziilettek olyan valaszok, ahol megoszlott az igen — ek és nem-
ek szama. Megkérdezte utana az oktatd, ki miért gondolta ugy, ahogy dontott és mind a két
szemszog érthetd volt érvelést kovetden, mégis mindenkinek a sajat dontése volt egyértelmii.

Sokat tanultak a jatékosok a jatékbol, senki nem gondolta, hogy a barkoba ennyi kérdést vethet
kel a gondolkodasbéli kiillonbségek miatt. Tanulsagos és szoérakoztatd volt a Talald ki jaték
tesztelése.

A jatékot kdvetden interjut készitettek az oktatdval és 2 résztvevidvel.
Secure:

A masodik tesztet a tréner kolléga kozremiikodésével tartottdk meg. O egy Onismereti
tréningjére vitte be az Observationt, ahol 5 résztvevdje volt. Kezdetben kicsit kétkedve fogadtak
a jatékot, de miutan beléptek a QR koddal, mar érezhetden lazult a hangulat és végiil gy
belemertiltek, hogy alig akartdk abbahagyni. Olivia képeket valasztott, abbol kellett a
jatékosoknak kivalasztani mindig egyet, amibdl a ,.kikiildott” résztvevOnek azt kellett kitalalni,
hogy melyik érzelmet fedezheti fel a képen. A nyelvorahoz hasonléan néluk is kikapcsolta a
hangot és a képet az, akin épp a sor volt, majd mikor végeztek a megbeszéléssel, akkor a chatben
a tréner visszahivta. Mindenkinek 1 kép és igy 1 érzelem jutott. Eszrevették, hogy nagyon
érdekes iranyba ment el idonként a jaték. A kitalalasok nem vettek el olyan sok idét,
ugyanakkor a feldolgozas, az érzelmekkel valo jaték nagyon tetszett nekik, az egész hosszan
eltartott. Atbeszélték azt is, hogy mi volt a célja a jatéknak. Az egyik résztvevd idénként olyan
kérdéseket is feltett, amire nem volt egyértelmil yes vagy no vélasz, ilyenkor bonyolodott a
helyzet. Egy masik résztvevo pedig kétszer nyitott kérdést is feltett, de ilyenkor a tréner
visszairanyitotta a zart kérdések felé. Ok nem versenyeztek, mindenki a sajat tempojaban
haladhatott.
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Hello L:

A masodik teszt 2021. marcius 26-an keriilt megrendezésre szintén online formaban a Take
Five English Language Club tagjaival, ennél a tesztnél is 8 résztvevovel. Az eldzetes
szabalyismertetés velliik is gyorsan ment. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak
kapcsolddni az eldre elkiildott linknek kdszonhetden. Az egyik résztvevd telefonja lefagyott a
jaték kozben, tobbszori frissitést kovetden sem tudott visszalépni a jatékba, csak majd a
kovetkezé korben. Ezt leszamitva fennakadas nélkiil lement a teszt, majd megbeszélték a
résztvevokkel a megéléseiket.

Internet hasznalata: A csapatok tagjai kiilonb6z6 erésségii internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettol fiiggetleniil a megfeleld mindségili részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

A masodik jaték nem szakadt meg, és a diakok pontosan megértették, mit kell tennitik. A diakok
tobbsége a QR-kodon keresztiil csatlakozott. Egy diak probalkozott a becsatlakozassal, de a
telefonja nem valaszolt.

A hangulat a teszt soran olyan 6romteli volt; mindenki nevetett, és nagyon jol érezték magukat
a jatékban. A résztvevok jo hangulatban voltak és igazan jo humorral rendelkeztek, igy a teszt
sikeres volt. Rogton megkérdezték, hogy mikor lesz a kovetkezo jaték.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval és a résztvevOkkel is készitett interjin foleg a kdvetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

R A

Tetszett nekik, hogy egy régi jatékkal talalkozhattak online verzidoban, mégis tjdonsag volt
benne. TObb kreativitasra volt sziikség igy a kérdések kitalalashoz és a feladvany is nehezebb
volt, mert mashogy gondolkoztak a résztvevok.

Egy f6 mondta, hogy egy kicsit szinesebb, latvdnyosabb lehetne a jaték, de mas negativumot
nem emlitettek.
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A képek mindsége a szkennelés miatt kicsit rossz volt, lehetnének beépitett képek, hogy online
verzidban is konnyen lehessen hasznalni.

Kreativitasfejlesztésre nagyon jo a jaték, valamint a gondolkozéasbéli kiilonbségek vizsgalatara.
Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok
mentén:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipusu gyakorlatoknél lenne hasznos a program?

R A

Mind a két csoport esetében sikert aratott a jaték. Erdekesnek talaltdk, hogy telefonon jatszanak
és ,legalisan” potyoghetnek rajta az oran / a tréningen. Technikai hibaba nem iitkoztek a
belépéssel sem volt gond, leszdmitva egy jatékosnal az akadozo internetet. Az egyik résztvevd
tetszését az nyerte el, hogy mindenki aktivan részt tudott venni a jatékban, még 6 is, aki halkabb
szavi személyiség, ezzel kimozdult a komfortzonajabol. Epp igy elhangzott az is, hogy jo volt
az is, hogy az egyik buzgobb résztvevé most kénytelen volt halkabb lenni, mert csak a
gombokat hasznalhatta. Volt olyan résztvevd, akinek nagyon bejott, hogy a kiilonbozo
gondolkodasokat meg lehet vizsgalni altala. Voltak lassabb, gyorsabb megoldasok és olyan
esetek is, mikor nehéz eldonteni, hogy igen vagy nem a valasz, tehat viszonylag konnyen félre
lehet vinni a kérdezot.

Javaslatként érkezett, hogy lehetne egy harmadik gomb is, ami a talan. Ez vitat sziilt, mert volt,
aki ezzel nem értett egyet. Kicsinek talaltak a betiiket, ezt lehetne nagyobbra allitani. Illetve
elhangzott, hogy a kijelolt témakdrt kiirhatna feliil a jaték. Illetve ha képekkel akarunk jatszani,
akkor lehessen feltdlteni a kivalasztott képeket a jatékba. A végén hianyoltak, hogy nincs
semmi elismerése annak, ha valaki kitalalja. Itt lehetne valami gydzelmi zaszl0, vagy valami,
ami jelzi, hogy sikertilt teljesiteni a feladvanyt.

Kompetenciandveld hatdsaként a kovetkezOk hangzottak el: a kommunikacié fejlesztésére
rendkiviil jo, a stressz kezelésre és a kreativitas fejlesztése is elhangzott.

Hello L:

Gyors és konnyt jaték, majdnem mindenkinek tetszett, hiszen hasonlitott a joI ismert barkochba
vagy angolul a Twenty Questions jatékhoz.

Kedvelték mindannyian, bar a masodik csoport egyik résztvevdje szerint alapvetden a
rendszerre nem lett volna szilikség, ahhoz, hogy ezt a jatékot jatsszak, de végiil is konnyebb volt
igy jatszani.
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Az els6 csoportban tobben kiemelték, hogy tobb szempontbdl is 1j tudas birtokaba keriiltek. A
masodik csoportban azonban csak azt tudtak kiemelni, hogy a masikrdl tudtak meg, hogy
milyen logikaval rendelkezik, ezen feliil mast nem.

NISTA:

A didkok és a tanarok elmondtak, hogy a jaték egy kicsit emlékeztette dket a ,,Talald ki”
tarsasjatékra, amelyet gyermekkorukban jatszottak.

Ez az oka annak is, hogy a masodik tesztcsoport annyira jOl szorakozott teszt soran, azt
mondtéak, hogy élvezték a jatékot, és alig varjak, hogy ujra jatsszak.

Azt mondtik, hogy a jaték nagyon tanulsagos, mert feliilvizsgaltdk a kordbban elsajatitott
kiilonboz6 strukturakat, képesek voltak hasznalni a meglévé tudasukat és Gjat tanulni a jaték
soran.

5. Oktatoéi tapasztalatok:
Antener:

Mind a kettdjliknek tetszett a jaték, az eldszor teszteld oktatd az 0j online tanuldsi médszernek
nagyon Oriil, mert a jelenlegi helyzetben (Covid miatti lezarasok) sziikség van ra és ezzel
szinesiteni lehet a kurzust. A masik oktatonak pedig a coachkartyak bevezetése tetszett.

Iddkorlat j6 lenne, hogy a gyorsan dontéshozoknak ne legyen unalmas a varakozas.

Coachképzésen ez egy remek feladat, mert a kartydkkal megismerkedhetnek és azzal, hogy
mennyire mashogy gondolkoznak 1-1 képrdl az emberek.

Secure:

A nyelvoktatd tanar mar masodjara, a tréner kolléga eldszor tesztelt nekik. Maga az elképzelés
és a jaték i1s megnyerte Oket, szivesen részt vesznek a legkozelebbi tesztelésben is.
Szimpatikusnak talaljak, hogy egyszerli kezelni, nem kell hozzd sok minden, és teljesen
kornyezetbarat azaltal, hogy nem termelnek papirt vele. Rendkiviil j6 beszédfejleszto gyakorlat
¢és elgondolkodasra készteti a jatékosokat. Megkonnyitette a dolgukat, hogy a gép Osszesiti az
yes és no szamait, nem kell nekik az 6sszeszamolassal foglalkozni. Epp igy a korok szamat is
méri, tehat a gydztest is hamar meg lehetett hatarozni. Esetleg az id6t még mérhetné, de ezen
kiviil fejlesztési javaslatuk nem érkezett. Egyéb oran é€s tréningen is el tudjak képzelni, szinte
mindenhovéa bevethetonek talaltdk. A tréner kolléga megfigyelte, hogy a rendszer tovabb
engedte 1épni akkor is, ha volt még hidnyz6 vélasz, ez nem tetszett neki, mert egyszer véletleniil
valakit nem vart meg, igy egy korbol 6 kimaradt, ami kellemetleniil érintette.
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Hello L:

Az oktatonak legfeljebb annyival kell késziilnie, hogy ha a csoportnak személyre szabott témat
¢s anyagot akar vinni, akkor azt el6 kell késziteni az ora el6tt.

Azoknal a csoportoknal, akik mar részben ismerték egymast, j6 hangulatfokozo volt ez a jaték,
de talan inkéabb teljesen ismeretlen csapatok ismerkedéséhez idedlis leginkabb. Esetleg a
kérdések fajtait lehetne limitalni féleg 6sszeszokottabb csapatoknak

A tobbség ajanlana mas oktatoknak és résztvevoknek egyarant, nyelvordkra vagy mas
képzésekre is, ahol a kommunikaci6 fejlesztés hangsulyos

NISTA:

A didkok és a tanarok elmondtdk, hogy a jaték egy kicsit emlékeztette Oket a ,,Talald ki”
tarsasjatékra, amelyet gyermekkorukban jatszottak. A tanarok elmondtak, hogy a jatékot
tovabbra is alacsonyabb szintli didkokkal hasznaljak, mikdzben hasonlé témakat tanulnak.

A tanarokat lenytigozte a jaték digitalis formaba konvertalasa. Ajanlani fogjak mas tanaroknak
¢s diakoknak is.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes idOtartama: 15-30 perc:

Mind a két teszt 20 percet vett igénybe, 8 fonél koriilbeliil ezzel lehet szamolni.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

A kreativitast mindenképpen fejleszti a kérdezo félnél, hiszen ugy kell kérdést feltenni, hogy
csak érzelmekre utaljon és eldontendd legyen. A dontéshozast is gyakorolhatjak abban az
esetben, ha az igenek és nemek szdma koriilbeliil azonos. Meg kell probalni végigvezetni a
tobbiek gondolatmenetét és gy kozelebb keriilni a megoldashoz.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Ez egy olyan jaték, melyet csapatosan érdemes jatszani, minimum 5 {6 ajanlott.

Feladat mérhetOsége
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A jaték végén szavazast inditottunk, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
vélaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 91%-ra értékelték a jatékot.

Az interjun kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Igen, ajanljak, szuper, hogy egy csavar van egy rég ismert jatékban.
Egyontetiien arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy ndvelte a kreativitast.
Uj volt szamukra, hogy a barkoba ilyen jol beleilleszthetd a tréningbe.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

A tesztelés sordn teljesiilt az id6tartamra vonatkozé kritérium. Az elsd tesztelés nagyjabol fél
oraig tartott, mig a masodik 20-25 perc volt. Ezt befolyasolja az is, hogy milyen nehéz feladatot
adunk, mennyi résztvevonk van és egy ember mennyi feladvanyt kap.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték célja, hogy novelje a kommunikacidos készséget €és megmutassa, hogy milyen
szubjektiven gondolkodunk. Bizonyos dolgokrdl nem lehet egyértelmiien eldonteni, hogy igen,
vagy nem a valasz. Ez tobbszor szembetiind volt az oktatdk szerint, amely bizonyos esetekben
sziilt konfliktust is, tehat a stresszkezelésre is kivalonak tartjak. A tréner kolléga az 6nismereti
tréningjén jol tudta alkalmazni, hogy a résztvevéi meglassék, mennyire tiirik jol a stresszt. Ugy
érezték a jatékosok, hogy jobban megismerték egymadst a jaték sordn. A tréner kolléga egy
személyiséggel foglalkozo tréningre is el tudna képzelni.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A jatékok soran 4, illetve 5 f6 vett részt. Igy nagyon izgalmas volt, mert ekkora létszamnal mar
lehetnek eltérd valaszok a szubjektivitas miatt, tehat nem minden esetben volt egyszerli dolga
a kérdezének. Emellett a tréner kolléga észrevette, hogy az egyik résztvevd idonként
szandékosan félre is vitte a tarsat, de aztan megkérte, hogy ne tegye és abbahagyta. Megélésiik
szerint ekkora 1étszam idedlis volt a jatékhoz. Egy nagyobb csapattal nehezebben kezelhetonek
tartjak, kisebbel pedig tul egyszertinek.

Feladat mérhetGsége
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A két oktatd megkérte a résztvevoket, hogy 1-5-ig értékeljék a jatékot. A két teszten elért
elégedettség ez alapjan: 93%, tehat nagyon magasnak tekinthetd.

A kovetkez6 kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatdk a résztvevoknek:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetenciajukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Arra a kérdésre, hogy ajanlandk-e masoknak is, javarészt hatarozott igenek érkeztek. Tobbektol
elhangzott, hogy gyerekeknek is jo lehet tanuldshoz. Nyelvérdra nagyon jo a beszéd
fejlesztésére. Elhangzott az igény, hogy 6k is szivesen kiprobalnak a barataikkal, de mondtak
nekik, hogy erre még kicsit varniuk kell.

Kompetenciandveldnek taldljak, mert fejleszti a kreativitast, tovabbd a magyarazo készséget.
Jol lehet vele improvizacidt gyakorolni, de a stresszkezelésnek is jot tesz, mert elég idegdrld,
mikor példaul nem csak yes vagy no érkezik be, hanem mindketto.

Az egyik résztvevd szerint a nyitott és zart kérdések kozotti kiillonbségeket jol meg lehet rajta
mutatni.

A tréner csapata egyetértett abban, hogy mennyire fontos, hogy a kérdéseket pontosan tegyék
fel, mert egy-egy szon is mulhat a kérdésiinkre a valasz. A nyelvoktatd csoportjaban
meglepddott a csoport, hogy az egyik résztvevd mennyire gyorsan kitaldlta a legnehezebb
kérdeést is.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet

Egy jaték kevesebb mint 15 perc, de az ujrajatszasoktol fliggden lehet hosszabb, tehat ennek a
kritériumnak megfelel.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia novelése, ezt meg is kell nevezni a specifikacidban

¢és a feladatleirasban

Specifikacid ide vonatkozd része:

Fejlesztendé kompetencidk, készségek: kommunikacid, megfigyelés, elemzés, dontésképesség,
spontan reakcid

A jaték a visszajelzések alapjan alkalmas a specifikacioban leirt képességek fejlesztésére.

A feladat kollaborativ-€: Igen, hiszen egyiittmiikddve talalhatjak meg a megfejtést.
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A csoport legalabb 2 fobdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:

A kétfos 1étszam meghaladésa egyik jaték esetén sem okozott gondot, mivel itt nagyobb, 8
fos létszammal teszteltiink, ez a 1étszam idealis volt, hiszen mindenki lehetett minden
szerepben.

A feladatok mérhetdsége:

NISTA:

1. Kedvelték-e: Igen, mindannyian, bar a méasodik csoport egyik résztvevdje szerint

alapvet6en a rendszerre nem lett volna sziikség, ahhoz, hogy ezt a jatékot jatsszak,
de végiil is kdnnyebb volt igy jatszani.

. Ajanljak-e masoknak: Igen, alapvetden a tobbség ajdnland mas oktatoknak és

résztvevOknek egyarant, nyelvordkra vagy mas képzésekre is, ahol a
kommunikécio fejlesztés hangsulyos.

. Ugy érzik-e, hogy novelte a kompetencidjukat (1-5):

Mindkét csoportot megkértikk, hogy 1-5 skalan pontozzak az egyes
kompetencidkat, hogy mennyiben novelte a jaték. Az alabbi értékelések jottek ki
Osszesitve:

Az elsé csoportnal: kommunikacio: 4, megtigyelés: 4, dontéshozatal: 4, elemzés:
4, spontan reakcio: 4.

A masodik csoportnal: kommunikacié: 3, megfigyelés: 3, dontéshozatal: 3,
elemzgés: 3, spontan reakcio: 2.

4. Uj tudas birtokaba keriilt-e (akér a csoporttarsaival kapcsolatban):

Alapvetden igen, bar a két csoport eltéréen nyilatkozott arrdl, hogy milyen
mértékben. Az elsd csoportban tobben kiemelték, hogy tobb szempontbdl is j tudas
birtokéaba keriiltek. A masodik csoportban azonban csak azt tudtak kiemelni, hogy
a masikrol tudtdk meg, hogy milyen logikaval rendelkezik, ezen feliil mast nem.

5. Kell-e barmi més a feladathoz: Nem.

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

A jaték korilbelil 30 percet vett igénybe mindkét teszt soran. A tesztelés Iépésrol 1épésre
tortént, mindent elmagyarazva és valaszolva a kérdésekre, ezért volt sziikség a szokasosnal
valamivel tobb idére, ennek oka a gyengébb nyelvi szint is Volt.
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Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetencidt noveljen:

A jaték célja a kommunikacios készségek fejlesztése. A diakoknak helyes kérdéseket kellett
megfogalmazniuk, és nagyon figyelmeseknek kellett lenniiik ahhoz, hogy helyesen kitalaljak a
feladvanyt, ami nagy koncentraciot igényelt. A tesztelés soran bebizonyosodott, hogy a csoport
Iégkore és a csoporttarsak kozotti kapesolatok javithatoak a jatékkal.

Kollaborativ jatékok. legalabb 2 résztvevOnek kell lennie:

A teszt utan arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy a jatékban a minimalis résztvevok szama 4 £6.
Ez lehet6séget kinal arra, hogy kivalaszthato legyen a tavozo résztvevo, és az a résztvevo, akit
a csoportban valasztanak ki, igy tovabbra is 2 diakra hagyva a tobbi tanulot. Javasoljak azonban,
hogy joval tobb jatékossal jatsszanak, ami megneheziti és kovetkezésképpen érdekesebbé teszi
a jatékot.

Feladat mérhetGsége:

Annak ellenére, hogy a tanulok reakciojaban lattak a jatékkal kapcsolatos elégedettséget és
izgalmat, feltettek nekik néhany kérdést, és megbeszélték a jatékkal kapcsolatos véleményiiket.

Az altaluk relevansnak tartott kérdések a kovetkezok voltak:

e Mi tetszett a jatékban?

e Mit gondol, milyen kompetenciakat fejleszt a jaték?
e Viltoztatna valamit a jatékon?

e [smerte korabban a jatékot?

A diakok és a tanarok elmondtak, hogy a jaték egy kicsit emlékeztette dket a , Talald ki”
tarsasjatékra, amelyet gyermekkorukban jatszottak. A tanarok elmondtak, hogy a jatékot
tovabbra is alacsonyabb szintti diakokkal hasznaljak, mikézben hasonlé témakat tanulnak.

Ez az oka annak is, hogy a masodik tesztcsoport annyira jol szérakozott teszt soran, azt
mondtak, hogy élvezték a jatékot, és alig varjak, hogy ujra jatsszak.

Azt mondtak, hogy a jaték nagyon tanulsagos, mert feliilvizsgaltak a korabban elsajatitott
kiillonbozo struktarakat, képesek voltak hasznalni a meglévo tudasukat és wjat tanulni a jaték
soran.

A tanarokat lenyiigozte a jaték digitalis formaba konvertalasa. Ajanlani fogjak mas tanaroknak
és diakoknak is.
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7. Osszefoglalasok
Antener:

Mind a két Talald ki teszt jol sikeriilt, tetszett a résztvevoknek, hogy egy gyerekkorukban
megismert jatékot probalhatnak ki online verzidoban €s még egy kis Gjdonsag is volt benne,
mivel csak érzelmekre kérdezhettek ra.

A kiilon szobaba vald zards j6 modszernek bizonyult az online térben megvaldsuld jaték
alkalmaval, ennél a jatéknal egyaltalan nem okozott gondot, hogy nem offline tartjak a képzést.

Coachképzobe nagyon jol beleillett a Talald ki, foleg, hogy a coachkartyakkal jatszottak, igy
ismerkedtek velik és megfigyelhették mennyire mashogy gondolkoznak 1-1 képrél a
résztvevok.

A Talald ki jaték a jovoben jo kiegészités lesz a képzéseken, valamint barmilyen tréningen.
Secure:

Mindkét oktato lelkesen tesztelte le az Observationt. Mind a ketten elégedetten zartak a jatékot
¢és a csoportjaik is lelkesek voltak. Sikeriilt egy kis szint vinni a tréningbe és az 6raba, ami
nagyon jo dolog, mert Ggy érzik nehezebb lekotni a résztvevoket manapsag. Szivesen vesznek
részt legkozelebbi tesztben is. Online jobbnak vélik amiatt, hogy nem tudnak Osszesuttogni,
illetve a gép Osszesiti az eredményeket. Kompetenciandveld hatasat érezték, tokeéletes
kiegészit6 volt mind a két alkalommal. Szeretik a konnyli kezelhetdséget, és meg is beszélték,
hogy mind a ketten 6rommel bevinnének még masik jatékot is tesztelni akar ugyanezekkel a
csapatokkal is. A tréner elismerte, hogy ugyan eldszor ideges volt kicsit, hogy hogyan érinti
majd a tréninget a jaték, de mindvégig hitt abban, hogy sikeres lesz és a varakozasait feliil is
multa.

Hello L:

Gyors és konnyt jaték, majdnem mindenkinek tetszett, hiszen hasonlitott a jol ismert barkochba
vagy angolul a Twenty Questions jatékhoz. Azoknal a csoportoknal, akik mér részben ismerték
egymast, jo hangulatfokozo volt ez a jaték, de talan inkabb teljesen ismeretlen csapatok
ismerkedéséhez idedlis leginkabb. Esetleg a kérdések fajtait lehetne limitalni fdleg
Osszeszokottabb csapatoknak.

NISTA:

Annak ellenére, hogy a tesztek elején gy tint, hogy siman fog menni ennek a jatéknak is a
tesztelési folyamata, de mindkét teszt soran adodtak aprobb technikai fennakadasok. A Kisebb
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nehézségektdl eltekintve, sikertilt mindent megoldani, és a diakok Osszességében nagyon
élvezték a tesztet, és alig varjak, hogy ujra jatsszak a jatékot. Igy sikeresnek mondhaté mindkét

teszt, hiszen ez is volt a teszt egyik célja.

20. Tetris éles tesztek

Osszegzés idépontja: 2021.07.22.

Tesztek célja:Tetris éles tesztelése

Tesztek ideje:

Antener: 2021.05.07., 2021.05.10.
Secure: 2021.05.03., 2021.05.04.
Hello L: 2021.05.13., 2021.05.14.

NISTA: 2021.05.14., 2021.05.17.

Tesztek helye:

Antener: Online formaban
Secure: Online formaban
Hello L: Online formaban

NISTA: Koper, Szlovénia- online forméban

Tesztek menete:

Szervezés, elokésziiletek
Elsé tesztek

Masodik tesztek
Résztvevoi tapasztalatok
Oktatoi tapasztalatok

o s W
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6. Kritériumoknak val6 megfelelés
7. Osszefoglalasok

1. Szervezés, elokésziiletek:
Antener:

Egy mar gyakorlott tréner tesztelte le a Tetrist, trénerképz0 tovabbképzésen résztvevokkel,
illetve volt trénerképzdsokkel. Az oktatdé mar jol ismeri a feliiletet, a jatékkal azonban még nem
talalkozott, igy azt megmutattdk neki és elmondtdk a szabalyokat. Nem nehéz jaték, sima Tetris
annyi csavarral, hogy az éppen jatszo résztvevo hattal van a kivetitOnek és a tobbiek iranyitasara
hagyatkozik.

Az els6 idépontot leegyeztették a résztvevokkel telefonon, mar tesztelték veliik az Idovonal
jatékot, és akkor megbesz¢lték az ijabb tesztet, de dditumot nem tlizték ki. A masik idépont
adott volt, mivel egy tréning keretén beliil tesztelték. Mind a két esetben a részvevok mar
trénerek, igy szakmai szemmel tudjak a jatékot vizsgalni. Online probaltak ki, mar nagyon jol
atalltak erre és a ClassmS is alkalmas ra.

Mind a két csoportnak ismerds volt a feliilet, mert teszteltek mar mas jatékot is.
Secure:

A Tetrist két készségfejlesztd tréningen tesztelték le, online. Ez a jaték nem igényel
elOkesziiletet, viszont egyszer atnézték a miikodését, mert mar tobb honap telt el a sajat tesztjiik
oOta.

Nagyon szereti az oktat6 ezt a jatékot, gyerekkoraban sokat jatszottam vele, ebben pedig még
egy csavar is van, Az URL cimeket most nem kiildték ki elore, mert az egyik csapatban mar
jatszottak a Hazudossal, ezért tudtak az oldal cimét. A masik csoportnak pedig a teszt elott
chaten kiildték at, illetve felajanlottak a QR-kddos megoldast.

Az idépontok adottak voltak, a tréningjiik részeként vezették be a Tetrist, illetve mivel online
tanfolyamaik voltak, igy a helyszin sem okozott problémat.

Hello L:

A TakeFive English Langue Club tagjai kozott volt meghirdetve a jaték. Mivel a jaték nem
igényel elézetes ismeretet, a résztvevoket véletlenszerlien osztottdk 2 csoportra, annak
megfeleléen, melyik id6pont volt szamukra megfeleldbb.

A soft teszt jol sikertilt - ezért élesben is kiprobaltak a jatékot. Mivel a jaték kozismert, nem
volt sziikség elokésziiletekre, csak a Classm8 rendszer szerinti szabdlyokat kellett a
résztvevOkkel megbeszélni.
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NISTA:
A jaték nem igényel kiilonosebb elokészitést. A jaték jol ismert és konnyen magyarazhato.

Izgatottan vartak, hogy megtudjak, hany tanulojuk ismeri és jatszotta mar a jatékot.
Feltételezték, hogy mindenki ismeri a jatékot, és nem lesz sok id6 a jaték bemutatasa, és ugy
altalaban beszélni rola.

Azonban a jaték el6tt és utan inkabb megbeszélték a diakokkal a jaték jellemzoit és elonyeit.

2. Elso tesztek:
Antener:
Az elso ¢les tesztelés 2021. majus 7-én keriilt megrendezésre. 8 fovel.

Az Iddvonalat tesztelték le ezzel a csapattal, 6rommel vettek részt most is a jatékban. A
hasznalat mar egyszerlien ment, az iranyité6 gombok haszndlata volt egyediil ismeretlen, de azt
konnyen kitapasztaltak. Az els6 jatékosnak nehezebb dolga volt még, mert mindenki Gssze-
vissza mondta merre menjen, nem volt 6sszhang a csoport tagjai kozott. Kérte, hogy mondjak
hanyat 1épjen, mert az nagyban segiti 6t a jatékban. Korrél-korre egyre jobban ment az iranyitas,
kialakult, ki hogyan segit az iranyitasban.

Voltak visszahuz6do résztevok, rajuk akkor keriilt nagyobb szerep, amikor jatszottak. A vezetd
szereploknél megfigyelhetd volt, hogy egyre hangosabban beszéltek, hogy az ¢ irdnyitasuk
alapjan torténjenek az események. Az egyik jatékos, aki szeretett volna iranyitani, nem kapott
teret, és fel is adta inkabb a probalkozast, ez egy kisebb konfliktushoz vezetett.

Ezt leszamitva jo hangulatban telt a tesztelés, elnyerte a tetszéstiket a Tetris.
A jatékot kovetden interjit készitettek 2 jatékossal.

Secure:

Az els6 teszt 2021. majus 3-an keriilt megrendezésre, 6 fovel.

A Hazudos jaték tesztelésén megismerték a Classm8 mikddését, igy nem okozott nehézséget a
belépés. A jaték folyaman viszont nehezen ment a kezelés, nem tudtidk, hogy nyomtak-e mar
gombot vagy sem.

Hidba magyaraztak jol, valahogy mindig tal sokat vagy keveset 1éptek. Bevetették a technikat,
amit a sajat tesztjiikon és egy gyors kort kiprobaltak ugy, hogy lattak a kijelzot, hogy érezzék a
hasznalatot.
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Ezt kovetéen mar nagyon €lvezték a jatékot, megmutatkozott az egyik résztvevo erds jelleme
¢és mindig iranyitd szerepben akart lenni, de nem mindenkinél jott ossze, mert az egyik
jatékossal nem volt jo kdzottiik az 6sszhang és 6 inkabb egy masik résztvevore hallgatott.

Erezhetd volt a fesziiltség koztiik, egy kicsit Ossze is vesztek a jaték végére, de gyorsan
megbékiiltek. Az ellentét mar az el6zd tréningnapokon is eldjott, a jaték soran pedig
feler6sodott. Konfliktuskezelésre volt sziikség, legalabb ezt is megfigyelhette az oktato, hogy
ilyet valt ki a Tetris és fel kell rd késziilni. Ez sem nyomta r4 a bélyegét a tesztre, 0sszességében
jol sikertilt, a jaték mindenkinek tetszett.

A tesztet kdvetden interjut készitettek 2 fovel.
Hello L:

Az elsd teszt 2021. majus 13-an keriilt megrendezésre online forméaban a Take Five English
Langue Club tagjaival, 4 résztvevivel. Gyors szabalymagyarazatot kovetden azonnal meg
tudtak kezdeni a teszteket. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a
link meg lett osztva veliik. Egy résztvevonek az iranyité gombok nyomdsara nem reagalt a
telefonja, de neki egy régebbi, mar nem annyira stabil okostelefonja volt, ezért az 6 korét
lezartuk. A tobbi résztvevonél ez a funkcio rendben miikodott. Ezt az egy problémat leszamitva
a jaték mindenféle fennakadas nélkiill lement, majd megbeszélték a résztvevokkel a
megéléseiket.

NISTA:
A tesztelés online tortént, minden résztvevo a Zoom-on keresztiil kapcsolodott be a jatékba.

Az a csoport, ahol az els6 tesztelést elvégezték, sok teszten részt vett mar, igy nagyon jol
ismerték a rendszert, és ennek kdszonhetden a folyamathoz valo csatlakozas nagyon révid volt.
Nem volt sziikség a jatékosok segitésére vagy tovabbi magyarazatokra.

Amikor elkezdtek jatszani, egy kicsit lassabban t6lt6dott be a jaték. Ez nayon nehézzé tette a
megfelel6 jatékot. A ,tetris darabjai” tal gyorsan estek le ahhoz, hogy a jatékosok lathassak,
hol illeszkednének a legjobban, majd mozgathassak és kattintassal elfordithassak.

Kiprobaltak egy masik kort, és ugyanaz tortént megint.

Ezért megkértek mindenkit, hogy csatlakozzanak be inkabb szamitogéprol, és megprobaltak
ujra. Miutan mindenki csatlakozott, és elkezdtek jatszani, ezattal a didkok azt mondtak, hogy
igy masként mikodik a rendszer. A jaték gyorsabban reagalt, és a jatékos valoban
rakattinthatott, és eldontotte, hol és melyik lesz a megfeleld darabja a tetris elemeknek
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3. Masodik tesztek:
Antener:
A masodik teszt 2021. majus 10-én keriilt megrendezésre, 4 fovel.

Ez egy kisebb csoport volt, igy kevesebb fével is tesztelni tudtdk a Tetrist. Volt mar
tapasztalatuk a bejelentkezésben, de az egyik jatékosnak nem frissiilt a jaték és nem tudott
belépni. Jo volt latni, hogy a tobbiek segitették, a kodot 6k olvastak fel neki. Ebbdl is latszik,
hogy konnyen elsajatithatd a Classm8 hasznélata. Sikeriilt végiil annak az egy fonek is
bejelentkezni.

Itt is megfigyelhetd volt, hogy vezetd szereplok és visszahtizodok vannak, viszont a kis 1étszam
miatt, amikor a vezetd jatszott a tobbieknek is irdnyitani kellett. Nem lehetett kibujni a feladat
alol.

Frissitési probléma még egyszer eléfordult, az azért, mert aki éppen nem haszndlja a telefonjat,
annak elsotétiil a kijelzdje. Ezt kovetden frissitésre van sziikség, de ez, ha fel vannak késziilve
nem okoz gondot, valamint az oktaté is jol kezelte a helyzetet.

A jatékot kdvetden interjut készitettek az oktatdval és 2 résztvevivel.
Secure:

A masodik teszt 2021. majus 4-én keriilt megrendezésre, 4 fovel. A csoportjuk 6 f6s, de sajnos
ezen az alkalmon ketten pont nem tudtak részt venni.

Ezen a tréningen a résztvevok még nem talalkoztak a feliilettel és nem is kiildték ki nekik elére
az URL-t, hanem chaten kiildték at. 2-en onnan nyitottdk meg, 2-en pedig a QR-kod
segitségével.

Ennél a csapatnal nem adtak lehetdséget, hogy raérezzenek a hasznalatra és figyeljék az els6
korben a monitort, de nem zavarta Oket, inkabb kihivasként tekintettek ra és probaltak
kitapasztalni a hasznalatot. Nagyobb volt az 06sszhang, mint az el6z0 teszten,
egyliittmiikodébbek voltak a résztvevok.

A jatékot kovetden beszelgettek kdzosen egy kicsi a Tetrisrdl, €s jo Otleteket mondtak, amivel
még szinesiteni lehetne. Volt egy olyan 6tlet, hogy mindig ketten jatszanak, egy magyarazo és
egy iranyitd, majd mindenki mindenkivel, igy kideriil milyen személyiségtipusok tudnak
egylittmiikddni, és hol van inkdbb konfliktus. Csapatonként kapnanak pontokat, igy a
versenyszellem is nagyobb lenne. Ebben a forméban tobb id6t venne igénybe a jaték, de tetszett
az oktatonak, hogy ilyen lelkesek voltak és Gtleteltek.

A teszt utan szintén interjut készitettek 3 fovel.
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Hello L:

A masodik teszt 2021. majus 14-an kertilt megrendezésre online formaban a Take Five English
Langue Club tagjaival, most is 4 résztvevovel. A szabalymagyarazatot kdvetoen azonnal meg
tudtak kezdeni a teszteket. A résztvevok gond nélkiil és gyorsan tudtak kapcsolodni, mivel a
link veliik is meg lett osztva eldzetesen. Egy résztvevd nem telefonon, hanem szamitogépen
keresztiil kapcsolddott be a jatékba, mert neki nem okostelefonja, hanem hagyomanyos régi
késziiléke volt. A jaték mindenféle probléma nélkiil lement, majd megbeszéltek a résztvevokkel
a megéléseiket.

Internet hasznélata: A csapatok tagjai kiilonb6z6 erdsségli internet hozzaféréssel rendelkeztek.
Ettol fiiggetleniil a megfeleld mindségili részvétel a jatékban senkinek nem okozott gondot.

NISTA:

A masodik teszt nagyon siman zajlott. Nem késett / lassult be a rendszer, nem szakadt meg
senkinek a jaték, igy megfelelden le lehetett jatszani a jatékot.

A masodik csoport diakjai, csakagy, mint az elsé csoport tagjai, ismerték a rendszert, igy
azonnal elkezdhették a jatékot, miutan mindannyian csatlakoztak.

Jaték kozben nem tapasztaltak rendszerhibat. A jaték megfeleléen mikodott, igy kivalo
lehetéséget kaptak a jaték Kiprobalasara.

4. Résztvevoi tapasztalatok:
Antener:

Az oktatoval és a résztvevokkel is készitett interjun foleg a kovetkezd kérdésekre keresték a
valaszokat:

Mi tetszett a jatékban?

Mi nem tetszett benne?

Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?

Milyen tipust gyakorlatoknél lenne hasznos a program?

PwnhE

A megkérdezetteknek tetszett, hogy egyszerii a kezelés, a gombok jo tavolsagban vannak
egymastol. A szinek is jok, hii maradt a régi Tetrishez.

A gombokat eldszor nem érezték, hogy mikor nyomtak meg, jo lenne, ha jelezné valahogy a
késziilék, példaul, kivildgitana megnyomasra.
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Fejlesztésre a gombok megnyomasanak jelzése mellett az idékorlat bevezetését ajanlottak,
hogy izgalmasabb legyen a jaték.

Nagyon jo kiegészités a tréningeken, megfigyelhetd, hogy nyomas alatt hogyan teljesitenek a
résztvevok. Kiemelték, hogy konfliktuskezes tréningre szuper lenne.

Secure:

Megkérdezték mindkét csoportban a résztvevoket a tapasztalataikrol az alabbi szempontok

mentén:
1. Mi tetszett a jatékban?
2. Mi nem tetszett benne?
3. Mit javasolna, mit fejlesszenek még rajta?
4. Milyen tipusu gyakorlatoknal lenne hasznos a program?

Szerették gyerekként a Tetrist, jo volt nosztalgiazni és nem is gondoltak, hogy ez tréningekre
behozhato jaték. Tetszett nekik, hogy szines, valamint a QR-kodos bejelentkezés.

A gombokat nem érezték, ez nem tetszett nekik €s ezt fejlesztenék a jovoben. Zizegjen a telefon,
ha nyomtak vagy mads szinre valtson. Egyik résztvevd rosszul irta be a kodot, 6 emlitette, hogy
egy vissza gomb segitség lenne a haszndlatban.

Mindenféle tréningen el tudjak képzelni, példaul vezetésfejlesztésen, kommunikacion.
Hello L:

A résztvevoknek tetszett a jatek, az instrukcioadasokat kellett az elején kitapasztalniuk, mert ha
egyszerre vagy egymas szavaba vagva adtak utasitasokat, akkor az iranyito fél nem tudta, hogy
meddig kell nyomnia az iranyitd gombokat. Az iranyitd6 gombok esetében jol jott volna, ha
latszodik, hogy valoban megnyomasra keriilt a gomb, vagy sem, mert ez okozott fennakadést
az egyik résztvevonél. Volt olyan jatékos, aki szerint néha felgyorsult a Tetris, €s ezt zavaronak
talalta.

Minden résztvevd ajanland a jatékot. Az egyik résztvevd azt mondta, hogy 0 is ajanlja, de csak
akkor, ha valamilyen hangeffektet is tesznek a jatékba, ahogy az eredeti Tetrisben is volt.

NISTA:

Minden résztvevo elmondta, hogy mar korabban is ismerte a jatékot, altalanossagban is szeretik
a jatékot, igy nincs javaslatuk a valtoztatasokra. Azt mondtdk, hogy ez a jaték nem igényel
valtoztatasokat.
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A korébbi tesztekhez képest nagyon €lvezték ezt a tesztet a zokkendmentes jaték miatt. Miutan
megszakitds nélkiil tudtak jatszani, lehetové tette szamukra, hogy csak a jatékra
koncentraljanak.

5. Oktatoi tapasztalatok:
Antener:

Tetszett az oktatonak, hogy megtapasztaltak a résztvevok, hogy milyen masokra hagyatkozni,
kovetni a tobbiek utasitasat. JO volt latni szamara, hogy kialakult a csapatszellem mind a két
teszt alatt, az elso teszt alkalmaval igaz volt egy kis konfliktus, de ezt is megoldottak.

Nem tetszett neki, hogy hossza volt a jatékidd, igaz le tudja allitani a jatékot, de akkor a
pontszamitas nem relevans. Ez visszaszamlaloval megoldhato probléma lenne.

Fejlesztésre az id6keret mellet azt ajanlotta, hogy legyen a végén eredményhirdetés, hogy a
versenyszellem is feléledjen a résztvevokben.

Sok mindenre j6 a jaték, példaul problémamegoldds fejlesztésre csapat szinten,
konfliktuskezelés, amit az egyik tesztjiilkon is megtapasztalhattak. Ez nem csak az iranyito felek
kozott alakulhat ki, hanem az iranyitd és jatékos kozott is — hol csuszott el, ki volt a hibas?

Secure:

Ezzel a verzioval csoportélménnyé tehetd egy egyéni jaték. Oktatasi eszkozként példaul
alapszintli nyelvi képzéseken a navigacids szavak begyakoroltatasara lehet hasznalni. De a
szorakoztatd tényezdé mindenképpen jelen van, ezért ha a csoportok egylittmiikodésén
szeretnének fejleszteni az oktatok, vagy az ora szinesitéséhez kell egy eszkoz, akkor a Tetris
mindenképpen alkalmas a feladatra.

Hello L:

Az oktatd nem gondolta volna, hogy egy ilyen rovid jaték alatt kijonnek az ellentétek és hogy
ilyen jol megfigyelhet6 a személyiségek kozotti kiilonbségek.

Tetszett neki a Tetris, nem tudott olyan emliteni, amin fejleszteni kellene. Konnyt a kezelése,
hasznos a tréningeken €s a szinek miatt a feliilet sem sziirke.

Sokféle tréningre szivesen vinné a jatékot és nyelvorakon is el tudna képzelni, instrukcidadas
gyakorlasara.
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NISTA:

A tanar és a didkok is tigy gondoljak, hogy remek jaték 6ra kozben. Ellazitja az elmét az intenziv
tanulastol, és arra 6sztonzi a jatékosokat, hogy a nyelvi képességektol eltérd készségeket is
alkalmazzanak.

Ez egy olyan jaték, amelyhez barki barmikor hozzajarulhat, ha a tanar egytittmiikodobb l1égkort
akar teremteni a jatékkal.

Ez multitasking készségeket igényel a résztvevoktdl, mert a jatékosoknak el kell
gondolkodniuk, hol és hogyan kell elhelyezni a kovetkezd testet, mikdzben megvaltoztatjak
helyzetét és forgatjak. Ez nagy koncentraciot és gondolkodast igényel.

6. Kritériumoknak valé megfelelés:
Antener:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

A Tetris az elsd teszten 30 percet, a méasodik teszten 20 percet vett igénybe, igy ennek a
kritériumnak megfelel a jaték.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték fejleszti az egyiittmiikodést, hiszen a csapatnak egyiitt kell irdnyitani a jatékost,
figyelemmel kell lennie a tobbiekre. Surlodas alakulhat ki a részvevok kozott, ekkor pedig a
konfliktuskezelés fejlédik. Az instrukeio kiadas is javul a jaték folyaman.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Minimum két fére sziikség van, mert az egyik iranyit, a masik pedig jatszik, de ezt kevésnek
talaljak, mert igy a csapatszellem nem alakul ki.

Feladat mérhet6sége

A jaték végén szavazast inditottunk, ahol kézfeltartassal értékelték a programot. 1-5-ig
valaszthattak a résztvevok, mennyire tetszett nekik. Osszességében 95%-ra értékelték a jatékot.

Az interjin kitértek par kérdése, amellyel szintén mérni tudtak az elégedettséget:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)
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A Tetris mindenkinek tetszett, ajanljak masoknak is.

Novelte az egyiittmiikddést, probaltak nem elnyomni egymast a résztvevok és alkalmazkodni
egymashoz.

Furcsa volt latni, hogy egy kis valtoztatas milyen hatdssal van egy rég ismert jatékra.
Secure:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc:

Elsé6 tréning alkalmaval 30 percet vett igénybe a Tetris, masodjara pedig 20 perc volt.

Feladatok célja, hogy legalabb egy kompetenciat noveljen:

Tobb kompetenciat is novel a jaték, sziikkség van egyiittmiikodésre, mert kdzosen iranyitanak
egy fot, és ha mindenki mast mond, az nem vezet eredményhez. A konfliktuskezelés is
novekedett kozben, eltérd személyiségeknél konnyen vita alakulhat ki a jaték kdzben.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

Kevesen nem érdemes jatszani, mert akkor nincs sziikség egylittmitkddésre, de tal sok sem j0,
mert akkor a visszahuz6do személyiségek nem veszik ki a résziiket a feladatbol. Az idedlis
létszam a 4-6 f6.

Feladat mérhetdsége

A résztvevok értékelték a Tetrist, dsszesen 96%-ra.
A kovetkezd kérdéseket tették fel a teszt soran az oktatdk a résztvevOknek:

1. Ajanljak-e masoknak?
2. Novelte-e a kompetencidjukat?
3. Uj tudas birtokaba keriiltek-e? (akar a csoporttarsaival kapcsolatban)

Igen, mindenki ajanlja, egy régi jaték ujja varazsolasa és egyben kompetenciafejleszto.
Az egylittmiikddés és a konfliktuskezel€s is ndvekedett a jaték sordn.

A jatek meglepetés volt szdmukra, nem gondoltak, hogy egy sima Tetris ilyen jol beépithet6 a
képzésbe.

Hello L:

Teljes iddtartam 15-30 perc lehet
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A jatékban lefutd kordk és a résztvevok szamatol fligg a jaték hossza, de a kritériumnak
megfelel a jatékido.

Feladatok célja legalabb egy kompetencia ndvelése, ezt meg is kell nevezni a specifikicidban
¢és a feladatleirdsban

Specifikacid ide vonatkozd része:

Bar nyelvoran csak bizonyos szabalyok bevezetése mellett alkalmazhatd, fejleszti a stratégiai
gondolkodas és a gyors dontéshozatal képességét.

Fejlesztendé kompetenciak, készségek: stratégiai gondolkodas, gyors dontéshozatal.
Ezeket a készségeket egyértelmiien fejleszti a jaték, ez a kritérium mindenképpen teljesiilt.

Ezeket a készségeket egyértelmiien fejleszti a jaték, emellett a helyes instrukcidadas
fontossagara is ravilagit a jaték.

A feladat kollaborativ-e: Igen, mivel az irdnyito félnek a tobbiek adnak instrukciokat.

A csoport legalabb 2 f6bdl kell, hogy alljon, mert ezek nem egyéni feladatok:

A Tetris eredetileg 6nalloan jatszhatd, de a projector jelenléte lehetdséget ad sok valtozatra. A
Classm8 rendszerben fut6 verzié mindenképpen igényli legalabb a 2 s 1étszamot, de nagyobb
létszdmmal élvezetesebb lehet a jaték ebben a formaban.

A feladatok mérhetOsége:

1. Kedvelték-e: Igen, mindannyian kedvelték, hiszen az eredeti verziot is mindenki
szerette a résztvevok koziil, ezzel a modositassal pedig kiilon élvezetessé valt. Az
egyik résztvevo kiemelte, hogy mindig is szerette a Tetrist, ezért oriilt neki, hogy
részt vehetett a tesztben.

2. Ajanljdk-e masoknak: Igen, mindenképpen. Az egyik résztvevd azt mondta, hogy
0 is ajanlja, de csak akkor, ha valamilyen hangeffektet is tesznek a jatékba, ahogy
az eredeti Tetrisben is volt.

3. Ugy érzik-e, hogy ndvelte a kompetencidjukat (1-5):

A résztvevoktol 1-5-ig terjedd skalan kértiik, hogy pontozzék a Tetrist, hogy
mennyiben ndvelte a kompetencidaikat. Mindkét csoport értékelése alapjan
Osszesitve a stratégiai gondolkodas 3-ast kapott, a gyors dontéshozatal pedig 5-6st

4. Uj tudas birtokéba Keriilt-e (akér a csoporttirsaival kapcsolatban):
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Néhany résztvevo azt emelte ki, hogy nem gondolta volna, hogy melyik jatékos
fogja a megfeleld instrukciokat adni, valamint hogy ki lesz a vezetd szerepben,
mikdzben az iranyitonak mondtak a 1épéseket.

5. Kell-e barmi més a feladathoz:Nem.

NISTA:

A jaték teljes id6tartama: 15-30 perc

A tesztelés idétartama koriilbeliil 30 perc volt. 3 megfeleld kort tudtak megtenni a jatékbol. Az
elso teszt soran tapasztalt kisebb problémak kissé meghosszabbitottak a tesztet, de a masodik
tesztelés soran csak a jatékkal tudtak idét tolteni.

Feladatok célja, hogy legaldbb egy kompetenciat ndveljen:

A jaték célja az élvezet és a pihenés, azonban ez nem egy konnya jaték. Ez multitasking
készségeket igényel a résztvevoktol, mert a jatékosoknak el kell gondolkodniuk, hol és hogyan
kell elhelyezni a kovetkezé testet, mikozben megvaltoztatjak helyzetét és forgatjak. Ez nagy
koncentraciot és gondolkodast igényel. Az idékorlat motivalhatja és 6sztonozheti a diakokat a
jatékban valo aktivabb részvételére.

Kollaborativ jatékok, legalabb 2 résztvevonek kell lennie:

A résztvevok szama nem annyira fontos ebben a jatékban. Mindenki bevonhato. A rendszer
kivalasztja, ki jatssza a kort, igy mindenki megkapja a sorat. Eszrevették, hogy a didkok
segitettek egymasnak azzal, hogy javaslatokat tettek a ,tetris testek” elforgatasara, annak
helyes végrehajtasa érdekében. Ez egy olyan jaték, amelyhez barki barmikor hozzajarulhat, ha
a tanar egyiittmiikodobb légkort akar teremteni a jatékkal.

Feladat mérhetosége:

Annak ellenére, hogy lattuk az elégedettséget a tanaron és a didkok korében, szerették volna
megkérdezni 6ket a jatékrol, hogy teljes mértékben lassak a tesztelési tapasztalataikat.

A feltett kérdések a kovetkezok voltak:

e Tetszett a jaték? Elnyerte a jaték az elvarasait?

e Jatszott mar a jatékkal?

e Hasznosnak gondolta a jatékot a lecke soran, és miért?
e Viltoztatna valamit a jatékon?
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Minden résztvevé elmondta, hogy mar koréabban is ismerte a jatékot, altalanossagban is szeretik a
jatékot, igy nincs javaslatuk a valtoztatasokra. Azt mondtak, hogy ez a jaték nem igényel
valtoztatasokat.

A korabbi tesztekhez képest nagyon élvezték ezt a tesztet a zokkenémentes jaték miatt. Miutan
megszakitas nélkiil tudtak jatszani, lehet6vé tette szamukra, hogy csak a jatékra koncentraljanak.

A tanar és a diakok is ugy gondoljak, hogy remek jaték ora kozben. Ellazitja az elmét az intenziv
tanulastol, és arra o6sztonzi a jatékosokat, hogy a nyelvi képességektdl eltéré készségeket is
alkalmazzanak.

7. Osszefoglalasok
Antener:

Mind a két teszt jol telt, mas volt megfigyelhetd mind a két jatéknal. Az elsén a nagy 1étszam
miatt volt, akinek sikeriilt kibujnia a feladat aldl, amig 6 nem kovetkezett a sorban, a masodik
teszten viszont erre nem volt lehet6ség.

Tetszett mindenkinek, hogy egy rég ismert jatékot hoztak be a tréningre, egy kicsit az eredetitol
eltéré modon.

Ez egy nagyon j6 jaték, eldszeretettel hasznalni fogjak a tréningeken.
Secure:

A Tetris tesztek jol sikeriiltek, mindenki tetszését elnyerte a jaték. Erdekes volt latni, hogy
konfliktust tud okozni és ilyen komolyan veszik a feladatot. Ennek koszonhetéen a
konfliktuskezelést is megfigyelhettiik az egylittmiikodésen kiviil.

A gyerekkorunkban hasznalt jaték még mindig szupernek bizonyult, ezzel az egy kis csavarral
tréningekbe is bevezethetd.

Ezt a jatékot szivesen fogjak mas csoportokban is hasznalni.
Hello L:

A jaték jol ismert és alapvetden is nagyszer(i, ezzel a verzioval csoportélménnyé tehetd egy
egyéni jaték. Oktatasi eszkdzként példaul alapszintli nyelvi képzéseken a navigacids szavak
begyakoroltatasara lehet haszndlni. De a szérakoztatd tényezé mindenképpen jelen van, ezért
ha a csoportok egyliittmiikodésén szeretnénk fejleszteni vagy az oOra szinesitéséhez kell egy
eszkOz az oktatonak, akkor a Tetris mindenképpen alkalmas a feladatra.

NISTA:
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Ugy vélik, hogy a teszt megfelelden lezarult. Figyelembe véve azt a tényt, hogy az elsé tesztelés
soran nagyon kis problémaba titkoztek, amely azonnal eltiint, mikor eszkozt valtottak, és a
masodik teszt teljesen zokkenémentes volt, tgy gondoljak, hogy a jaték készen all a rendszeres
hasznalatra.

A tanart és a diakokat lenytigozte a jaték és a programozas modja. Mindannyian szeretnének
gyakrabban jatszani.
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